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Elwin anvandarehandbok

1.1

Komma igang
Innehallsforteckning

Detta dokument ska forsdka hjalpa till att komma igang med Elwin. Alla guider ar gjorda enligt
principen "steg for steg".

A. Grunder

Guide Al - Datorinstallningar

Guide A2 - Skapa ditt forsta projekt

Guide A3 - Projektinstallningar

B. Skapa kretsschema

Guide B1 - Skapa kretsschema

Guide B2 - Rita logiksymboler

Guide B3 - Flytta, kopiera och Klistra in

Guide B4 - Anvanda angra och gor om

Guide B5 - Skapa mangledare

Guide B6 - Definiera kabelnamn

Gudie B7 - Definiera enkelledare

Guide B8 - Skapa och anvanda makro

Guide B9 - Definiera komponenter till logiksymboler
Guide B10 - Definiera gravyrskylt till logiksymboler
Guide B11 - Anvanda spolar och dess kontakter
Guide B12 - Anvanda I/O

C. Skapa layouter

Guide C1 - Skapa layoutsida

Guide C2 - Rita layoutsymboler frén kretsschema
Guide C3 - Rita layoutsymbol frin komponent
Guide C4 - Anvanda manuella layoutsymboler
Guide C5 - Att anvanda apparatskenor

Guide C6 - Att anvanda kabelkanaler

Guide C7 - Anvanda funktionen mattsattning

D. Generera listor

Guide D1 - Interna kablar
Guide D2 - Kabellista
Guide D3 - Komponentlista
Guide D4 - Bestéllningslista
Guide D5 - Gravyrlayout
Guide D6 - I/O-lista

Guide D7 - Indexsida

E. Underhdlla biblioteksdatabasen

Guide E1 - Oppna biblioteksdatabasen

Guide E2 - Lagga till komponent

Guide E3 - Skapa ny layoutsymbol

Guide E4 - Koppla layoutsymbol till komponent
Guide E5 - Skapa ny huvudsymbol

Guide E6 - Skapa ny spegelsymbol till huvudsymbol
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1.2

1.3

1.4

Guide E7 - Skapa nytt ritningshuvud

Guide Al - Datorinstallningar

Datorinstallningarna paverkar anvandarens satt att jobba med Elwin. Installningarna foljer darfor inte
direkt med i projektet. Dock indirekt kommer vissa datorinstéliningar komma med i projekt, tex.
anvandarens initialer nér man éndrar en sida.

Steg for steg

1. Kilicka Projekt, sen klicka Datorinstéallningar.

2. Endialogruta 6ppnas med ett par flikar. P4 varje flik finns det information som kan/bor fyllas i.

3. Klicka pa fliken Anvandareuppgifter. Denna fliken innehaller information om dig som
anvandare. Fyll i s& mycket som mdjligt.

4. P4 sista fliken Redigering finns ett par olika installningar vid redigering. LAmna dessa tills
vidare odndrade.

Klicka OK for att spara uppgifterna.
Guide A2 - Skapa ditt forsta projekt

For att borja kunna rita kretsschema, konstruera layoutsidor, generera listor osv., maste man skapa
ett projekt. Till varje projekt skapas det automatiskt en mangd olika filer i projektets mapp pa
harddisken eller servern. Ror, flytta eller radera inte ndgon av dessa filer. Dom kan tyckas manga,
sma och on6diga men det ar dom inte... for projektets valbefinnande.

Steg for steg

1. Klicka Projekt, sen klicka Nytt, sen klicka Projekt.

2. Endialogruta 6ppnas dar man maste bestamma platsen for projektet pa harddisken eller
servern. Valj enhet och mapp genom att dubbelklicka dig fram.

3. Ange ett projektnamn.

4. Slutligen klicka knappen Skapa.

5. Dialogrutan Projektinstallningar dppnas automatiskt nar Elwin skapat alla projektfiler.

Fortsatt med Guide A3 - Projektinstallningar

Guide A3 - Projektinstallningar

Projektinstallningar ar individuella installningar for varje projekt. Dessa instéllningar foljer alltsd med
om man 6ppnar projektet i en annan dator.

Steg for steg

1. Klicka Projekt, sen klicka Projektinstéllningar. En dialogruta 6ppnas med ett flertal flikar. Vi
borjar med fliken langst till vanster.

2. Klicka pa fliken Projektinformation. Denna fliken innehaller en mangd olika textfalt om
projektet. Fyll i s& mycket som mdjligt, eftersom det kan hjalpa till i ett senare skede.

3. Nasta flik ar Elskdpsbyggare. Dessa falt anvands ofta i bestallningslistor som leveransadress.
Félten behdver givetvis inte anges.

4. Fliken Databas innehdller en mycket viktig installning, namligen Biblioteksdatabasen. Klicka
pa *-knappen till héger om biblioteksdatabasens textfalt. Sok dig pa traditionellt Windows-sétt
fram till mappen "c:\program\elwin\database\". | denna mappen féljer det med som standard en
databas med namn IEC. V&lj denna filen och klicka Oppna. Anmarkning.

5. Valj aven en fontfil pa liknande satt som bibliotekdatabasen valdes. Valj fonten Elwin i mappen
"c:\program\elwin\font".

6. Nasta flik ar installningar for ritningshuvud for alla olika sidtyper. Valj R_KRETS fér kretsschema
och R_LAYOUT for layout. Lamna 6vriga falt tomma.

8. Fliken Symboler bestammer standardsymboler for vissa typer av logiksymboler. Ange
symbolerna enligt,
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1.5

1.6

Kabelnamn huvudsymbol: WN

Kabelspec huvudsymbol: KS

Kabelpartsymbol: WCAB1

Kabelpart vid nasta infogning: WCAB2

Plintsymbol: X1

Logikboxanslutning: LX

Kabelkorsreferens: WREF

Revisionssymbol: REV_PAGE

Det gar bra att skriva direkt i textfalten eller anvand databasknappen och valj logiksymbolen.
8. Klicka OK.

Anmarkning

Att valja ratt biblioteksdatabas till sitt projekt ar otroligt viktigt. Det &r visserligen fullt méjligt i
efterhand andra till en annan databas, men som resultat att det férmodligen kommer forstéra hela
projektet.

Guide B1 - Skapa kretsschema

For att borja konstruera sina kretsschema maste man forst skapa sidor. | projekttradet finns
projektets alla sidor.

Steg for steg

1. Hogerklicka p& projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.

| popupmenyn sa klicka Skapa, sen Kretsschema.

En dialogruta 6ppnas. Ange ett sidnummer. Sidnumret maste vara ett heltal.

| falten beskrivning 1 och 2 sa ange en lamplig beskrivande text av kretsschemat.
Lat rutmonster forbli 5mm.

Klicka OK for att bekréafta det nya kretsschemat.

Det nya kretsschemat lagger sig i numerisk ordning i projekttradet.

Gwde B2 - Rita logiksymboler

ouhsLDN

\l

Att rita logiksymboler gérs genom att forst bestamma vilken typ av symbol man vill infoga. Déarefter
véljer man sin logiksymbol frdn symbolbiblioteket och faster symbolen pa kretsschemat. En
dialogruta med diverse installningar for symbolen 6ppnas for bestdmmande av beteckning osv...

| denna guide ska vi skapa ett kretsschema med inkommande kratft, till plintar, till en huvudbrytare
och sen via kabelkorsreferenser till ett annat kretsschema.

Steg for steg
1. Skapa ett nytt kretsschema (Guide B1) och dppna kretsschemat genom att dubbelklicka pa
kretsschemats sidnummer i projekttradet.

Infoga en logikbox(black box) som ska representera inkommande kraft elskap.

2. Kilicka Infoga, sen klicka Logikbox.

3. Skapa en rektangel som ska representera logikboxen. Klicka i vre vanster horn, déarefter flytta
musen till till tankta nedre hogra hérnet och klicka en gang till.

4. En dialogruta 6ppnas dar egenskaperna for logikboxen ska anges. Ange Anlaggning till
TRAFO, Placering till GRUPP45 och Symbolbeteckning till Q1. Klicka OK.

Nu ska logikboxen f& sina anslutningsobjekt. Anslutningar till en logikbox ar logiksymboler

som kallas Logikbox anslutning.

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol.

6. En dialogruta 6ppnas dar alla tillgangliga logiksymboler finns. Filtrera bort typer som inte ar
intressanta for oss genom att hogerklicka pa texten Typ i évre delen av dialogrutan. En
popupmeny dppnas med alla olika typer av logiksymboler, klicka p& Logikbox anslutning.

o
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Databasen visar nu bara logiksymboler av typen logikbox anslutningar. Vélj symbolen LX och
klicka sen OK.

Logiksymbolen fastes nu mot muspekaren. Flytta muspekaren till vre delen av logikboxen och
klicka.

En dialogruta 6ppnas. Ange beteckningen till L1, Uppat och |&t LX vara oférandrad. Klicka OK.
Upprepa steg 5-9 for anslutningarna L2, L3 och PE.

OK, nu ar den inkommande matningen avklarad. Nu ska vi rita plintarna i vart elskap, dar
matande kablarna ska inkopplas.

11. Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol éppnas.
12. Denna gangen valjer att filtrera bort symboltyper som inte ar plintsymbol. Hogerklicka pa
texten Typ i 6vre delen av dialogrutan. Vélj Plintsymbol.
13. Valj plintsymbolen X1 och sen klicka Infoga.
14. Logiksymbolen fastes nu mot muspekaren. Flytta muspekaren ovanfér anslutningen fér L1 och
klicka. Dialogrutan Ny symbol éppnas.
15. Ange symbolbeteckningen till X1 och placering till AK1.
16. Klicka i alternativrutan Visa, vilket betyder att symbolbeteckningen -X1 ska visas pa
kretsschemat.
17. Kryssa for alternativrutorna Tilldt anslutningar bade uppét och nedat.
18. |textrutan Plintnummer s ange 1.
19. Upprepa steg 11-18 for plint till L2 och L3.
20. Upprepa steg 11-18, men vélj istéllet logiksymbolen XPE1 och placera anslutningen lite till
héger om PE-anslutningen fran matningen.
f:ﬂ 1.8 3 J,_—PE
© =TRAFD
CHGRUPRYS | - W QR &

LL LE L3  PE
] L. ..

Bild 1. Efter steg 1-20 borde ditt kretsschema se enligt ovan.

Nu
21.
22.
23.
24.

25.

26.

ska vi placera en huvudbrytare som &r inkopplad till -X1:1-3

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.
Hogerklicka pa texten Typ i 6vre delen av dialogrutan. Valj Huvudsymbol.

Valj huvudsymbolen Q1 och sen klicka Infoga.

Logiksymbolen fastes nu mot muspekaren. Flytta muspekaren ovanfor anslutningen for -X1:1
och klicka. Dialogrutan Ny symbol 6ppnas.

Ange symbolbeteckningen till Q01 och placering till AK1. (Forvéxla inte symbolbeteckningen
med logiksymbol - tva olika saker).

Klicka OK.
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I ovankanten vill vi ha faslinjer utritade som gar frdn vanster till héger. Man anvander sig
darfoér av logiksymboler av typen Kabelkorsreferens.

27. Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

28. Hogerklicka pa texten Typ i 6vre delen av dialogrutan. Valj Kabelkorsreferens.

29. Valj huvudsymbolen WREF och sen klicka Infoga.

30. Placera symbolen i hégra delen av kretsschemat och klicka. Dialogrutan Ny
kabelkorsreferens 6ppnas.

31. |dialogrutan finns 8 olika alternativ for riktningen. Eftersom detta ar en utsignal fran vart
kretsschema, s& valj utsignal till hoger.

32. |textfaltet ska en Korsreferensbeteckning anges. Detta beteckning ar unik och kopplas ihop tva
och tva. Ange beteckningen till L1.

33. Kilicka OK.

34. Upprepa stegen 27-33 for kabelkorsreferenserna L2 och L3.

Nu ar kretsschemat nastan klart, det aterstar bara vissa kopplingar mellan logiksymboler.
A O e B P N e T T R T B S E o -

Eftersom jordanslutningssymbolen letar efter anslutningar uppat maste man manuellt "koppla in"

ledningen. Ovan bild visar Anslutningsverktygen och innehdller 22 olika typer av

anslutningsmaijligheter.

35. Klicka pa anslutningssymbolen "Ner - Hoger". Symbolen fastes mot muspekaren. Flytta
muspekaren rakt ovanfér PE-symbolen i matningen och klicka.

36. Klicka p& anslutningssymbolen "Vanster - Ner" och placera symbolen s& man "svanger" ner
anslutningen till var jordanslutning.

Fortsatter med anslutningarna mellan huvudbrytaren och kabelkorsreferenserna.

37. Klicka pa anslutningssymbolen "Ner - Hoger". Placera symbolen rakt ovanfor huvudbrytarens 1-
uttag och rakt till vanster om kabelkorsreferensen L1.

38. Upprepa steg 37 for L2 och L3.
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Bild 2. Kretsschemat borde nu se ut ungefar som ovan.

TIPS

e Istéllet for steg 5-7, sa klicka symbolen o8 i symbolverktygen (under férutsattning att
projektinstaliningarna pa flik Symboler, textfaltet Logikbox anslutning star LX.

1
e |Istéallet for steg 11-13, s klicka symbolen v i symbolverktygen (under férutsattning att
projektinstaliningarna pa flik Symboler, textfaltet Plintsymbol star X1.

L1
o Istéallet for steg 27-29, sé klicka symbolen = symbolverktygen (under forutsattning att

projektinstaliningarna pa flik Symboler, textfaltet Kabelkorsreferens star WREF.
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1.7

Guide B3 - Flytta, kopiera och klistra in
Att flytta, kopiera och klistra in fungerar i Elwin ungefar som i traditionella Windows-program. Alla

objekt kan flyttas, kopieras, raderas och Klistras in. Tank pa att ledningar inte &r objekt och kan
darfor inte flyttas. Ledningarna flyttas indirekt av att objekten flyttar sig, 1&ggs till eller raderas.

[,

D2l
03,
ad L PP
-0l Fo e
- 2 |4 |6
kL ' |FE'
|1 oja |7 =
" =TRAFD
. B 4 L+
+GRUPF;4§1 LL LE L2 PE

Bild 1. Som grund fér denna guiden anvands Guide B2.
Flytta enstaka objekt

1. Jordanslutningen ska flyttas langre ner.
2. Klicka pa jordanslutningen s& att objektet blir markerat enligt nedan (bl& markering).

3 —

3. Klicka sen pa den blda markeringen sé att symbolen fastes mot muspekaren.
4. Flytta muspekaren (och symbolen) till ny position och klicka.

Flytta enstaka eller flera objekt
1. Dom tre kabelkorsreferenserna ska flyttas alla tillsammans.
2. Klicka pa en plats uppe till vanster om objekten.
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Steg 2

[L1] >
L]y,
[LZ]

>

& Steg 3

w

Flytta muspekaren éver objekten s& att en bla rektangel bildas och klicka.
4. Nu ar dom 3 objekten markerade. Gor nu ndgot av foljande alternativ.
Klicka Redigera i menyraden, sen klicka Flytta objekt
eller
Hall in Ctrl-knappen och tryck tangenten M.
5. Objekten fastes mot muspekaren, flytta muspekaren till dnskad position for objekten och klicka.

Kopiera enstaka objekt

1. Hogerklicka pa det objekt som ska kopieras.

2. | popupmenyn som Gppnas, sa klicka Kopiera objekt.

3. Det kopierade objektet finns nu i kopieringsminnet, redo att klistras in (se nedan).

Kopiera flera objekt
1. Markera alla objekt som ska kopieras, sa att en bl& markering syns for varje objekt.
2. Klicka Redigera i menyraden, sen klicka Kopiera objekt
eller
Hall in Ctrl-knappen och tryck tangenten C.
3. Det kopierade objekten finns nu i kopieringsminnet, redo att klistras in (se nedan).

Klistra in kopierade objekt (enstaka eller flera objekt ar ingen skillnad)

1. Klicka Redigera i menyraden, sen klicka Klistra in
eller
Hall in Ctrl-knappen och tryck tangenten V.

2. Alla dom kopierade objekten fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till dnskad plats och
klicka. Vissa objekt behdver redigeras innan inséattning.

ANMARKNING
e Funktionen Klipp ut fungerar pd samma satt som kopiera, med skillnaden att objektet raderas
efter att det blivit kopierat.
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1.8

Guide B4 - Angra och gér om

Funktionerna &ngra och gér om fungerar pa liknande satt som traditionella Windows-program. Om
man flyttar, raderar, lagger till eller redigerar kan man angra sina tidigare kommando. Elwin rensar
som standardinstélining handelseloggen varje gang man Gppnar en annan sida, men det & majligt
andra en projektinstallning till att lata handelseloggen ligga orérd aven efter sidbyte. D& kommer
man kunna angra kommando som hant innan man stangt av Elwin eller datorn.

Steg for steg

1. Oppna en valfri sida, tex. vart kretsschema i Guide B2.

2. Dubbelklicka pa huvudbrytaren (tex. pa texten Q01), sa att egenskaperna for logiksymbolen
Oppnas.

3. Andra symbolbeteckningen till Q02.

4. Klicka OK.

5. Elwin andrar nu symbolbeteckningen pa huvudbrytaren till Q02. Man vill nu angra sitt forra
kommando, dvs redigeringen av huvudbrytarens symbolbeteckning.

6. Klicka Redigera i menyraden, sen klicka Angra
eller
Hall in Ctrl-knappen och tryck tangenten Z.

7. Elwin aterkallar nu huvudbrytaren till sina férra egenskaper innan redigeringen.

GO6r om

8. L&t oss saga man vill géra om sin andring, dvs. redigeringen i steg 2.

9. Klicka Redigera i menyraden, sen klicka G6r om

eller
Hall in Ctrl-knappen och tryck tangenten Y.

10. Elwin &ndrar nu tillbaka till Q02.
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1.9 Guide B5 - Skapa mangledare

Denna guiden ska visa hur man ritar och definierar en mangledare. Som underlag fér denna évningen
anvander vi kretsschemat i Guide B2.

" =TRAFO
. R~ I R L]
ﬁHUPi‘Eﬁi LL LE L3 PE

[,
02l,
0 3] >

ad L PP
ROl Fe,e—e--b

TR ' |P'E'
=12 |3 .

Bild 1. Guide B3 fardiga resultat.

| denna 6vningen ska vi rita och definiera en mangledare fran transformatorstationen till plintarna i
"vart" elskap.

Steg for steg

1.

2.
3.

B

o

8.

9.

Oppna kretsschema fr&n Guide B2 genom att dubbelklicka pé kretsschemats sidnummer i
projekttradet.

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

Filtrera bort symboltyper som inte &r kabelpartsymboler, genom att hogerklicka pa texten Typ i
Ovre delen av dialogrutan. Valj Kabelpartsymbol.

Valj symbolen WCABL1 och sen klicka OK.

Placera symbolen mellan -X1:1 och L1-symbolen i transformatorstationen. Klicka och
dialogrutan Ny kabelpartsymbol éppnas.

Ange kabelbeteckningen till W1.

Klicka databasknappen (*) efter textfaltet Mangledare namn och typ. Dialogrutan Databas
for mangledare Gppnas med alla tillgangliga mangledare.

Eftersom det & en 6mm2 mangledare som vi ska ha, sa skriv 6 kolumnen Storlek. Filtrering
gor att bara kablar av storleken 6mm2 visas.

Vvalj Olflex 100CY 4G6mmz2 och klicka sen OK.

10. Nu &r definitionen klar, sa klicka OK.
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11 Elwin anvandarehandbok

Nu ar den forsta parten vald och definierad. Fortsatter nu pa part 2.
11. Elwin definierar sjalv nasta kabelpartsymbol och faster logiksymbolen mot muspekaren.

12. Flytta muspekaren till nasta kabelpart och klicka.

13. Upprepa steg 11-12 sista parten ar infogad (jordparten).
14. Tryck ESC-knappen for inte infoga den sista parten i mangledaren (skarmparten).

+Ak1 ’ PE -
1] 1 £ |3 —
T R - T -
= - o Ll
2] 2] /™ [V
. . -l
O.flex 10007
- dGEmmE
C=TRAFO
S0 Q0 o 0 0
+GRUF‘F§:§ L1 L2 L3 FE

Bild 2. Resultat efter avklarad guide B3.

TIPS

Istallet for steg 2-4, sa klicka symbolen “t i symbolverktygen (under forutsattning att
projektinstaliningarna péa flik Symboler, textfaltet Kabelpartsymbol star WCAB1.
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1.10 Guide B6 - Definiera kabelnamn

Denna guiden ska visa hur man ritar och definierar ett kabelnamn. Som underlag fér denna évningen
anvander vi kretsschemat i Guide B2.

" =TRAFO
. R~ I R L]
ﬁHUPi‘Eﬁi LL LE L3 PE

[,
02l,
0 3] >

ad L PP
ROl Fe,e—e--b

KL ’ |PE
=12 |3 .

Bild 1. Guide B3 fardiga resultat.

I denna 6vningen ska vi rita och definiera kabelnamn fran plintarna till huvudbrytaren i "vart" elskap.

Steg for steg

1.

2.
3.

&

~

Oppna kretsschema fr&n Guide B2 genom att dubbelklicka pé kretsschemats sidnummer i
projekttradet.

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

Filtrera bort symboltyper som inte ar kabelnamn, genom att hogerklicka pa texten Typ i 6vre
delen av dialogrutan. Valj Kabelnamn huvudsymbol.

Valj symbolen WN och sen klicka Infoga.

Flytta muspekaren med symbolen pa ledningen mellan huvudbrytaren och plinten -X1:1. Klicka
och en dialogruta 6ppnas.

| textfaltet Kabelnamn sa ange namnet X1-1.

Klicka OK.

Upprepa steg 2-7 for X1-2 och X1-3.
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+AK]

—Q0L Fe AN

TIPS

+AKI
—X1

X1-1

1
?

Bild 2. Resultat efter avklarad guide B4.

1

c

x1l-c

3

4

2
?

H1-3

?

FE

o Istéllet for steg 2-4, sa klicka symbolen % i symbolverktygen (under forutsattning att
projektinstaliningarna pa flik Symboler, textfaltet Kabelnamn huvudsymbol star WN.
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1.11 Gudie B7 - Definiera enkelledare

Denna guiden ska visa hur man definierar en intern ledning en kabeltyp. Som underlag fér denna
6vningen anvander vi kretsschemat i Guide B2.

" =TRAFO
. R~ I R L]
ﬁHUPi‘Eﬁi LL LE L3 PE

[,
02l,
0 3] >

ad L PP
ROl Fe,e—e--b

TR ' |P'E'
=12 |3 .

Bild 1. Guide B3 fardiga resultat.

I denna 6vningen ska vi rita och definiera kabeltyperna fran plintarna till huvudbrytaren i "vart" elskap.
Tillvagagangssattet for att definiera en ledning ar att placera en logiksymbol pa ledningen. | denna

logiksymbols egenskaper bestammer man vilken typ av kabel som ska anvéndas. Beroende pa
utformningen av logiksymbolen kommer viss information visas pa kretsschemat. Detta kan vara

anvandbart for den elektriker som anvénder kretsschema som underlag fér byggnationen. N&r man

skriver ut eller exporterar kretsschema kan man darfor vélja att ta med eller inte ta med dessa

logiksymboler.

Steg for steg

1.

2.
3.

B

Oppna kretsschema fr&n Guide B2 genom att dubbelklicka pé kretsschemats sidnummer i
projekttradet.

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

Filtrera bort symboltyper som inte ar kabelnamn, genom att hogerklicka pa texten Typ i 6vre
delen av dialogrutan. Valj Kabelspec huvudsymbol.

Valj symbolen KS och sen klicka Infoga.

Flytta muspekaren med symbolen pa ledningen mellan huvudbrytaren och plinten -X1:1. Klicka
och en dialogruta 6ppnas.

Pa fliken Kabelspecifikation sa klicka (*) efter textfaltet Enkelledarenamn. Dialogrutan
Databas for enkelledare 6ppnas med alla tillgangliga enkelledare.

Eftersom det & en 16mm2 ledare som vi ska ha, sa skriv 16 kolumnen Storlek. Filtrering gor
att bara ledare av storleken 16mm2 visas.
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8. Valj HO7V-K 16mm2 BK och klicka sen OK.
9. Nu ar definitionen klar, sa klicka OK.

10. Upprepa steg 2-9 for ledarna fran -X1:2 och -X1:3.

+Ak 1 Lo =

—[LJ01 J:*vf————\q——\
c 4 )

v A
] (] [Ns R =< (X8

“ -

- o ™

A

P P

+AK1

Xil1 e |3

T 77

Bild 2. Resultat efter avslutad guide B5.

TIPS

FE

o Istallet for steg 2-4, sa klicka symbolen R} i symbolverktygen (under férutsattning att
projektinstaliningarna pa flik Symboler, textfaltet Kabelspec huvudsymbol star KS.
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1.12 Guide B8 - Skapa och anvanda makro

En mycket anvandbar funktion &r att skapa makro, dvs manga objekt kopierade till en extern fil pa
harddisken eller servern. Tillvadgagangsséttet och anvandningen paminner om den vanliga "Kopiera
objekt"-funktionen, med skillnaden att man skapar en fil (*.ewm) och sen klistrar in filen nar man
anvander makrot.

Makro ar anvandbart nar man har flera objekt (logiksymboler, anslutningar osv...) som ofta ritas
tilsammans. Det gar bra att skapa makro av bara ett objekt, men det kan vara nagot onodigt
eftersom sjélva idéen med makro &r att manga objekt ska infogas pa samma gang.

[,
02l,
0 3] >

ad L PP
ROl Fe,e—e--b

TR ' |P'E'
=12 |3 .

" =TRAFO
. R~ I R L]
ﬁHUPi‘Eﬁi LL LE L3 PE

Bild 1. Som grund anvéander vi oss av Guide B3.

Steg for steg (Skapa makro)

1. Oppna kretsschema fran Guide B2 genom att dubbelklicka p& kretsschemats sidnummer i
projekttradet.

2. Markera alla objekt som ska tillhdra makrot.

3. Kilicka Redigera i menyraden, sen klicka Skapa makro
eller
Hall in Shift-knappen och tryck tangenten M.

4. Ange ett filnamn for makrot och vélj en lamplig placering av makrot.
5. Klicka Spara.

6. Ange en valfri beskrivning av makrot.

7. Klicka OK.

8.

Makrot ar nu sparat for senare anvandning i den mapp som valdes.

Steg for steg (Anvdnda makro)
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1.13

1.14

=

Oppna ett valfritt kretsschema (eller skapa ett nytt).

2. Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Makro

eller

Hall in Alt-knappen och tryck tangenten M.

Vélj mapp dar ditt makro sparades.

4. |listan till héger finns alla makro i aktuell mapp. Valj det makrot som man vill infoga och klicka
Infoga.

5. Alla objekten i makrot fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren och objekten till 6nskad
plats och klicka.

6. Elwin sparar nu objekten till kretsschemat. Vissa objekt redigeras innan insattning till

kretsschemat.

w

Guide B9 - Definiera komponenter till logiksymboler

Logiksymboler kan tilldelas komponenter frdn symbolbiblioteket. Komponenterna kan sedan
aterskapas till en automatiklista dar hela projektets komponenter listas. Aven bestéllningslistor kan
genereras utifran logiksymbolernas komponenter.

Komponenterna kan laggas till logiksymboler ndrsomhelst, vid infogning av ny logiksymbol eller i
efterhand med egenskaper for logiksymbol.

Steg for steg

1. Oppna kretsschema fran Guide B2 genom att dubbelklicka p& kretsschemats sidnummer i
projekttradet.

Dubbelklicka pa huvudbrytaren(QO01) s& att dess egenskaper 6ppnas.

Klicka pa fliken Komponenter, som visar alla tilldelade komponenter till logiksymbolen.
Klicka knappen Lagg till komponent.

Leta upp komponenten P1-32/V/SVB-SW och markera den och klicka sen OK.

Vald komponent laggs nu listan for logiksymbolen. | listan ar det méjligt att &ndra antalet. Som
standardinstallning laggs 1 st.

7. Klicka OK for att bekrafta nya egenskaper for logiksymbolen.

oghsLDN

Se aven
Guide D3 - Generera komponentlista
Guide D4 - Generera bestallningslista

Guide B10 - Definiera gravyrskylt till logiksymboler

Logiksymboler kan tilldelas gravyrskyltar frdn symbolbiblioteket. For varje logiksymbol kan upp till
fyra gravyrskyltar definieras.

Gravyrskyltarna fran logiksymbolerna kan senare genereras till en ritningslista med alla projektets
gravyrskyltar. Utformningen av gravyrskyltsmallarna kommer fran biblioteksdatabasen.

Steg for steg

1. Oppna kretsschema fran Guide B2 genom att dubbelklicka p& kretsschemats sidnummer i
projekttradet.

Dubbelklicka p& huvudbrytaren(Q01) sa att dess egenskaper 6ppnas.

Klicka pa fliken Gravyrskylt, som visar alla tidigare definierade gravyrskyltar till logiksymbolen.
Klicka knappen Lagg till gravyrmall.

Databasen for alla tillgangliga gravyrskyltar i biblioteksdatabsen dppnas. Valj gravyrskylten
40X20X2. Klicka OK.

Ange tva rader text i kolumnen Text.

aprwd

o
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1.15

7. Ange antal skyltar och en valfri anmarkning till gravyrskylten.
8. Klicka OK for att bekrafta nya egenskaper for logiksymbolen.

Syrmbalnarnn Sharlek, B akarund

0% 2042 4052 0mm Férhandsgranskning

m

Laaq kill gravyrmall | | Farhandsaranzka |

Autal 1 Armakning |

Beskrivning Text
Teutrad 1

Textrad 2 rna Ja

Bild 1. Resultat av Guide B10.

ANMARKNING

¢ Anvandknappen Forhandsgranska for att se resultatet av gravyrmallen.

o Upp till fyra olika gravyrmallar kan tilldelas varje logiksymbol. Vid fler mallar &4n en s& anger man
text for markerad mall.

Guide B11 - Anvanda spolar och dess kontakter

Att anvanda spolar och kontaktspeglar ar valdigt vanligt i kretsschemakonstruktioner. | Elwin kan
detta goras pa tva olika satt beroende pa vilket satt man foredrar. Denna guiden ska visa steg for
steg for bada satten.

Denna guiden géller inte bara for spolar och kontakter, utan ar egentligen generell information for
logiksymboler. Det ar bara det att spolar ar valdigt vanligt fér denna funktionen. Andra
anvandningsomrade for detta &r automatsakringar med hjalpkontakter, tryckknappar med flera
kontakter, sékerhetsbrytare med hjélpkontakter, stromstéllare osv...

Steg for steg (Satt 1)

1. Skapa ett nytt kretsschema (Guide B1) och dppna kretsschemat genom att dubbelklicka pa
kretsschemats sidnummer i projekttradet.

2. Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

3. Leta upp och valj huvudsymbolen K1. Klicka OK.

4. Placera logiksymbolen pa valfri plats pa kretsschemat och klicka. Dialogrutan Ny symbol
Oppnas.

5. Ange symbolbeteckningen till K1.

6. Klicka OK.

7. Nu ska en kontaktspegel ritas som refererar till ett annat kretsschema dar kontakter blir ritade.

8. Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

9. Filtrera logiksymbolerna sa att bara logiksymboler av typen Tillboehérsymbol visas, genom att
hogerklicka pa kolumnen Typ och klicka Tillbehérsymbol.

10. Markera symbolen KX_002 och klicka OK.

11. Flytta muspekaren till valfri plats under K1 symbolen och klicka.

12. Ange symbolbeteckningen till K1.

13. Klicka bort alternativet Visa, sa att symbolbeteckningen inte visas pa kretsschemat.

14. Klicka OK.

15. Hogerklicka p& kontaktspegeln, i popupmenyn sa klicka Rotera, sen klicka +270 grader.
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16.

17.
18.

19.
20.
21.
22.

Skapa ett nytt kretsschema (Guide B1) och 6ppna kretsschemat genom att dubbelklicka pa
kretsschemats sidnummer i projekttradet.

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol éppnas.

Filtrera logiksymbolerna sa att bara logiksymboler av typen Spegelsymbol visas, genom att
hogerklicka pa kolumnen Typ och klicka Spegelsymbol.

Markera symbolen KS_001 och klicka OK.

Flytta muspekaren till valfri plats pa kretsschemat och klicka.

Ange symbolbeteckningen till K1.

Klicka OK.

. o -
Hach

. o
- -

21 oo
—+-== 71

n, 12

Bild 1. Resultat efter Satt 1 att rita kdntdktsbeglér. '

Steg for steg (Satt 2)

1.

w

o

&

10.
11.
12.
13.

Skapa ett nytt kretsschema (Guide B1) och dppna kretsschemat genom att dubbelklicka pa
kretsschemats sidnummer i projekttradet.

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

Leta upp och valj huvudsymbolen K1_002. Klicka OK.

Placera logiksymbolen pa valfri plats pa kretsschemat och klicka. Dialogrutan Ny symbol
Oppnas.

Ange symbolbeteckningen till K2.

Klicka OK.

Skapa ett nytt kretsschema (Guide B1) och dppna kretsschemat genom att dubbelklicka pa
kretsschemats sidnummer i projekttradet.

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

Filtrera logiksymbolerna sa att bara logiksymboler av typen Spegelsymbol visas, genom att
hogerklicka pa kolumnen Typ och klicka Spegelsymbol.

Markera symbolen KS_001 och klicka OK.

Flytta muspekaren till valfri plats pa kretsschemat och klicka.

Ange symbolbeteckningen till K2.

Klicka OK.
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Bild 2. Resultat efter Satt 2 att rita'kon"takts'pegl'ar. '

ANMARKNING

Som synes kan man rita kontaktspeglarna olika. Satt 1 ar mer flexibelt och man behéver inte s&
manga olika logiksymboler i biblioteket, mer kraver mer klickande for att dstadkomma resultat. Satt
2 gér fort att rita, men kraver att biblioteksdatabasen har en mangd olika kombinationer for att
passa.

Lagg marke till att spegelsymbolen ritas pd samma satt i bada alternativen (Steg 16-22 och Steg 7-
13).

1.16 Guide B12 - Anvanda I/O

| Elwin stodjs PLC referenser pa ett enkelt, men samtidigt tillrackligt avancerat satt for att passa
olika varianter att rita I/O-symboler.

Steg for steg
Rita huvudsymbolen
Rita spegelsymbol typ 1

Steg for steg (Rita huvudsymbolen)

1. Skapa ett nytt kretsschema (Guide B1) och 6ppna kretsschemat genom att dubbelklicka pa
kretsschemats sidnummer i projekttradet.

2. Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

3. Filtrera logiksymbolerna sa att bara logiksymboler av typen PLC-huvudsymbol visas, genom

att hogerklicka pa kolumnen Typ och klicka PLC-huvudsymbol.

Leta upp och markera symbolen 1016. Klicka Infoga.

5. Placera logiksymbolen pa valfri plats pa kretsschemat och klicka. Dialogrutan Ny symbol
Oppnas.

6. Ange symbolbeteckningen till Al.

7. Klicka pé fliken 1/O information.

8. P& denna fliken finns 4 kolumner med olika information om symbolens 16 olika I/O-punkter.
Ange valfri information i kolumnerna for varje 1/0O-punkt.

9. Kilicka OK.

E
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.-'-‘-.nslutningar] Komponenter 140 information l Graveyrzkuylt ] %

140 Plint [1/0 PLC namn |10 Symbalnamn  [120 Text ~
|/0-punkt 1 2 (0.0 MASKIN_START  TreckknappSfor start®ay mazkinen
|/0-punkt 2 3 0.1 Tmckknapp&for stoppHay maskinen
I/0-punkt 3 4 0.2
I/0-punkt 4 4] 0.3
I/0-punkt & B 0.4
I/0-punkt B 7 0.5
I/0-punkt 7 a 0.6
I/0-punkt & 9 0.7
I/0-punkt 9 12 1.0
I/0-punkt 10 13 1.1
I/0-punkt 11 14 1.2
I/0-punkt 12 15 1.3 "
£ >

Bild 1. Exempel pa huvudsymbolens I/O information.

Steg for steg (Rita spegelsymbol typl)

1. Skapa ett nytt kretsschema (Guide B1) och 6ppna kretsschemat genom att dubbelklicka pa
kretsschemats sidnummer i projekttradet.

2. Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnas.

3. Filtrera logiksymbolerna sa att bara logiksymboler av typen PLC-spegelsymbol visas, genom
att hogerklicka p& kolumnen Typ och klicka PLC-spegelsymbol.

4. Leta upp och markera symbolen 8DI-DO. Klicka Infoga.

5. Flytta muspekaren allra langst upp till vanster pa kretsscheman och klicka.

6. Ange symbolbeteckningen till Al.

7. Dubbelklicka i kolumnen I/O Plint for den forsta I/O-punkten.

8. Elwin dppnar I/O databasen for huvudsymbolen. Valj I/0-plint 2 och klicka OK (eller
dubbelklicka p& den raden som ska anvandas)

9. Upprepa steg 7-8 for alla I/O-punkter (eller ange ny information utan att hamta fran
huvudsymbolen).

10. Klicka OK.

Symboltester /0 information ] %

140 Plint [1/0 PLC namn |10 Symbalnamn |10 Text |
|/0-punkt 1 2 (0.0 MASKIN_START  Treckknapp®for start®ay mazkinen
|/0-punkt 2 3 0.1 MASKIN_STOPP  Twckknapp@for stoppay maskinen
[/0-punkt 3 4 0.2 =
[/0-punkt 4 5 10.3
|/0-punkt 5 B 10.4
|/0-punkt & 7 10.5
|/0-punkt 7 ] 10.6
|/0-punkt 8 9 0.7

Bild 2. Exempel p& spegelsymbolens 1/O information.
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Steg for steg (Rita spegelsymbol typ2)

1. Skapa ett nytt kretsschema (Guide B1) och 6ppna kretsschemat genom att dubbelklicka pa
kretsschemats sidnummer i projekttradet.

Klicka Infoga, sen klicka Logiksymbol. Dialogrutan Infoga logiksymbol éppnas.

Filtrera logiksymbolerna sa att bara logiksymboler av typen PLC-spegelsymbol visas, genom
att hogerklicka p& kolumnen Typ och klicka PLC-spegelsymbol.

Leta upp och markera symbolen 1DI-DO. Klicka Infoga.

Flytta muspekaren till valfri position pa kretsschemat och klicka.

Ange symbolbeteckningen till Al.

Dubbelklicka i kolumnen 1/O Plint for I/O-punkten.

Elwin éppnar I/0O databasen for huvudsymbolen. Valj I/0-plint 12 och klicka OK (eller
dubbelklicka p& den raden som ska anvandas)

9. Ange ett nytt I/O symbolnamn och och ny I/O text.

10. Klicka OK.

wn

©o NG A

Symboltexter  1/0 information ] %
140 Plint [1/0 PLC namn |10 Symbalnamn  [120 Text
|/0-punkt 1 12 1.0 MODSTOPP QK iS5 akerhetsreld akbiverat

Bild 3. Exempel pa spegelsymbolens I/O information med bara en I/O-punkt.

RESULTAT
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Bild 4. Kretsschema med PLC-huvudsymbol
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DIGITAL "
—o 12 20 - |- O | BEdkerhketsreld aktiverat

Bild 6. Kretsschema med P'LC-s'pegéIsyn'"nboI med bara en I'/O—p'unkt'

ANMARKNING
Det ar alltsd mojligt att kombinera 1/0-punkter med olika antal /O speglar. Det &r dven mojligt att
anvanda en PLC-huvudsymbol med anslutningar utan att anvanda sig av 1/0O-spegelsymboler.

1.17 Guide C1 - Skapa layoutsida

En layoutsida erbjuder andra objekt an ett kretsschema och vice versa. Till layoutsidan ar det majligt
att rita logiksymboler av typen layoutsymbol. Layoutsymbolernas grafik och logik kommer fran
bibliteksdatabasen. Till layoutsidan finns &ven objekt av typerna apparatskena och kabelkanal. En
mattsattningsfunktion gor det enkelt att mattsatta sin layout. All layoutritning sker i millimeter, vilket
gor att man alltid ritar i skala.

Steg for steg

Hdogerklicka pa projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.

| popupmenyn sé klicka Skapa, sen Layout.

En dialogruta 6ppnas. Ange ett sidnummer. Sidnumret maste vara ett heltal.

| falten beskrivning 1 och 2 sé ange en lamplig beskrivande text av kretsschemat.

Lat rutmonster forbli 5Smm.

| falten Layout storlek X och Layout storlek Y sé ange layoutbredden du kan tankas behdéva
for din layout. Ange 1500 resp. 1000 (Se nedan exempel).

Klicka OK for att bekrafta den nya layoutsidan.

8. Den nya layoutsidan lagger sig i numerisk ordning i projekttradet.

oukrwdE

~

ANMARKNING

Om 1500 resp. 1000mm anges i falten Layout storlek X och Layout storlek Y kommer resultatet
bli enligt nedan. Layoutstorlekarna kan narsomhelst andras utan att man férstor sina redan ritade
objekt, eftersom Elwin kommer skalera dessa sa att ingen noggranhet férsvinner. Det enda man
behover tanka pd om man minskar layoutsidan ar att objekt som ar ritade utanfér kan komma
utanfor sidan. Om man ¢kar layoutsidan kan det aldrig bli ngra problem. Prova dig fram och se vad
som hander med tex. en grafikrektangel och ett mattsattningsobjekt.

Copyright © 2006-2017 3xM Automation



25

Elwin anvandarehandbok
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Bild 1. Elwin skalerar layoutsidan sa att man minst far den layoutyta man behdéver. | exemplet ovan
har bredden o6kats for att fornallandet ska bli ratt.

Guide C2 - Rita layoutsymboler fran kretsschema

En layoutsymbol ar en grafisk symbol i biblioteksdatabasen. For varje komponent i
biblioteksdatabasen kan en layoutsymbol knytas. Nar man sen definierar komponenter till
logiksymboler pa sina kretsschema bildas det en lank till en layoutsymbol. Dessa lankar visar Elwin
och det blir darmed mdijligt att rita sina logiksymboler pa layoutsidor. Krangligt? Ja, fast i praktiken
ar det jattelatt!

Logisk symhbol K1PR Bihlinteksdatahasen Layoutsidan
pd ett retsscherna Komponenier
c-wi Reld 24V00C, RE30, 1IN0 (110166 1001 (LAY R530 E
Al Reld 24VDC, B530, 1MC 110 096 1001 |[LAY BS30_E
Reld 24VDC, BS30, 15W (110 026 0000 | L&Y _RS30_5 K14
K14 Layouisymholer >
A2 CEEEE]T .
Komponent definierad i Iogiksymabolen | |
lst |Feld 24V D, RE30, 1O |110 166 1001 |-}

LAY R530_3
_ _ : j

Loiz
Bild 1. Forhallandet mellan logiksymbol och layoutsymbol.

Innan du borjar med évningen sé se till att ha avslutat Guide B9.

Steg for steg

1. Oppna layoutsidan fran Guide C1 genom att dubbelklicka p& layoutsidans sidnummer i
projekttradet.

2. Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Layoutsymbol, sen klicka Fran kretsschema.
Dialogrutan Valj symbol fran kretsschema 6ppnas.

3. | 6vre delen av dialogrutan sa finns tre alternativ. Valj det mittersta alternativet Visa bara
symboler med komponenter.

4. 1den ovre listan sa visar Elwin alla logiksymboler som har komponenter definierade. Markera
logiksymbolen QO01.

5. lden undre listan visar Elwin alla komponenter definierade till logiksymbolen QO01, eftersomvi
bara definierade en komponent i Guide B9 sa visas darmed bara den. | kolumnen Anvand visas
antalet ganger man ritat Q01's komponent P1-32/... pa projektets layoutsidor. Markera
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huvudbrytaren i den undre listan.
6. Klicka OK.

Dialogrutan Egenskaper for layoutsymbol dppnas. | den évre delen finns information om
logiksymbolen och dess komponent med layoutsymbol. Denna informationen &r egentligen det som
gjordes i steg 2-6. | listan Valj vilken undersymbol som ska visas listar Elwin alla layout-
undersymboler som finns ritade.

7. Markera undersymbolen 1. Manéverdon.

8. Kilicka OK.

9. Layoutsymbolen fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren med layoutsymbolen pa énskad
position och klicka.

1.19 Guide C3 - Rita layoutsymbol fran komponent

Denna funktionen utgar fran en komponent i biblioteksdatabasen och anvéander dess layoutsymbol
till layoutsidan. Vissa komponenter i sitt projekt finns inte i ndgon logiksymbol frn kretsschema
darfor finns denna funktionen.

Exempel pa anvandning av denna funktionen ar elskapet och monteringsdetaljer. Det ar mgjilgt att ta
med komponenten till komponentlistor och bestallningslistor om man anvander sig av denna
funktionen.

| denna guiden ska vi definiera elskapet. Eftersom vi inte har definierat elskapet till nAgon
logiksymbol maste vi anvanda oss av denna funktionen.

Steg for steg

1. Oppna layoutsidan fr&n Guide C1 genom att dubbelklicka p& layoutsidans sidnummer i
projekttradet.

2. Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Layoutsymbol, sen klicka Fran komponent.
Dialogrutan Valj komponent 6ppnas.

3. Leta upp och markera komponenten 1050.500.

4. Kilicka OK.

Dialogrutan Egenskaper for layoutsymbol dppnas. | den évre delen finns information om
layoutsymbolen. Denna informationen ar egentligen det som gjordes i steg 2-4. | listan Valj vilken
undersymbol som ska visas listar Elwin alla layout-undersymboler som finns ritade.

5. Markera undersymbolen 1. Utsida+montageplat.

6. Klicka i alternativet Komponent till listor, vilket betyder att komponenten 1050.500 kommer
med i framtida genererade komponentlistor och bestéllningslistor.

7. Klicka OK.

8. Layoutsymbolen fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren med layoutsymbolen pa 6nskad
position och Klicka.

ANMARKNING
e Om en komponent saknar en kopplad layoutsymbol anvands dess bredd- och héjdméatt som ar
angivna i biblioteksdatabasen.
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1.20 Guide C4 - Anvanda manuella layoutsymboler

Elwin har en funktion som kallas manuella layoutsymboler. Till skillnad mot dom andra funktionerna
for layoutsymboler, sa har denna funktionen inga kopplingar till biblioteksdatabasen, komponenter
eller kretsschema.

En manuell layoutsymbol &r egentligen bara en rektangel med nio valfri tillhdrande texter. Fordelen
med att anvédnda manuella layoutsymboler framfor att bara rita en rektangel och en text ar att
layoutsymbolen kan bryta apparatskenor samt att grafik och text hanger ihop som ett block.

Denna guiden kommer instruera hur man ritar en manuell layoutsymbol.

Steg for steg

1. Oppna layoutsidan frdn Guide C1 genom att dubbelklicka pa layoutsidans sidnummer i
projekttradet.

2. Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Layoutsymbol, sen klicka Manuell. Dialogrutan
Egenskaper for layoutsymbol 6ppnas.

3. Angevaérdet 45mm i textfaltet bredd (till vanster).

Angevardet 70mm i textfaltet héjd (till hoger).

Eftersom den symbolen ska monteras p& en apparatskena, sd markera alternativet Bryt

apparatskena.

| kolumnen Text sa skriv K1 i den 6vre raden.

Dubbeklicka i 6vre raden i kolumn Visa s att texten Ja visas.

Ange sen vérdet for texthéjd till 2mm i kolumnen Hojd.

Dubbelklicka i kolumnerna JusteringX och JusteringY for énskad justering av texen.

Klicka OK.

Layoutsymbolen fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren med layoutsymbolen pa énskad

position och klicka.

oA

RBoOooo~No

= o

1.21 Guide C5 - Att anvanda apparatskenor

| biblioteksdatabasen finns ett objekt som kallas apparatskenor. Dessa apparatskenor kan ritas in
snabbt och latt p& layoutsidor. Nu tanker ni kanske "Varfor ska det behovas ett objekt for en skena?
Det ar ju bara en rektangel!". Sant, men om man anvander objektet kommer man att kunna jobbare
shabbare eftersom objektet & mycket smartare an bara en rektangel. Om man har anvént sig av
apparatskenaobjektet kan man generera en automatisk lista éver projektets alla skenor. Listan kan
sen elektrikern anvanda for att snabbt saga alla skenor utan att behéva anvanda alla layoutsidor.

En annan fordel med apparatskenor ar att om man placerar layoutsymboler pa en skena kommer
skenan att gémma sig under layoutsymbolen, pd sa satt slipper man hélla pa och manuellt bryta
skenor p& sin layout. Flyttar man sen layoutsymbolen kommer skenan att "laka" och bli synlig igen.

Steg for steg

1. Oppna layoutsidan fran Guide C1 genom att dubbelklicka pa layoutsidans sidnummer i
projekttradet.

2. Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Apparatskena. Dialogrutan Infoga ny apparatskena

Oppnas.

Klicka (*)-knappen i dvre delen av dialogrutan.

| dialogrutan som éppnas sa valj den skena som onskas. Markera TS35x7.5 och klicka OK.

Ange langden pé skenan till 200mm.

Klicka OK.

Apparatskenan fastes mot muspekaren. Flytta objeket till valfri plats pa layoutsidan och klicka.

Klart!

©ONoO G AW
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ANMARKNING
e Langden pa apparatskenan kan redigeras direkt pa layoutsidan genom att markera objektet och
sen klicka och dra i dess andpunkter.

1.22 Guide C6 - Att anvanda kabelkanaler

| biblioteksdatabasen finns ett objekt som kallas kabelkanaler. Objektet pAminner mycket om
apparatskenan och alla férdelar som finns med apparatskenan finns aven for kabelkanalen. Det finns
allts& ingen anledning att anvanda grafiska symboler for varken kabelkanaler eller apparatskenor.

Steg for steg

1. Oppna layoutsidan fr&n Guide C1 genom att dubbelklicka p& layoutsidans sidnummer i
projekttradet.

2. Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Kabelkanal. Dialogrutan Infoga ny kabelkanal
Oppnas.

3. Klicka (*)-knappen till hdger om faltet Kabelkanal databas.

| dialogrutan som 6ppnas sa valj den kabelkanal som onskas. Markera BxH-25x60 och klicka

OK.

Ange langden pa kanalen till 300mm.

Valj kanalutseende till 5. Sneda linjer.

Valj textutseende till BXHXL --x--X--.

Klicka Infoga.

Kabelkanalsobjektet fastes mot muspekaren. Flytta objeket till valfri plats p& layoutsidan och

klicka.

10. Kilart!

&

©oNo O

Testa att byta kanalutseende, textutseende och rotation.

ANMARKNING

e Om man véljer kanalutseende och textutseende till 1. Projekt bestams den informationen av
installiningen pa fliken Diverse i projektinstallningar. Det kan vara mycket lampligt att lata alla
sina kabelkanaler ha instéllningen 1. Projekt sa kan man bestamma utseendet for alla projekts
kabelkanaler pd en plats.

e Langden pé kanalen kan redigeras direkt pa layoutsidan genom att markera objektet och sen
klicka och dra i dess andpunkter.
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1.23 Guide C7 - Anvanda funktionen mattsattning

P& layoutsidor ar det mgjligt att infoga objekt av typen mattsattning. Det finns en mangd olika
egenskaper och installningar for mattsattningen, sa i denna guiden visas bara hur manga infogar och
lagger till pilar.

Steg for steg

1. Oppna layoutsidan frdn Guide C1 genom att dubbelklicka pa layoutsidans sidnummer i
projekttradet.

Klicka Rita i menyraden, sen klicka Mattsattning.

Flytta muspekaren till din ténkta startposition och klicka.

4. Flytta muspekaren till din tankta slutposition och klicka.

wn

40

- >

Bild 1. Resultat efter steg 4.

Lagg till ytterligare en pil
5. Hogerklicka pa nagot av mattsattningens objekt.
6. | popup menyn sa klicka Lagg till pil.

120 P40
- > >

Bild 2. Resultat efter steg 6.

Flytta position av startposition, slutposition eller pilarna.
7. Klicka p& nagot av mattsattningens objekt, s& objeket blir markerat.

1g0 40

> g >

Bild 3. Resultat efter steg 7.
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8.

9.

30

Klicka p& ndgon av dom tre markeringspunkterna pa den horisontella linjen, t.ex. under texten
120.
Flytta muspekaren till ny position och klicka.

75 P40
«—> >

Bild 4. Resultat efter steg 9.

Andra méattsattningen till en omréde-maéttsattning

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Hogerklicka pa nagot av mattsattningens objekt.

| popupmenyn sé klicka Egenskaper.

Dialogrutan Egenskaper for mattsattning 6ppnas.
Vdlj alternativet <--><--><--> j gruppen Pilutseende.
Klicka knappen Lagg till sa att det blir tvd omrade.
Klicka OK.

7 /2

>

Bild 5. Resultat efter steg 15.

Andra omrades storlek

16.
17.

18.

Klicka pa nagot av mattsattningens objekt, s& objeket blir markerat.

Som i steg 8, klicka p& ndgon av dom tre markeringspunkterna pa den horisontella linjen, t.ex.

slutpositionen.
Flytta muspekaren till ny position och klicka.

7 162

«~——>e >

Bild 6. Resultat efter steg 18.
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1.24 Guide D1 - Generera interna kablar

Listan "Interna kablar" hamtar alla ledningar som &r kopplade mellan tva logiksymboler i samma
anlaggning och placering. Finns en kabelspecifikation eller kabelnummer definierad pa ledningen
sparas den ocksa till listan.

Alla listor i Elwin skapas automatiskt med ett par enkla musklick, dock maste man manuellt
generera om listan efter en andring pa kretsschema eller i nagon logiksymbol. |
projektinstéliningarna finns installningen for vilket ritningshuvud som ska anvandas for att presentera
listan. Ritningshuvudet kan nér som helst bytas utan att man behéver géra en omgenerering.

Som underlag for denna listan anvands guiderna A, B och C.

CL1]

-

el

31,
+AK1 L ]e
—R0L A=
2 |4 (6
o 810 A\

x1-1
x-g
x¥1-3

+4k1 PE"
=¥l |1 |2 |32 —
. G G o] -
AN
. . 'l
B flex 1000
- 4GEmMmE
=TEAFO
+GRUPP4S | - © O O . O
ol 1 L2 L3 PE

Bild 1. Kretsschema som blivit gjorda i tidigare guider.
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Steg for steg

1. Ange ett ritningshuvud for listan Interna kablar (om det inte redan ar gjort isafall hoppa till steg
8).

Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Projektinstallningar.

Klicka pa fliken Ritningshuvud.

Klicka (*)-knappen efter textfaltet 10. Interna kablar.

| listan visas alla tillgangliga ritningshuvud fran biblioteksdatabasen, markera R_ILEDNING.
Klicka OK.

Klicka OK pé dialogrutan Installningar for projekt.

NoohA~WN

o

Hogerklicka pa projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.

9. I popupmenyn s klicka Skapa, sen Interna kablar.

10. En lista skapades automatiskt och la sig i projekttradet. Men listans underlag behdver andras,
darfor hogerklicka pé listnamnt i projekttradet ( X, Interna kablar).

11. | popupmenyn sa klicka Egenskaper.

12. Ange placering till AK1, eftersom vi vill bara ha kablar som gar mellan apparater i AK1.

13. Klicka OK.

14. Listan kommer automatiskt att generera om sig.

INKOFPLINGELISTA

Kabeltyp  Starlek Farg L FRit Punkt RePe-ens Leckirgmridekring TLL Pkt Refersm
HOT Gant BLACK -1 = 12 -1 -1 L #2
HETw—K Grne AR - 4 1.2 -2 -1 2 2
HITw— Erne BLAK -m & /128 ¥1-3 =4 3 /12

Bild 2. Resultat efter steg 14.

ANMARKNING
o Dubbelklicka p& texterna i kolumnen Referens for att snabbt ppna den sidan.
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1.25 Guide D2 - Generera kabellista och inkopplingslista

Listorna Kabellista och Inkopplingslista hamtar alla mangledare som &r ritade pa kretsschema
och det finns anslutningar mellan tva logiksymboler i olika anlaggning eller placering. Listan
kabellista kan inte presentera parternas inkopplingar utan presenterar bara att det finns en kabel
mellan tva punkter. Listan Inkopplingslista presenterar varje parts inkoppling.

Alla listor i Elwin skapas automatiskt med ett par enkla musklick, dock maste man manuellt
generera om listan efter en andring pa kretsschema eller i nagon logiksymbol. |
projektinstéliningarna finns installningen for vilket ritningshuvud som ska anvandas for att presentera
listan. Ritningshuvudet kan nér som helst bytas utan att man behéver géra en omgenerering.

Som underlag for denna listan anvands guiderna A, B och C.

[L1] »
[LZ] >
[L31,

N R E
—QOL _Fe A
g |4 |6
fifo 7|0 [0

x1-1
x-g
x¥1-3

+4k1 PE"
=¥l |1 |2 |32 —
. G G o] -
AN
. . 'l
B flex 1000
- 4GEmMmE
=TEAFO
+GRUPP4S | - © O O . O
ol 1 L2 L3 PE

Bild 1. Kretsschema som blivit gjorda i tidigare guider.
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Steg for steg

34

1. Ange ett ritningshuvud fér listan Kabellista och Inkopplingslista (om det inte redan ar gjort
isafall hoppa till steg 11).

©CoNG AN

[EEN
©

Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Projektinstallningar.
Klicka pa fliken Ritningshuvud.
Klicka (*)-knappen efter textféltet 11. Kabellista.
| listan visas alla tillgangliga ritningshuvud fran biblioteksdatabasen, markera R_KABEL.
Klicka OK.

Klicka (*)-knappen efter textfaltet 12. Inkopplingslista.
I listan visas alla tillgangliga ritningshuvud fran biblioteksdatabasen, markera R_INKLISTA.
Klicka OK.

Klicka OK pé dialogrutan Installningar for projekt.

11. Hogerklicka p& projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.
12. | popupmenyn sa klicka Skapa, sen Kabellista.
13. Listan skapades automatiskt och la sig i projekttradet.

KABELLISTA

Kohelketeckring

FRAN karparent

TILL kamponent

Kobsaltyp

relrkring

Referens
hkoppling

=l

+E1-

Bild 2. Resultat efter steg 13.

=TRAFO+GRUPP45-0L

tilFle= 10007 AGERME

14. Hogerklicka p& projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.
15. | popupmenyn sa klicka Skapa, sen Inkopplingslista.
16. Listan skapades automatiskt och la sig i projekttradet.

INKOPPLINGSLISTA

A7

Kohelbetec g

=1

4G5mm®

eRERR HiFles 1000

Leverarvitr

Miltronic

Eturie
"I G

Frrer o

dere B }(f(}(

Lirgd

Arnirkning

Port | Referens

Frén komponerrt

Purkt | Referens

Ledningsniirkning

Tl kampanent

Purkt

Referens

BN FLE
-0 fle
BK sle
PE ALE
H

+AK1-KL
+AK1-K1
HAK1-KL
=TRAFOHGRUPP45-01

Bild 3. Resultat efter steg 16.

ANMARKNING
¢ Dubbelklicka pa texterna i kolumnen Referens for att snabbt 6ppna den sidan.
e Kolumnen Referens inkoppling i kabellistan &r en referens till eventuell inkopplingslista. Det &r

/e
A2
A2
A2

R

=TRAFO+GRUPP4S-DL
=TRAFO+GRUPP4S-DL
=TRAFO+GRUPP4S-DL
HAK1-X1

darfor viktigt att att man genererar inkopplingslistan fore kabellistan.

La
L3
PE

2
£12
£l
£13
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1.26 Guide D3 - Generera komponentlista

Listan "Komponentlista" hamtar alla komponenter fran logiksymboler pa kretsschema som ingar i
samma anléaggning och placering som listan sjalv.

Alla listor i Elwin skapas automatiskt med ett par enkla musklick, dock maste man manuellt
generera om listan efter en andring pa kretsschema eller i nagon logiksymbol. |
projektinstéliningarna finns installningen for vilket ritningshuvud som ska anvandas for att presentera
listan. Ritningshuvudet kan nér som helst bytas utan att man behéver géra en omgenerering.

Som underlag for denna listan anvénds guiderna A, B och C. Med extra tillagg att aven
plintsymbolerna X1:1-3 har fatt definierade komponenter.

CL1]

-

el

[L31,
N R E
Q0L e, A
2 |4 |6
Ho #0 F0

x1-1
x-g
x¥1-3

+4k1 PE"
=¥l |1 |2 |32 —
. G G o] -
AN
. . 'l
B flex 1000
- 4GEmMmE
=TEAFO
+GRUPP4S | - © O O . O
ol 1 L2 L3 PE

Bild 1. Kretsschema som blivit gjorda i tidigare guider.
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Steg for steg

1.

8.
9.

1

NoohA~WN

Ange ett ritningshuvud for listan Komponentlista (om det inte redan &r gjort is&fall hoppa till
steg 8).

Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Projektinstallningar.

Klicka pa fliken Ritningshuvud.

Klicka (*)-knappen efter textfaltet 13. Komponentlista.

I listan visas alla tillgangliga ritningshuvud fran biblioteksdatabasen, markera R_KOMP.
Klicka OK.

Klicka OK pé dialogrutan Installningar for projekt.

Hogerklicka pa projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.
| popupmenyn sé klicka Skapa, sen Komponentlista.
0. En lista skapades automatiskt och la sig i projekttradet.

KOMPONENTLISTA
hevecioing ool | Beskrivning nderemsmrer Levarontie Refarens
-1 2 | Genomghngskitimme, 0.5-10/05-6mmt 160 B2 000 wekinLiley 2
-1 1| Hrdplotto Fiir Z0V6 160 860 Jmo e 2
-oo 1| Huvuekr ytore, 3-polig, 28R, KOTTRMMONTO0E | RiAmrr/SvE-Tw oo Bt BE

Bild 2. Resultat efter steg 10.

ANMARKNING

Dubbelklicka pa texterna i kolumnen Referens for att snabbt 6ppna den sidan.
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1.27 Guide D4 - Generera bestéllningslista

Listan Bestallningslista hamtar alla komponenter fran logiksymboler pa kretsschema som ingar i
samma anlaggning och placering som listan sjalv. Till skillnad mot komponentlistan sparas inte
logiksymbolens beteckning och antalet komponenter av samma typ summeras till en rad. Elwin
sorterar aven dom genererade listorna s att varje leverantor far en egen sida i projekttradet. Det blir
darmed enkelt att skicka dessa sidor vid bestallning.

Alla listor i Elwin skapas automatiskt med ett par enkla musklick, dock maste man manuellt
generera om listan efter en andring pa kretsschema eller i nagon logiksymbol. |
projektinstéliningarna finns installningen for vilket ritningshuvud som ska anvandas for att presentera
listan. Ritningshuvudet kan nér som helst bytas utan att man behéver géra en omgenerering.

Som underlag for denna listan anvénds guiderna A, B och C. Med extra tillagg att aven
plintsymbolerna X1:1-3 har fatt definierade komponenter.
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[L1]

-

a1,
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e |4 (B
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x-1
x-g
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Bild 1. Kretsschema som blivit gjorda i tidigare guider.

Steg for steg

1.

NoohsWDN

Ange ett ritningshuvud for listan Bestallningslista (om det inte redan ar gjort isafall hoppa till
steg 8).

Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Projektinstallningar.

Klicka pa fliken Ritningshuvud.

Klicka (*)-knappen efter textfaltet 17. Bestéllningslista.

I listan visas alla tillgangliga ritningshuvud fran biblioteksdatabasen, markera R_KOMP_BEST.

Klicka OK.
Klicka OK pé dialogrutan Installningar for projekt.

Hdogerklicka pa projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.
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9. | popupmenyn sé klicka Skapa, sen Bestallningslista.
10. En lista skapades automatiskt och la sig i projekttradet.

E BESTHLLMIMG

N

Bestilure Leerarsace ey

lapert foreinge folrurandees e logrt frertoge lveronsodress
apet forsinge Foturandesss 2leget foreinge Leeronen e

Lt Foreimas Fekrturendeess Heget Fureibgs e nnshdess 3

eelier B tric

Bild 2. Leverantor 1 efter genereringen i steg 10.

E BESTRLLMIG

AEHEHE

Bextilere Leyerorsioeeoy

‘epert forvinge folduranderss liogert felretogs leneronsode

Capert forrnge Foltursndescs 20eget Fdreringe L e aoe|

Gepet Foretngs Fokiurebdress JNeget fureipgs verwsndress I
Le

Artal sridminsder 1

Bild 3. Leverantor 2 efter genereringen i steg 10.
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Bild 4. Leverantor 3 efter genereringen i steg 10.
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1.28 Guide D5 - Generera gravyrlayout

Listan Gravyrlayout hamtar alla gravyrlayouter som &r definierade i logiksymboler och ritade pa
kretsschema i samma anlaggning och placering som gravyrlayouten.

Alla listor i Elwin skapas automatiskt med ett par enkla musklick, dock maste man manuellt
generera om listan efter en andring pa kretsschema eller i nagon logiksymbol. |
projektinstéliningarna finns installningen for vilket ritningshuvud som ska anvandas for att presentera
listan. Ritningshuvudet kan nér som helst bytas utan att man behéver géra en omgenerering.

Som underlag fér denna listan anvands guiderna A, B och C, speciellt intressant ar Guide B10.

CL1]

-

el

[L31,
N R E
Q0L e, A
2 |4 |6
Ho #0 F0

x1-1
x-g
x¥1-3

+4k1 PE"
=¥l |1 |2 |32 —
. G G o] -
AN
. . 'l
B flex 1000
- 4GEmMmE
=TEAFO
+GRUPP4S | - © O O . O
ol 1 L2 L3 PE

Bild 1. Kretsschema som blivit gjorda i tidigare guider.
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Steg for steg

1. Ange ett ritningshuvud for listan Gravyrlayout (om det inte redan ar gjort isafall hoppa till steg
8).

Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Projektinstallningar.

Klicka pa fliken Ritningshuvud.

Klicka (*)-knappen efter textfaltet 15. Gravyrlayout.

| listan visas alla tillgangliga ritningshuvud fran biblioteksdatabasen, markera R_GLAY.

Klicka OK.

Klicka OK pé dialogrutan Installningar for projekt.

NogardwnN

8. Hogerklicka pa projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.
9. | popupmenyn s& klicka Skapa, sen Gravyrlayout.
10. En lista skapades automatiskt och la sig i projekttradet.

GR&NYRLAYOUTER

ANMARKNING
¢ Dubbelklicka pa texten som motsvarar Referens for att snabbt 6ppna den sidan och markera
vilken logiksymbol som gravyrlayouten tillhér.
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1.29

Guide D6 - Generera I/O-lista

Listan 1/0O-lista hamtar alla I/O-punkter frAn PLC-huvudsymboler som &r ritade pa kretsschema i
samma anlaggning och placering som listan.

Alla listor i Elwin skapas automatiskt med ett par enkla musklick, dock maste man manuellt
generera om listan efter en andring pa kretsschema eller i nagon logiksymbol. |
projektinstéliningarna finns installningen for vilket ritningshuvud som ska anvandas for att presentera
listan. Ritningshuvudet kan nér som helst bytas utan att man behéver géra en omgenerering.

Som underlag for denna listan anvénds guiden B12.

Steg for steg

1. Ange ett ritningshuvud for listan I/O-lista (om det inte redan &r gjort isafall hoppa till steg 8).
2. Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Projektinstallningar.
3. Klicka pa fliken Ritningshuvud.
4. Kilicka (*)-knappen efter textféltet 18. 1/O-lista.
5. |listan visas alla tillgangliga ritningshuvud fran biblioteksdatabasen, markera R_IO.
6. Klicka OK.
7. Klicka OK pa dialogrutan Installningar fér projekt.
8. Hogerklicka pa projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.
9. | popupmenyn s klicka Skapa, sen I/O-lista.
10. En lista skapades automatiskt och la sig i projekttradet.
I/O0-LISTA
Symionl 10 1.0 10 L0 Feferers Referems
heteckrng pllet L] SyMalnamn heskrinling PvLdsymbc Spegelsymbol
—Al =] 100 MASKTN_START| Tryckkropp fo- stort ov moskdren a0 ASa0
—hl 3 101 MASKIN_ETOFF| Tryckkrapp Fide stops ov maskinen 20 Egel]
—fl 4 nz A20 S0
-l 3 103 = A3
—hi & 104 =il Sa0
—hl 7 105 f=til A0
—fl 8 05 A20 S0
—#l a 0.7 =i} A0
—Al 12 il NODSTOPP_OK | Stkerhetsreld aktlverot Sa.0 41
—fl 13 Il A20
-l 14 e =
—hi 15 I3 =il
—hl 15 4 f=til
—fl 17 I3 A20
—#l 18 & =i}
—hl 19 IL7 Pr=til

Bild 1. Resultat efter steg 10.
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1.30

Guide D7 - Generera indexsida

En lista av typen Indexsida hamtar information fran projektets alla sidor i samma anlaggning och
placering som indexsidan. Indexisdan kan vara utformad sa att en miniatyrbild av sidorna aven
genereras.

Alla listor i Elwin skapas automatiskt med ett par enkla musklick, dock maste man manuellt
generera om listan efter en andring pa kretsschema eller i nagon logiksymbol. |
projektinstéliningarna finns installningen for vilket ritningshuvud som ska anvandas for att presentera
listan. Ritningshuvudet kan nér som helst bytas utan att man behéver géra en omgenerering.

Som underlag for denna listan anvands guiderna A, B och C.

Steg for steg

Ange ett ritningshuvud for listan Indexsida (om det inte redan ar gjort is&fall hoppa till steg 8).
Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Projektinstallningar.

Klicka pa fliken Ritningshuvud.

Klicka (*)-knappen efter textfaltet 73. Indexsida.

| listan visas alla tillgangliga ritningshuvud fran biblioteksdatabasen, markera R_GINDEX2.
Klicka OK.

Klicka OK pa dialogrutan Installningar fér projekt.

Noohk~owdE

8. Hogerklicka pa projektnamnets ikon allra langst upp i projekttradet.
9. | popupmenyn sa klicka Skapa, sen Indexsida.
10. En lista skapades automatiskt och la sig i projekttradet.

a | 1 | B | =] | ] | -] | B | 7
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birmd RHHT Wik DWRHTTHT

— Inirmivm  NH? il SR
v ] am BHA-

Q Iy (FPANENING A AL gepeicrhal % Iy
ik BT ok EIOFTTHA
Imirmies  Ori? i v OFIER
Oy - | D -

— sty ool mb cegel LTHpet bl e
ek AT Ak AISHEHE
[ TP LT o)
[ ] Tirwran 1]
aum ST Waun  HIS5HE
rasars OnHS LTI
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Bild 1. Resultat sida 1 efter steg 10.
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Bild 2. Resultat sida 2 efter steg 10.
1.31 Guide D8 - Generera befintliga listor

Nar man redigerat kretsschemor eller layoutsidor s& behéver man eventuellt generera alla listor igen.
Elwin genererar endast sidor pd kommando eller om man redigerar en listas egenskaper.

Det finns ett flertal satt att generera en befintlig lista.
Steg for steg (enskild lista)

1. Hogerklicka listan i projekttradet.
2. | popupmenyn sa klicka Generera lista.

I
ol - ABELLISTA
O 3
O] 3 Kokelheteck kg
OEH 10
- OE] Wm liska
o OS] == E K;:uplera liska |
o REY klistra |n. Chrl+y
00 IETY Radera lista
+OBE Generera lista
* g — Skriv ut lista
¥ ' ,
B Expartera lista till Excel
¥ m Ak P

Egenskaper

3. Listan blir ter-genererad.

Steg for steg (alla listor i projektet)
1. Klicka Sida i menyraden, sen klicka Generera alla listor i projektet.
2. Alla listor i projektet blir darmed uppdaterade.

ANMARKNING
Nar man genererar alla listor i projektet, s genererar Elwin listorna i korrekt ordning, forst alla
eventuella inkopplingslistor, sen dvriga och till sist eventuella indexsidor.
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1.32 Guide E1 - Oppna biblioteksdatabas

Vad &r biblioteksdatabasen? Jo, i den finns all dterkommande information(objekt) som behovs for att
skapa sina kretsschema, layoutsidor och listor. Databasen innehaller alla symboler, komponenter,
kablar, layouter, ritningshuvud, pappersformat, kabelkanaler och apparatskenor. Helt enkelt, allt som
behdvs for att definiera automationsskapet.

Biblioteket bestar av tva filer (*.EWD och *.EWDO00), dar * representerar namnet pa biblioteket.

Andras nagot i databasen kommer det omedelbart ocksa &ndras i alla automationsprojekt som
anvander sig av denna databasen. Detta ar mycket anvandbart, men kan ocksa orsaka felaktigheter
om man inte &r medveten om hur det fungerar.

Steg for steg

1. Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Oppna.

2. Oppna Elwin-fil dialogrutan 6ppnas. Andra filformatet till Elwin databas (*.ewd).

3. SOk dig pa traditionellt Windows-sétt fram till mappen "c:\program\elwin\biblioteksdatabas\". |
denna mappen foljer det med som standard en databas med namn IEC.

4. Klicka Oppna.

5. Databasen 0ppnas med alla objekt organiserade i projekttradet.

ANMARKNING
¢ En biblioteksdatabas som finns pa en server kan éppnas utan problem dven om personer
anvander sig av den.

Copyright © 2006-2017 3xM Automation



47

Elwin anvandarehandbok

1.33

Guide E2 - Lagga till komponent

Varje komponent ska infogas till en logiksymbol pa kretsschema, maste finnas definierad i
projektets biblioteksdatabas. Biblioteksdatabasen dppnas separat fran projektet.

Steg for steg

Oppna biblioteksdatabasen enligt Guide E1.

Hogerklicka pA Komponent i projekttradet.

Klicka Lagg till komponent i popupmenyn.

Klicka pa fliken Egenskaper.

Ange en beskrivning av komponenten i textfaltet Beskrivning.

Ange ordernumret pa komponenten i textfaltet Ordernummer.

Ange partnumret av komponenten i textfaltet Partnummer.

Vélj tillverkare genom att klicka pé (*)-knappen till hoger om textféltet Tillverkare.
Valj leverantor genom att klicka pa (*)-knappen till hdger om textfaltet Leverantor.

Egenskaper l thseende] Priz ] Status] Infnrmatu:un]

©CoNOOTORLONE

Besknvning Tillverkare

|Hu~.-'uu:||:ur_l,ltare, Fpolig, 324, bottenmontage |M|:|e||er Electnc

Ordermummer Lewverantar
P1-32M/5VE-S i Moeller Electric

Fartnummer K.omponentgrupp

055454 |

i k

Teknisk bezkrivhing

|L|tan nodstoppfunktion, bottenmontage, front IPES

|Svart vred och spankrans, lasbar i 0age

Bild 1. Resultat efter steg 1-9.

10. Klicka pa fliken Utseende.
11. Ange bredd pa komponenten i textfaltet Bredd.
12. Ange hojd pa komponenten i textfaltet HOjd.

Egenzkaper Utzeende l Pris ] Status] Infnrmatiun]
Starlek bredd Rekommenderad logiksymbaol
E5.0 mm [} * | X
Starlek hojd R ekommenderad layoutzymbol
B5.0 mm L_P1-32 * | X
Wikt

0,000 kg

Bild 2. Resultat efter steg 10-12.

13. Klicka pa fliken Pris.
14. Ange antalet i en férpackning.
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Egenskaper] Utzeende Priz lStatus] Information

Antal i farpackhing
1

Friz/forpackning F abatt [%] Waluta
| 0ol | 000 |SEK. Svenska kronor *

Stuckpriz

0.00

Bild 3. Resultat efter steg 13-14.

15. Klicka OK.

ANMARKNING

e Detfinns ett antal falt och definitioner som inte ndmns i denna guiden. Guiden namner bara

falten som vi tycker minst bor anges.

Guide E3 - Skapa ny layoutsymbol

En layoutsymbol ar férenklat en grupp av grafiska objekt som fysiskt ska representera en sorts

komponent. Layoutsymboler kan bara anvandas pa layoutsidor. Nar man skapat en layoutsymbol vill

man géarna koppla symbolen till en viss komponent i sitt bibliotek. P& detta sattet kommer
layoutsymbolen till fulla funktionalitet.

En layoutsymbol kan besta av upp till 8 undersymboler. Undersymbolerna kan vara layouten i olika

vinklar, detaljrikedom osv... Man bor dock inte rita olika komponenter i samma layoutsymbol,
eftersom det latt kan bli stokigt nar anvandaren senare ska infoga layouten pa sin layoutsida.

| denna guiden ska vi rita och definiera en layoutsymbol. Gor sedan Guide E4 for att knyta
layoutsymbolen till en viss(eller en ny) komponent i biblioteksdatabasen.

Steg for steg

Oppna biblioteksdatabasen enligt Guide E1.

Hogerklicka pa Layoutsymbol i projekttradet.

Klicka Lagg till layoutsymbol i popupmenyn och en dialogruta 6ppnas.
Klicka pa fliken Egenskaper.

A S

unikt namn for layoutsymboler inom biblioteksdatabasen.

Ange en beskrivande text av layoutsymbolen i textfaltet Beskrivning.

Klicka pa fliken Vid redigering.

8. P& denna fliken bestammer man storleken for sin yta dar man ska rita sin layout. Ar

No

komponenten for vilken man ska géra en layoutsymbol 45mm bred och 90mm hdg ar lamplig

yta det dubbla. Den layouten vi ska géra ar 45mm bred, darfér ange 100mm i faltet Bredd.
Hojden pa var layout &r 93mm sé ange Hojd till 1220mm.

9. Alternativet Rutmaonster bor vara valt och d& blir noggranheten man kommer rita sin
layoutsymbol det som anges i textfaltet. Ange har 1mm.

10. Klicka OK.

Elwin skapade nu en layoutsymbol och la den in projekttradet under avsnittet Layoutsymbol. Till

layoutsymbolen skapades aven en undersymbol.

Ange ett valfritt namn for layoutsymbolen i textfaltet Namn. Tank pa att namnet maste vara ett
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11. Dubbelklicka pa layoutsymbolen under avsnittet Layoutsymbol.

12. Elwin skapade automatiskt en undersymbol med namnet Standard. Andra detta namn genom
att hogerklicka pa standard.

13. | popupmenyn sa klicka Egenskaper.

14. En liten dialogruta 6ppnas. Ange ett nytt namn for layoutens undersymbol, tex. Framifran.

Nu ska layoutsymbolen ritas och det gors i grafiklaget.

15. Dubbelklicka pa layoutsymbolens undersymbolnamn, alltsd Framifran.

16. Elwin har automatiskt skapat en rektangel och ett textobjekt (133). Andra rektangelns storlek
till 45mm bred och 93mm hdg, genom att klicka i nedre hégra hoérnet och flytta till ny storlek.
Aktuell storlek finns i nederkanten av skarmen. Klicka nér réatt storlek hittats.

17. Insattningspunkten definieras av symbolen . Flytta denna till lamplig position, ofta ar évre
vanstra hornet av layouten lamplig position men det ar en smaksak. Insattningspunkten
kommer inte synas vid anvandning av layouten p& en layoutsida.

18. Rita enligt nedan bild. Dom absolut viktigaste objekten ar textobjekten 133 (s att man kan se
vilken symbolbeteckning som tillhér layouten p& layoutsidan) och textobjektet 204 (referens till
kretsschema). Den yttre rektangeln ar tredje och sista objektet som ar viktigt att det blir ratt
storlek. Alla dvriga grafikobjekt ar egentligen helt ointressanta, men &r trevliga att ha med.

73

- ®—@—

@ R—@—

=1

Bild 1. Resultat efter steg 18.

19. Sista steget att kontrollera ar att layouten kommer bryta en apparatskena. Denna
motorskyddsbrytare kommer ju monteras pa en apparatskena darfor ar det viktigt att den yttre
rektanglen ar ratt definierad.

20. Hogerklicka pa rektanglen sa att en popupmeny dppnas.

21. Klicka pa Bryter apparatskena (om alternativet inte redan ar markerat, tryck Escape-knappen
isafall)

22. Nu ar det dags att spara biblioteksdatabasen. Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Spara.
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1.35 Guide E4 - Koppla layoutsymbol till komponent

Om man gér moédan och ritar en layoutsymbol vill man géarna knyta den till en eller flera
komponenter. Komponenterna kommer sen automatiskt anvanda denna
layoutsymbol nar man ritar den pa en layoutsida. Praktiskt och smidigt.

Det gar bra att narsomhelst byta en komponents layoutsymbol, men tank pd att Elwin kommer
automatiskt byta alla layoutsidor till den nya kopplingen.

Steg for steg

1.
2.

No oA

©

Oppna biblioteksdatabasen enligt Guide E1.
Skapa en ny komponent enligt Guide E2 (om en komponent ska &ndra sin layoutsymbol ska
givetvis detta steget igoneras).
Hogerklicka pd komponenten under avsnittet Komponent och ratt tillverkare.
| popupmenyn som éppnas sa klicka Egenskaper.
Klicka pa fliken Utseende.
Klicka pa (*)-knappen till hoger om textfaltet Rekommenderad layoutsymbol.
| listan med alla biblioteksdatabasens layoutsymboler s& markera den layoutsymbol som ska
knytas till komponenten.
Klicka Infoga.
Klicka OK for att bekrafta andringen.
Egenskaper Utseende l Priz ] Status] Infnrmatiun]
Starlek bredd Rekammenderad logiksymbal
5.0 o |IM1 ¥ | X
Storlek hod Rekommenderad layoutzpmbol
930 mm L_PKZMD * | X
Wikt

0,000 kg

Bild 1. Resultat efter steg 9.
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1.36 Guide E5 - Skapa ny huvudsymbol

I denna guiden ska vi skapa en huvudsymbol till biblioteksdatabasen. Huvudsymbolen ska ha tva
anslutningar och en variabel text. | slutet av guiden ska var nya huvudsymbol anvandas pa ett nytt
kretsschema.

Steg for steg

Oppna biblioteksdatabasen enligt Guide E1.

Dubbelklicka p& Logiksymbol i projekttradet.

Hogerklicka p& Huvudsymbol, i popupmenyn som 6ppnas sé klicka Lagg till huvudsymbol.

Klicka pa fliken Egenskaper.

Ange ett namn for huvudsymbolen. Tank pa att namnet maste vara ett unikt namn for

logiksymboler inom biblioteksdatabasen. Ange namnet TEST_H.

Ange en valfri beskrivning av logiksymbolen. Ange beskrivningen Testsymbol for guide E5.

7. |textfaltet Symbolbeteckning sa ange en bokstavskombination som blir forvalt nar anvandaren
infogar symbolen p& ett kretsschema. Ange SP.

8. Klicka pa fliken Vid redigering.

9. Pa denna fliken bestimmer man storleken for sin yta dar man ska rita sin logiksymbol. Ange
50mm och 50mm i textfélten bredd respektive hojd.

10. Alternativet Rutmonster bor vara valt och da blir noggranheten man kommer rita sin
logiksymbol det som anges i textfaltet. Ange héar 2,5mm.

11. Kilicka OK for att skapa logiksymbolen.

AR

o

Logiksymbolen har nu blivit skapad och ligger i projekttrédet under Logiksymbol och
Huvudsymbol. Nu &r det dags att redigera logiksymbolen och skapa dess logik och grafik. For varje
huvudsymbol i databasen finns det fyra varianter av samma symbol. Man maste darfor redigera sin
nya symbol fyra ganger i olika rotationer.

12. Oppna logiksymbolen till redigeringslage genom att dubbelklicka p& dess undersymbol mérkt
Grundsymbol.

13. Som standard har Elwin skapat textobjeket 133, som ar "anlaggning+placering
+symbolbeteckning”-typen. Detta objektet |ater vi vara kvar.

14. Vi ska nu definiera symbolen dess grafik. Detta &r en ytterst "speciell" symbol som bestar av
en rektangel med en linje som avgransar rektangeln i tva delar. Rita dessa genom att anvanda
verktygen rektangel och linje.

@

153

Bild 1. Resultat efter steg 14.

15. Nu ska anslutningar laggas till symbolen. Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Anslutning.

16. Anslutningsobjekt fastes mot muspekaren. Flytta anslutningen till insattningspunkten & och
klicka.

17. En dialogruta 6ppnas. Ange en text som kommer motsvara det férvalda uttagsnamnet nar
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18.

19.

20.

21.

22.

23.

anvandaren anvander logiksymbolen. Ange text till Al.

Textfaltet Beskrivning ar en beskrivning av anslutningen. Denna texten kommer synas for
anvandaren som information vad uttaget representerar. Ange har Matning+.

Listrutan Typ bestammer &t vilket hall anslutningen ska kopplas. Valj alternativet Anslutning
uppAt.

Texthojd, Justering och Rotation ar egenskaper for uttagstexten. Ange 2mm, Centrum,
Mitten och O grader rotation.

Klicka OK.

Flytta uttagstexten till positionen rakt under anslutningsuttaget, genom att klicka pa
uttagstexten sa uttaget markeras. Klicka pa uttagstextens markeringsruta och flytta
muspekaren till den nya positionen och klicka igen.

Ett uttag ar nu klart. Upprepa steg 15-22 fér den andra anslutningen. Denna ska forvald
uttagstext till A2, beskrivning Matning- och typ Anslutning nedéat. Ovriga falt ska vara
identiska med forra anslutningen.

¥

153

Bild 2. Resultat efter steg 23.

24.
25.

Flytta textobjektet 133 till en position i h6jd med rektangelns éverkant.
Andra textobjektets insattningsjustering genom att dubbelklicka pa texten 133 och ange
justering till Hobger och Ovankant.

Nu ska en variabel text definieras. En variabel text kan anvandaren andra texten genom redigering av

26.

27.

28.

29.

30.

31.
32.

symbolen p& kretsschema.

Klicka Rita i menyraden, sen klicka Text.

Andra listrutan Typ till 146. Variabel text.

| textfaltet Beskrivning s& ange en beskrivning av den variabla texten. Denna beskrivning
kommer anvandaren se nar man redigerar logiksymbolen pa kretsschemat. | var testsymbol s&
ange beskrivningen till Spanning.

Textfaltet &r den text som kommer vara férvald nar anvandaren infogar logiksymbolen till ett
kretsschema. Féltet kan vara tomt, men vi anger 24VDC.

Texthojd, Justering och Rotation &r egenskaper for den variabla texten. Ange 2mm, Hoger,
Ovankant och 0 grader rotation.

Klicka OK.

Textobjeket fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till en position under textobjektet 133
och klicka.
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24VDC |2

| ' P
133 [

Bild 3. Resultat efter steg 32.

Logiksymbolen ar nu klar for logiksymbol variation 1. Nu ska egentligen dom tre andra variationerna
ritas ocksa innan vi kan saga att logiksymbolen ar 100% fardig. | Elwin finns det en funktion som
skapar variationera automatiskt. Detta ger en hyfsad grund for fortsatt redigering, men dom behéver
oftast redigeras for att se riktigt bra ut.

33.

34.
35.

Hdgerklicka pa Grundsymbol fér var symbol TEST_H, i popupmenyn sa klicka Skapa
undersymboler.

En frAga 6ppnas, klicka Jafor att bekréafta 6verskrivning av variationerna.

Spara biblioteksdatabasen genom att klicka Projekt i menyraden, sen klicka Spara.

Nu ska vi anvanda var nya fina logiksymbol pé ett kretsschema.

Steg for steg

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.

43.

44.
45.
46.
47.
48.

Oppna det projekt som skapades i Guide A2.

Skapa ett nytt kretsschema, genom att anvanda Guide B1.

Oppna det nya kretsschemat genom att dubbelklicka pa kretsschemat i projekttradet.
Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Logiksymbol.

| dialogrutan som 6ppnas, sé leta upp och markera var nya logiksymbol.

Klicka Infoga.

Den nya logiksymbolen fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till valfri position och
klicka.

Dialogrutan Ny symbol 6ppnas. Notera att symbolbeteckningen har blivit det férvalda i steg 7.
Ange symbolbeteckningen till SP1.

Klicka pa fliken Anslutningar.

Notera att det finns tv& anslutningar enligt forvalda varde i steg 15-23.

Klicka pa fliken Symboltexter.

Notera att det finns en symboltext(variabel text) enligt steg 26-32.

Klicka OK.

Logiksymbolen &r nu infogad och klar pa kretsschemat.
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1.37 Guide E6 - Skapa spegelsymbol till huvudsymbol

| guide E5 skapades en huvudsymbol med tva anslutningar. Nu ska vi komplettera den symbolen
med en spegelsymbol som &r en normalt dppen kontakt med anslutningarna. En kontaktspegel ska
alltsd laggas till huvudsymbolen.

Steg for steg

1. Oppna biblioteksdatabasen enligt Guide E1.

2. Oppna logiksymbolen till redigeringsldge genom att dubbelklicka pa dess undersymbol méarkt
Grundsymbol under avsnittet Logiksymbol, Huvudsymbol och TEST_H.

3. Rita en kontakt med grafikverktyget Linje.

o
133 [

24VIC | A2

Bild 1. Resultat efter steg 3.

4. Infoga en spegelpunkt som representerar referenstexten till eventuell hittad spegelsymbol pa
kretsschema, genom att klicka Infoga i menyraden, sen klicka Spegelpunkt.

5. En dialogruta 6ppnas for att namnge spegelpunkten och definiera referenstextens egenskaper. |
textfaltet Typ sa valj alternativet 110. Spegelpunkt.

6. |textfaltet Beskrivning s ange en beskrivning av spegelpunkten. Ange Felkontakt for var
exempelsymbol.

7. Textfaltet Text har ingen egentlig funktion for spegelpunkten och kan lamnas tom. Om en text
anges i detta faltet kommer den texten att visas i redigeringen av logiksymbolen, men texten
anvands inte vid anvandningen av logiksymbolen pa kretsschemat.

8. Texthdjd, Justering och Rotation &r egenskaper for referenstexten. Ange 2mm, Hoger, Mitten
och 90 grader rotation.

9. Kilicka OK.

10. Spegelpunkten fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till positionen rakt under var
grafiska kontakt och klicka.
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o
133 [

24VDC | AS

[10

Bild 2. Resultat efter steg 10.
Nu ska spegelpunktens anslutningstexter definieras.

11. Klicka Infoga i menyraden, sen klicka Spegelanslutning.

12. En dialogruta 6ppnas. | textfaltet Typ sa valj alternativet 112. Spegelanslutning.

13. llistrutan Tillnor spegelpunkt sa valj den spegelpunkt som den nya spegelanslutningen ska
tillhora. Eftersom vi bara skapat en punkt (steg 4-10) sa finns det bara ett alternativ.

14. |textfaltet Text sa ange forvald uttagstext for spegelanslutningen. Ange har 13.

15. Texthojd, Justering och Rotation ar egenskaper for uttagstexten. Ange 2mm, Vanster,
Mitten och O grader rotation.

16. Klicka OK.

17. Spegelanslutningen fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till kontaktens 6vre del och
klicka.

18. Upprepa steg 11-17, men ange uttagstexten till 14.

[

I
133 [ A 0
oL _ 2 .

c4VviL

Bild 3. Resultat efter steg 18.
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Logiksymbolen ar nu klar med spegelanslutningen som tillagg. Eftersom vi lagt till logikobjekt maste
dessa aven finnas i variationerna. Upprepa steg 1-18 for alla tre variationerna eller anvand steg 19-20
for att skapa automatiska variationer.

19.

20.

21.

Hdgerklicka pa Grundsymbol f6r var symbol TEST_H, i popupmenyn sa klicka Skapa
undersymboler.
En frAga 6ppnas, klicka Jafor att bekréafta 6verskrivning av variationerna.

Spara biblioteksdatabasen genom att klicka Projekt i menyraden, sen klicka Spara.

Nu ska vi anvanda logiksymbolen pa ett kretsschema.

22.
23.
24.

25.
26.

27.

Oppna samma projekt som du anvande i Guide ES5.

Dubbelklicka p& samma kretsschema som du skapade i Guide E5.

Eftersom vi lagt till logikobjekt till en logiksymbol som anvénds pa kretsschemat, sd kommer
ett felmeddelande(605) om logiksymbolen behdver redigeras. Klicka OK.

Dialogrutan Egenskaper for logiksymbol 6ppnas. Klicka pa fliken Spegelsymboler.

| listan pa denna fliken finns alla spegelpunkter och dess spegelanslutningar. Det gar bra att
andra spegelanslutningarnas uttagstext (13 och 14).

Klicka OK.

Nu ska en spegelsymbol ritas som refererar till huvudsymbolen.

28.
29.
30.

31.

32.
33.

34.
35.
36.
37.

38.
39.
40.

Nu ska vi skapa ett nytt kretsschema dar felkontakten ska anvandas. Skapa nytt kretsschema.
Oppna det nya kretsschemat, genom att dubbelklicka p& sidnumret i projekttradet.
Infoga en spegelsymbol ska referera till "var" logiksymbol, genom att klicka pa Infoga i
menyraden, sen klicka Logiksymbol.
Dialogrutan Infoga logiksymbol 6ppnades som visar alla tillgangliga logiksymboler i
biblioteksdatabasen.
Begransa antalet logiksymboler genom att hdgerklicka pa kolumnen Typ.
| popupmenyn sé klicka Spegelsymbol. Nu visas bara logiksymboler av typen
spegelsymboler.
Markera symbolen KS_010.
Klicka OK.
Logiksymbolen fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till valfri position och klicka.
Dialogrutan Ny symbol 6ppnas. Ange symbolbeteckningen till SP1, eftersom var huvudsymbol
heter det.
Klicka pa fliken Anslutningar.
Kontrollera att dom tva uttagstexterna heter samma som i var huvudsymbol (13 och 14).
Klicka OK.
—=F1 1 | 13 S |13 '
c4h DT c 14 C 124 e

gl &

o

-

Bild 4. Som synes har en referenstext (/13.4 och /12.4) bildats mellan logiksymbolerna.

Dubbelklicka p& referenstexten for att hoppa till det kretsschemat.

ANMARKNING

For att en referens ska skapas méste symbolbeteckningen vara samma i huvudsymbol och
spegelsymbol. Dessutom maste antalet och uttagstexterna vara identiska. Testa att byta
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1.38

uttagstexten i en av symbolerna och se att referenstexten forsvinner.

Guide E7 - Skapa nytt ritningshuvud

Ett ritningshuvud definierar omradet runt ett kretsschema, en layoutsida eller listsida. For
ritningshuvud av typen lista sa definierar man dessutom vilka listobjekt som ska visas pa listan.

I denna guiden ska vi skapa ett ritningshuvud som ska visa Interna kablar.

Steg for steg

Oppna biblioteksdatabasen enligt Guide E1.

Hdgerklicka pa Ritningshuvud i menyraden, i popupmenyn s klicka Lagg till ritningshuvud.
Dialogrutan Nytt ritningshuvud 6ppnas.

Klicka pa fliken Standard.

Ange ett namn for ritningshuvudet. Tank pa att namnet maste vara ett unikt namn for
ritningshuvud inom biblioteksdatabasen. Ange namnet R_TEST.

Ange en valfri lamplig beskrivning i textféltet Beskrivning.

| listrutan Typ sd valj 10. Interna kablar.

8. Kilicka OK.

agrOdDE

No

9. Dubbelklicka pa det nya ritningshuvudet under avsnittet Ritningshuvud och Interna kablar i
projekttradet. Det tomma ritningshuvudet 6ppnas.

10. Rita en linje i undre delen av sidan och dra nagra linjer som avgransande falt. Anvand Rita i
menyraden, sen klicka Linje.

11. Skapa texter med verktyget Rita i menyraden, sen klicka Text. I dialogrutan Infoga nytt
textobjekt se till att Typ ar 6. Text. Skapa texterna Sidnummer:, FOrra sidnummer och
Nasta sidnummer.
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9

Eobunmer
FHr ra skbavmmes
Mzt chdummor:

Bild 1. Resultat efter steg 11.

12.
13.
14.
15.

16.
17.

18.

Ritningshuvud har en mangd olika férdefinierade textobjekt med automatiska texter. Nu ska vi
infoga ett automatiskt textobjekt som visar information om ritningshuvudets sidnummer.

Klicka Rita i menyraden, sen klicka Text.

| dialogrutan Infoga nytt textobjekt se till att Typ ar 903. Sidans sidnummer.

Valj lamplig texthojd, justering och rotation. Faltet Text har ingen betydelse for ritningshuvudet
nar typen ar skilt fran 6.Text.

Klicka OK.

Textobjektet fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till vanster om texten Sidnummer och
klicka.

Upprepa steg 12-17 men med typerna 922.Fo6rra sidans sidnummer inom projekt och 923.
Néasta sidas sidnummer inom projekt.

Siclummers - - - - 903
Forro sidnummer: - 922

Ndétd -Sidhumm@m - 983

Bild 2. Resultat efter steg 18.
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Det finns en mangd olika textfalt som kan vara lampliga att l1agg till ritningshuvudet. Lagg till 907,
908 och 930 i mittenfaltet. Lagg till 960, 970 och 915 i det vanstra faltet. Texttyperna 900-999 ar
identiska for alla typer av ritningshuvud. For alla listsidor finns det ytterliggare textfalt som &r unika
for varje lista. For listtypen som vi skapar i denna guiden ar textfalten 1000-1099 unika.

Detta ritningshuvudet ska ju visa Interna kablar inom projektet. For det behéver vi definiera ett par
textfalt som ar intressanta for en san lista.

19. Klicka Rita i menyraden, sen klicka Text.

20. Valj typen 1016.(frAn)Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning+Anslutning(smart).

21. Texthojd till 2,0mm

22. Justering till Vanster och Mitten.

23. Rotation 0 grader.

24. Klicka OK.

25. Placera textobjeket i 6vre delen av ritningshuvudet och klicka.

26. Eftersom detta ar ett textobjekt som tillhér listan, sé ritar Elwin hur listan kommer se ut under
det nya textobjeket.

0 ‘ 1 | 2 | 3 ‘ 4 | 3 | =} ‘ 7 ‘ ] ‘ 2

560 = o Eobunmer AN
kre sl

o L) FH ek ==k

LHie Ptecntun 915 =x i} PEcin chdwmmor: G323

Bild 3. Resultat efter steg 26.

Antalet rader som Elwin ska skapa pa listsidan bestams av Egenskaper for ritningshuvud. Har
bestammer man ocksa mellanrum mellan rader och om raderna ska grupperas med annat
mellanrum.

27. Antalet rader som ska genereras pa sidan ska andras. Darfor hdgerklicka pa vart nya
ritningshuvud i projekttradet, i popupmenyn sa klicka Egenskaper.

28. Klicka pé fliken Automatiklistor.

29. Ange antalet rader som ska visas pa sidan till 30.

30. Vivillinte gruppera raderna sa darfér anger vi 0 i textfaltet Rader i grupp.

31. Avstandet mellan rader ar 5 vilket ar OK, sa& har andrar vi ingenting.

32. Faltet Avstdnd mellan grupper har ingen betydelse eftersom vi angett 0 i rader i grupp.
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33. Klicka OK och observera hur listan &ndrades.

34. Lagg till listtyperna 1026, 1030 och 1031.

o | e e |4 [ s | e | 7 | 8 |
0

s 1026 jleali] hivni

b~ =3 1126 hliali] A
1 b~ =3 126 hliali] ra

15 1126 jliAli hligi|

15 1026 jliali] hligi |

jinil) 1126 1oan wra
= s 12e bizali) rra

jin =3 l12e jiiali) ra

jin =3 l12e jiiali) ra

s 026 jlial] T
3 s 026 jlial] il

jinic) 1128 mn ra

ms 1026 plial ] s

ms 1026 plial ] A
4 1ms 1126 hiali] A

1Ms 1026 jliali hlui |

M5 1026 jliali hlui |

me 1026 mn hive§

me 1026 hiali] hivni
S s 1126 jleali] A

b~ =3 126 hliali] ra

M5 1126 jliali hli |

15 1126 jliAli hligi|
& jinil) 1126 1oan wra

me 1126 hliali] rra

s 12e bizali) ra
7 jin =3 l12e jiiali) ra

ms 1126 pliali] plini§

s 026 jlial] T

jinic) 1128 mn ra
3

Sad aar Eohunme— AT
] 70 08 Firra sidsmmer 922
LHdirPtedntun 15 ol Hicin chebommor: S35

Bild 4. Resultat efter steg 34.

35. Spara databasen genom att klicka Projekt i menyraden, sen klicka Spara.

Testa ritningshuvudet i ett projekt genom att géra Guide D1 med vart nya ritningshuvud.
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0
BT -l ¥1-1 HIFY
BT LT N1-2 HIFY
) -G -3 ¥1-3 HIFY
=
o)
4
5
[
7
B
Pullt nams Eohunme— (-]
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Bild 5. Resultatet efter att gjort Guide D1 med vart nya ritningshuvud.
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