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Komma igang 1

1 Komma igang

1.1 Introduktion

Elwin ar ett databasbaserat CAD/CAE-system for skapande av elschema med speciell inriktning
mot automation. Latt och logiskt handhavande mojliggér snabb framtagning av bade enkla och
komplexa konstruktioner. Programmet riktar sig till konstruktorer pa hog niva for komplexa ritningar
till elektriker som soker enkla och snabba ritningar.

Databasbas-strukturen innebar att konstruktionstiden av elskap minskas kraftigt gentemot
traditionella CAD system. Automatiska listor skapas enkelt med ett par musklick. Elskapslayouter
ar en enkel match for Elwin dar all grafik hamtas fran databasen.

Export av ritningar till Adobe Acrobat PDF format gors automatiskt via den inbyggda generatorn. Det
ar inte bara grafiken som exporteras utan aven projektstrukturen och alla korsreferenser.
Korsreferenserna blir darmed klickbara i Acrobat fér samma enkla navigering som i Elwin.
Programmet stddjer aven begransad export till DXF-formatet.

Ett urval av Elwin's funktioner:
Kretsschemasymboler
Layoutsymboler, apparatskenor, kabelkanaler, gravyrskyltar och mattsattning
Makrosymboler (grupper av symboler)
Automatiska listor
Interna kablar
Kabellista
Inkopplingslista
Komponentlista
Revisionslista
Gravyrlayouter
Plintlista
I/O-lista
Kabelkanallista
Apparatskenalista
Bestallningslistor
Indexlista
Reservdelslistor
e Export till Acrobat PDF, Excel och DXF format
e Revisionshantering av projekt
¢ Biblioteksdatabasredigering
L[]
L[]

Import av komponenter fran Excel och CSV filer till biblioteksdatabasen
Arkivering/Aterstéllning av projekt

Klicka har for att dppna menyn
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1.2

Oversikt

Elwin bestar av tva delprogram dar projektdelen &r den som anvandas mestadels. Andra delen ar
redigering av bibliotekdatabasen.

Biblioteksdatabas:

| biblioteksdatabasen skapar man all radata man behdver for att konstruera sitt automationsprojekt.
Databasen innehaller alla symboler, komponenter, kablar, layouter, ritningshuvud, pappersformat,
kabelkanaler och apparatskenor. Helt enkelt, allt som behévs for att definiera automationsskapet.
Biblioteketsdatabasen sparas i en fil med filandelsen *.EWD, dar * representerar namnet pa
biblioteket.

Projekteditorn:

| projekteditorn skapar man sina kretsschema genom att enkelt valja in objekt fran sitt bibliotek.
Elwin skapar d& referenser till databasen och speglar databasens grafik och information till projektet.
Pa detta sattet kommer man snabbt att bygga upp sitt projekt med objekt fran databasen.

Exempel 1:

Biblioteksdatabasen innehaller grafik och information om en spole med anslutningarna A1 och A2.
Vi kallar symbolen fér K1IPR, som blir ett unikt namn i databasen. | projekteditorn vill vi nu anvanda
spolen till vart kretsschema och anger darfor infogning av symbol K1PR. Den grafik och information
(A1 och A2) som finns i biblioteksdatabasen speglas till kretsschemat och spolen visas enligt
databasens grafik.

Databas — Projelteditor

Logisk symbol, K1PR al

il
__yKI IZ:ZI K2 |f‘:|
] iz iz

Al e S I - R

—
_SID <
Eretsscherna sida 1

T 4l
N E::l
iz

Eretsschetna sida 2

Laid

| exemplet syns att symbolbeteckningarna K1, K2 och K3 alla anvénder sig av databassymbolen
K1PR. Om man far for sig att andra grafiken eller informationen i KIPR kommer detta automatiskt
ockséa andras i K1, K2 och K3. Detta ar en oerhord fordel om det anvands pa ett korrekt satt.

Databasen fungerar pa exakt samma satt nar det galler tex. komponenter. Varje symbol(K1-K3) i
kretsschema kan tilldelas komponenter fran biblioteket. Utifran kretsschema kan sedan en
komponentlista eller bestallningslista automatiskt genereras. Aven i komponentlistan speglas
informationen via K1-K3 till komponenten i databasen. Detta medfor att en &ndring av komponenten i
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databasen direkt ger utslag i den automatiskt genererade komponentlistan (tex. leverantor eller
inkdpspris).

1.3 Versionshistorik

+
1

Tillagg av funktion
Borttagning av funktion
Buggfix

Version 2.1.4 - 2023-12-21

*  Bugg med forhandsgranskningsfonstret som hamnade bakom Elwin och darmed ej blev synligt

* Revisionslistan fick fel korsreferenser nar olika pappersstorlekar anvandes

+ Panoreringsfunktion vid inzoomning s& man kan flytta fonstret genom att halla ner musens
mittknapp

+ Flytta muspekaren till insattningspunkter genom kortkommando pé& tangentbordet (vid
nyinstallation ar det CTRL+pil upp/ner/véanster/hdger som ar forinstallt / om Elwin redan finns
installerat sd maste kortkommando anges sjalv i datorinstaliningarna).

+ Flytta muspekaren till endast insattningspunker genom att halla ner CTRL-knappen

Version 2.1.3 - 2023-10-27

* Bugg nar ett projekt dppnas som redan ar 6ppnat av en annan anvandare (inget felmeddelande
kommer)

* Bugg med kopiering av sidor inom ett projekt

+ Sortering av logikboxars korsreferens-texter

Version 2.1.2 - 2023-08-07

* | vissa popup menyer saknades det kod for vissa kommando.

* Fel med dialogfonster nar man flyttade Elwin mellan olika monitorer (gallde enbart for vissa
installationer)

*  Elwin startades alltid i tron att det var allra férsta gadngen Elwin kordes pa denna datorn (vilket
Oppnar irriterande meddelande som endast borde komma en gang)

*  Bug med hanteringen av exe kontrollnumret (géllde enbart for vissa installationer)

+ | tidigare Elwin versioner sa har kopiering av installation, placering och funktion skett genom
kopiering av databasens ID. Detta har orsakat problem nar man kopierar mellan olika projekt. Nu
kopieras istéllet det verkliga namnet som en strang.

Version 2.1.1 - 2023-07-14
+ Flytt av licens till en annan dator.

Version 2.1.0 - 2023-06-16

+ Windows fonter anvéands istéllet for tidigare egna fontfiler. Detta mojliggor att anvanda asiatiska
tecken.

+ PNG bilder kan nu anvandas

Bilder kan nu anvandas i objekten gravyrskyltar och layoutsymboler.

+ Nytt anvandargranssnitt dar tangentbordskombinationer sjalv kan skapas fér dom vanligaste
kommandon.

+ Antal siffror efter decimalpunkten kan nu valjas fritt mellan 1-4. Tidigare version var last till en
decimalsiffra.

+
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+ Databasen bestar numera endast av en fil (tidigare version tva filer)
+ Sidnumreringsverktyg

+ Ny licenshantering

+++ mycket annat som blivit omarbetat

Version 2.0.0 - 2.0.6 - 2023-02-18 - 2023-05-15
Betaversioner

Version 1.2.10 - 2017-09-27

+ Mojlighet till att projektet kan ha 10st biblioteksdatabaser.

+ Fo6rhandsvisning av bild vid infogande av ny bild

+ Elwin kors automatiskt som administratér och undviker da att man maste stélla Elwin manuellt
till att starts som administrator

+ Informationssidan har nu individuell installning for ritningshuvud. Detta medfor att man lattare kan
skapa standardsidor i sitt projekt.

+ Logikboxar kan nu ha identiska symbolbeteckningar och det skapas da en automatisk
korsreferens mellan dessa.

+ Vid skapande av ett nytt projekt kan man nu vélja ett basprojekt dar projektinstéliningarna
kopieras ifran.

*  Fel nar man forsoker 6ppna en bild i redigering av ndgot ritningshuvud genom att dubbelklicka
(hégerklick, egenskaper fungerade)

*  Texttyp 7401 genererades inte med korrekt antal i reservdelslistan

* Manuella layouter blir fel om man vaxlar program under storleksredigering

*  Textobjekt aterstalls inte korrekt av ESC (avbryt redigering pa manuella layouter)

* Kan nu flytta musen med tangentbordet nar grid ar valdigt kompakt (problemet visade sig oftast
pa layoutsidor)

* Fel i projekttradet vid borttagning/redigering av sidnummer nar det redan finns nagon typ av
bestallningslista i projektet

*  Fel pa menyer efter ha tryckt "Skriv ut"-ikonen

* Kan inte spara biblioteksdatabasen (fel 939) med en bestallningslista med endast en sida.

* Missad korsreferens pa kabelllistor till inkopplingslista (visade sig endast nar inkopplingslistan ar
definierad som ej "en sida per kabel")

* Inkopplingslista kunde ej exporteras till Excel (endast nar inkopplingslistan ar definierad som ej
"en sida per kabel")

Version 1.2.9 - 2017-07-07

Installning av sprakfil i datorinstallningar

Rensar automatiskt bort oanvanda mellanslag i textredigering/symbolredigering
Instélining for att anvéanda texteditor vid 1/0-text redigering (dubbelklick)
Inkopplingslistan kan nu genereras utan att f& en kabel per sida

Alla Elwins dator-instéllningar sparas i Windows Register istéllet for en lokal fil.
Instéllningar fér redigeringsfarger

Fel vid uppgradering av projekt v1.1.x eller aldre

Redigering var felaktigt tilldten under sparning vilket kan orsaka databas-krasch

* 4+ o+ 4+ + 4+ o+

*

Version 1.2.8 - 2016-07-07

+ Alternativ att ej visa symbolbeteckning for spegelsymboler

+ Alternativ att ej visa korsreferens for spegelsymboler

+ Mojlighet att forcera 1/0 symboltexten for en 1/0O parent symbol till en rad (stélls in i databasen for
aktuell symbol)

+ Instéllning som gor att anslutningslinjer "hoppar éver" korsande anslutningar

* Inkopplingslista visar ej korrekt mangledare som har fler parter &n listans max antal rader

Version 1.2.7 - 2016-06-11

+ Installning for storlek pa anslutningspunkter

+ Installning for att skriva ut anslutningspunkter som en ifylld cirkel

+ Utokning av Elwin sprakfil till 10st sprék samt separat program for dverséattning av Elwin
programtexter
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*  Skarmsymbolen skapar en anslutning till plint som ej finns i verkligheten

*  Skarmsymbolen skapar "loopar” i utvarderingen av kabelnamn och kabelspecifikationer
* Saknade texter i PDF export av gravyrlayouter

* "List out of bounds" fel vid infogning symboler

*  Visar inte skarmensymbolens anslutningslinjer pa indexsidor

* Dubbla scrollbars vid val av /0O punkt fér en PLC-spegelsymbol

Version 1.2.6 - 2015-05-13
+ Mojlighet att dopa en kabels PE och SH part nar kabeln &ar definierad som en nummerkabel
* Bugg med redigering av logiksymbol

Version 1.2.5 - 2015-04-21
* Bugg med sparningsfunktionen korrigerad
* Diverse mindre korrigeringar

Version 1.2.4 - 2013-05-23

+ Automatisk fortséttning av infogning av vissa symboler (instéllning i datorinstéllningar)
* Bugg med gravyrskyltlista korrigerad

*  Annu ett forsok att fa till en stabilare licenshantering

Version 1.2.3 - 2012-10-26

* Bugg med sparning av biblioteksdatabasens grafik.

* Hardvarudetekteringsfunktionen uppdaterad (gamla funktionen finns kvar fortfarande vid problem
forgamlaanvandare)

Version 1.2.2 - 2012-09-26

* Bugg med filnamnet nar sparar makro med filtillagg redan .ewm.

* Databasen krashade om man tryckte spara-knappen under tiden databasen sparas.
+ Log av registreringsnumret for att underlatta om Elwin gar att registrera pa datorn

Version 1.2.1 - 2011-09-18

*  Nar man anvander "Infoga kabelnamn huvudsymbol" kan man fa felmeddelandet "List index out of
bounds".

*  Logiksymboler kopplar ej pa ratt satt vid stora symboler samt dess grafik presenteras pa fel satt.

Version 1.2.0 - 2009-07-26

+ Stor férandring av projektets databashantering, som medfér snabbare hantering vid projekt pa
server.

+ Spara projekt knapp tillkommit och aven automatiska funktioner fér att automatiskt spara

projektet (ndgot som inte behévdes med v.1.1 filsystem)

Redigering av texter har forbattrats och "ny rad"-tecknet & kan uppnas genom att trycka Ctrl

+Enter.

Numera méjligt att namnge sina arkivfiler vid manuell arkivering av projektfiler.

Oppnar senaste 6ppnade sidan i projektet efter att man sténgt projektet eller Elwin.

Redigering av ménga objekt fr&n andra hallet, dvs. frAn hoger till vanster genom att trycka Ctrl+E.

Redigering av anlaggningar-, placeringar- och funktionsbeteckningar i ett nytt dialogfénster.

Redigering av textobjekt gors nu i en textdialogruta istéllet for en textrad. Slipper skriva "ny rad"-

tecknet o utan kan anvanda sig av Enter-knappen.

Alternativ tillagt for export av PDF, namligen att 6ppna den fardiga PDF-filen fér granskning av

fardig resultat.

* Layout databasobjekt importeras inte korrekt fran en ewx/ewd fil till ewd fil

* Kunde bli fel vid radering av manga sidor fran projektet.

*  Flytt av anslutningar kunde sl& ut ndgon anslutningspunkt vid vissa lage.

*  Bug om man férsoker 6ppna tva databaser i tva olika Elwin sessioner atgardat.

* Bug med layouttexter i PDF export.

*  Bug med PDF generering pa Windows installationer som anvander tecknet "." som
decimalpunkt.

*  Aterstalining av projektets listyper "Order enkelledare" och "Order mangledare" korrigerat.

+ + + + + 4+

+
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*  Tar inte med komponenter fran logiksymboler till reservdelslistan om inte reservdelarna kommer
forst i symbolen.

*  Fel text pa korsreferens pa genererad gravyrlayout fran layoutsidor

* Kan inte skriva shift+M i sbkrutan eftersom Skapa makro funktionen aktiveras. Felmeddelande
230. Bytat till Alt+M for att skapa makro.

* Efter Enter-tryck i "Redigering av logiksymboler" tex. texter s kan man inte senare klicka OK-
knappen.

*  Utskrift av layoutsidor anvander sig inte av instéllningen "pennans tjocklek" i projektinstallningar.

* Vid export av layoutsidor till PDF blir kabelkanalers text ej Windows font trots valt detta

* Exporterar inte kabelkanalers ifyllning (typ 5-7 sneda linjer) vid export till PDF och DXF

*  Om man bytar en logiksymbol som &r kopplad till nanting sa behovs att anslutningarna
(korsreferenser) utvarderas pa nytt

*  Blir felmeddelande i loggen pa skarmars anslutningspunkt

* Vid import av databasobjekt s filtreras inte valutaobjekt bort.

* Kopierar inte statiska texter frAn en layoutsida nar man kopierar hela sidan.

* Uppdaterar inte bildobjekt i ritningshuvud om man bytar projekt med annat symbolbibliotek.

*  Om textjustering skiljer vid redigering av tva olika texter sa blir justeringen samma. (fast bara om
man andrar med Enter?)

Version 1.1.9 - 2007-08-22
+ Nya sorteringsvillkor fér komponentlista, kabellista och inkopplingslista
+ Parter i inkopplingslistan kan g& i olika riktningar eftersom dom utvarderas var for sig. Andring

sa att fran/till utvarderingen endast gors pa den forsta parten och andra parter foljer samma fran/
till utan logisk utvardering.

+ Ny listsida som kan anvandas som en "Fdrsta sida" eller "Informationssida om projektet"
+ Logikboxar visar inst+loc &ven om samma som sidan. Finns nu en instéallning i projekt fér hur

Elwin ska hantera symbolbeteckningen for logikboxar.

Ifylining av pilar fylls nu vid PDF export

PDF exporten har nu mgjlighet att skicka text som textobjekt (tidigare skickades alltid text som

grafik)

* Skriver en 1/O punkt aven om det saknas I/O punkter i symbolen (PLC)

* For sma textareor for informationen pa formularet "PDF export" "Skriv ut projekt" "DXF export"

* |Inkopplingslistan visar fel kabelinkopplingar om listan ar sorterad.

* Kommer felaktigt leverantérsnamn i komponentredigeringen for projekts logiksymbolen, men
endast vid filtrering.

* Klistrar inte in komponenter i logikboxar vid Ctrl+P.

* Blir fel vid filtrering om datainnehallet innehaller tecknen * eller ?. Dessa tecken ignoreras
numera i datainnehallet vid filtreringen.

* Sparar inte "bryt apparatskena" vid infogning av ny layoutsymbol

* Fel logiksymbol far inklistrad komponent i komponentredigeringen fér projektet nar man scrollar
med musen till logiksymbolen.

* Om man ar i egenskaper for logiksymbol och andrar i en reddigeringslista och sen trycker Enter
sa sparades inte andringen.

* Kommer frdga om rotera vid importDB logiksymboler som saknar rotationsversioner

* Blir felmeddelande istéllet fér egenskaper nar man klistrar in en PLC-spegelsymbol som redan
finns

* Byte av anslutning via Egenskaper frdn 3-punkt till 2-punkt sa bildas istallet en till anslutning.

* Ingen scrollfunktion i formularet "Visa plintar"

+ +

Version 1.1.8 - 2007-07-07
+ Dubbelklick pa rutmonsterinstéllningen i statusfaltet langst ner 6ppnar ny dialogruta for
instéllning av rutménstret.
+ Tillagg av foretag/grupper direkt i komponentredigeringsfonstret
+ Andring av logiksymbolers rotationsversioner sé att man inte maste skapa alla versioner.
* |Initialt fel storlek p& ny text pa layoutsida (blir dock rétt efter att Gppnat sidan igen)
* Kopiering till clipboard av redigerad layoutsymbol i symbolredigeringen saknar &ndrade objekt
* Kopieringen till clipboard av redigerad gravyrskylt i symbolredigeringen saknar &ndrade objekt
* Kopiering av logiksymboler inom symbolredigeringen blir fel vid andra kopieringen av samma
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objekt

* Visar texter i manuella layoutsymboler vid klistra in trots att posten Visa ar Off.

* Fel position pa gravyrlayouter nar man Klistrar in flera at gangen

* Kan ej spara databasen eftersom den blivit Iast av en annan funktion. Lagt in kontroll nar man
Oppnar databasen for att undvika databasjobb som man sen inte kan spara. Grundfelet gj hittat,
men atminstone sd undviks problemet.

Version 1.1.7 - 2007-05-05
+ Installning om referenser till kretsschema ska inkludera information om kolumn och rad.
+ Prefix till referenser pa kretsschema tillagt.
+ Oppna/Stanga fonster med Ctrl 1-8.
+ Installning om databasen ska visa raderade objekt i databasens projekttrad.
+ Installning om Elwin automatiskt ska éppna en ny sida (kretsschema, layout och lista).
+ Export av databasens komponenter till Excel.
+ Om man infogar en logiksymbol via komponent s& laggs komponenten automatiskt till
logiksymbolens komponentlista.
* Kunde exportera/infoga logiksymboler med status Raderad.
* Utskrift av pilar misslyckades nar sidan blev roterad (korsreferensers pilar férsvann).

Version 1.1.6 - 2007-04-19
+ Export av databasobjekt till en exportfil, som sedan kan importeras till ett annat
databasbibliotek.
+ Import av databasobjekt frAn exportfil eller ett annat databasbibliotek
+ | symbolbiblioteket for plintar finns en installning sa att Elwin tillater plintsymbolen att ha dubbla
plintnummer i projektlaget (anvandbart for tex. jordplintar dar anslutningen &ar av mindre
betydelse.
+ DEL-knappen anvéands for att radera objekt.
+ Installning om man vill att Elwin direkt ska radera objekt utan att stélla en bekraftelse.
+ Standardinstéllningar fér databasbibliotekets kabel storlek, langd och diameter.
+ Installationsprogrammet tillater installation av Elwin pa valfri plats.
+ Elwin styr CapsLock knappen via instéllningar i datorinstéliningar.
* Om |I/O texter andrades i I/O huvudsymbol och sen man dppnar egenskaperna for 1/0
spegelsymbol fanns &ndringen inte dar.
Grafikobjekt forsvinner vid symbolredigering i databasbiblioteket nar man trycker OK for dess
egenskaper.
Plintnumreringen blir fel nar man inte tillater anslutningar i ngon riktning.
Dubbla shortcuts fér Sk och Zoom allt. Darfor ar zoom allt nu Ctrl+Q.

*

*

*

Version 1.1.5 - 2007-02-22

+ Skarmobijekt for mangledare

+ Valkommentext for forstagangsanvandare.

+ "Spara som"-knapp for projeket (blir darmed aven mojligt att kopiera projekt)

+ Vid export till PDF blir faltet Titel automatiskt ifylit med projektnamnet.

+ Vid export till PDF blir faltet Forfattare automatiskt ifyllt med Anvandare / Féretag.

+ Projektinstéllining for tecken mellan sidnummer och listnummer (tidigare icke installbart till
tecknet -).

+ Installning om man vill automatiskt arkivera projektet vid projektavslut (instéllning i
datorinstéllningar)

+ Installning om man vill automatiskt arkivera éppet projekt varje X minuter (installning i
datorinstéllningar)

+ Mojlighet att kontrollera senaste versionen och utgivningsdatum (menyraden Hjalp)

* Efter en arkivering av en biblioteksdatabas férlorades information om en logiksymbols DIP
switchar

* Rotering av PLC spegelsymboler misslyckades att vissa lage

* Oppet databasbiblioteket forstordes om man skapade ett nytt databasbibliotek

* Fel nar man andrade vissa installningar pa en gravyrlayout

* Kunde ej dubbelklicka fér 6ppna ett anslutningsobjekts egenskaper.
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Version 1.1.4 - 2007-01-17
+ Redigering av komponenter i databasen i en och samma dialogruta
+ Import av Excel och semikolonseparerade filer till komponentdatabasen
* Mindre buggrattningar

Version 1.1.3 - 2006-10-30

+ Installning for en logikbox férdefinierade bokstav i symbolbeteckningen.

+ Automatiska fordefinierade symbolbeteckningar vid infogning och inklistring av nya

logiksymboler.

+ Battre funktion vid inklistring av kretsschema med kabelsymboler.

+ Komponentredigering av logiksymboler i ett och samma dialogfénster.

+ Lagt till Ersatt-knapp (eller dubbelklick) for komponenter vid redigering av en logiksymbol.

+ Reservdelslista. Reservdelar anges i ny kolumn i samma dialogruta som man lagger till

komponenter.

* Vid sokning av logiksymboler visades inte hela logiksymbolens namn (inst+loc+sID), utan bara

sID.

* All information arkiverades inte for gravyrskyltlistan.

* Textobjektet 143 (referenstext for tillbehérssymbol) fungerade inte pa korrekt satt vid
redigeringen i symbolbiblioteket. Nytt dven att textobjekt 143 kan infogas flera ganger till en och
samma logiksymbol.

Inklistring av en huvudsymbol fungerade inte pa ratt satt i vissa lage.

Sparade inte en andring av ett bildobjekt efter redigering av dess egenskaper.

Markering av ett nytt textobjekt var I&st utan att férst ladda om sidan.

Kopiering av lankad layoutsymbol till en logiksymbol mellan olika projekt fick layoutsidan att
krascha.

* Sokfonstret for korsreferenssymboler gick bara att navigera till "utsignalen”, ej till "insignalen".

* X * X

Version 1.1.2 - 2006-10-09
+ Battre funktion vid inklistring av logiksymboler med samma beteckning.
* |Inklistring av kabelnamn-logiksymbol fungerade inte vissa lage.
Kunde ej starta Elwin om ingen skrivare fanns installerad pa datorn.
Visade inte tillbehdrssymboler vid sékning av projektets logiksymboler.
Kopierade inte logikboxens instéllning fér auto/man installning.
Inklistring av tillbehérssymbol fungerade inte i vissa lage.
Vid aterskapning av ett projekt skapades inte projektbiblioteket "xIsOutput”.

* % kX 3k

Version 1.1.1 - 2006-10-02
+ Utskrift med valfri tjocklek pa pennan.
+ Forbattrad funktion for fortsatt infogning av en mangledares parter
* Textyp 1145 och 1155 blev tom i vissa lage.
* Byta hela kabelsymbolbeteckningen till ett namn som redan finns men med inga kabelparter
definierade gick inte.
Inklistring av spegelsymboler blev fel i vissa lage
* Visade inte texter vid preview av manuella layouter

*

Version 1.1.0 - 2006-08-25
* Forsta officiella versionen.

Version 1.0.0-1.0.6 - 2005-10-11 - 2006-06-28
* Beta versioner.
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1.4 Systemkrav

Systemkraven for Elwin &r relativt Iaga, men givetvis forbattras prestandan avsevart pa en dator med
ett snabbt grafikkort. Internet maste finnas tillgangligt for licenshanteringen.

Elwin stédjer Windows 7, 8, 10 och 11.
Datorrekommendation: Fungerar Windows s kommer Elwin fungera ocksa.

Bibliotekdatabasen laggs med fordel p& en server och da ar en 100MBit-anslutning verkligen att
rekommendera.

1.5 Datorinstallningar
Vissa installingar ar specifika for datorn som Elwin &r installerat pa.

Installningarna paverkar inte direkt projekten eller biblioteken som oftast &r gemensamma for
arbetsgruppen. Dessa filer rekommenderas att laggas pd gemensam server.

Andra datorinstallningar s hér,
1a) Klicka i Elwin loggan, féljt av Datorinstéllningar.
eller (om aktiverad menyrad)

1b) Klicka p& menyraden Projekt, foljit av Datorinstallningar.

2) En dialogbox med ett flertal flikar 6ppnas.

Flik - Anvandaruppgifter

Initialer
Datoranvandarens initialer tex. JS for John Smith.

Fullt namn
Datoranvandarens fulla namn tex. John Smith.

+en massa installningar om Elwin anvandaren

Flik - Redigering

Invertera vid markering av objekt
Kryssa for alternativet om man vill att en markering av ett objekt ska vaxla fran markerat till icke
markerat. Icke kryssat innebar att objektet forblir markerat &ven vid upprepade markeringar och
forblir markerat tills man trycker ESC-tangenten.

Byta muspekare dver referenser
Om alternativet ar valt sd andras muspekarens grafik till en hand nar muspekaren &r 6ver en
referens. Hand-muspekaren indikerar att man kan dubbelklicka pa referensen for att dppna
referensens sida.

Vid Klistra in plintsymbol: Ta samma plintrad och sista nummer
Bestammer vilket I6pnummer som ska véljas nér man Klistrar in kopierade plintobjekt.

Valt: Nar man kopierar in det kopierade plintobjektet med namn -X1:3 blir det nya plintobjektet -
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X1:7, dar 7 &r sista lediga numret i plintraden -X1.

Ej valt: Vid inkopiering av objektet -X1:4 blir det nya plintobjektet -X6:4, dar -X6 blir ett nytt
plintobjekt eftersom -X5 &r den sista anvanda plintraden.

Vid klistra in partsymbol: Valj automatiskt ledig part i mangledare
Kryssa for detta alternativet om man vill att Elwin ska automatiskt véalja nasta lediga part i
kopierad mangledare nar man klistrar in en partsymbol.
Exempel:
Parterna i en mangledare finns definierade pa ett kretsschema med BK och BU. Mangledaren ar
definierad i databasen med tre parter men BN &r inte ritad pa kretsschema annu. Om man
kopierar BK objektet och klistrar in kommer Elwin automatiskt att direkt klistra in BN utan
O6ppna nagon dialogruta.
Om alternativet inte &r ikryssat kommer alltid dialogrutan Klistra in kabelpartsymbol éppnas.

Fortsatt infoga part inom samma mangledare
Med detta alternativet kommer Elwin automatiskt att vélja in nasta lediga part efter infogning av
partsymbol. Elwin anvander sig av kabelpartssymbolen definierad i projektinstéliningarna som
Kabelpart vid nasta infogning. Finns ej denna definierad anvands standard logiksymbolen fér
kabelpartsymboler. Om denna inte heller finns definierad i projektet kommer den senaste
anvéanda logiksymbolen for kabelparter anvandas.

Fraga innan radering av objekt
Kryssa detta alternativet om man vill ha en frdga innan Elwin raderar objekten. Oavsett
installning kan man alltid &ngra radering av objekten.

Oppna automatiskt ny sida eller lista
Med detta alternativ later man Elwin automatiskt dppna ett nytt kretsschema, layoutsida eller
lista.

Fortsatt infogning av vissa kretsschema symboler
Kryssa detta alternativet om man vill fortsatta infoga samma logiksymbol till kretsschema.

Anvand texteditor vid I/O-text redigering
Kryssa detta alternativet om man vill kunna dubbelklicka for att f& en texteditor vid redigering av
1/0 texter i symbolredigering. Fordelen med editorn ar att man enklare kan redigera flerraders-
texter (anvand annars tecknet = eller ctrl+Enter fér att definiera ny rad)

Storlek for origosymbol pé kretsschema och layoutsida
Origo ar normalt i det 6vre vanstra hérnet, men man kan andra denna positionen for lattare
redigering i vissa lage. Denna instéllning bestammer storleken pa symbolen nar origo inte ar i
det dvre vanstra hornet. Origo placeringen kan &ndras nar som helst genom att trycka
tangenten O.

Flik - Arkivera(Backup)

Automatisk arkivering vid projektslut
Elwin skapar automatiskt en arkiveringsfil av hela projektet om alternativet Aktivera ar kryssat.
Den automatiska arkiveringen gors nar man stéanger projektet (stanger programmet, éppnar ett
annat projektet eller databas).
Vélj alternativet Bibiblioteksdatabas - Ta med for att spara hela databasbiblioteket i
arkiveringsfilen.

Automatisk arkivering av 6ppnat projekt
Om installningen &r stérre &n 0 minut sa skapar Elwin automatiskt en arkiveringsfil av hela
projektet med installt varde mellan arkiveringarna.
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Vélj alternativet Bibiblioteksdatabas - Ta med for att spara hela databasbiblioteket i
arkiveringsfilen.

Alla arkiveringsfiler hamnar i projektets ewaOutput mapp.

TIPS!

Det rekommenderas att inte ta med biblioteksdatabsen i dom automatiska arkiveringarna av
projektet. Att arkivera aven databasen tar langre tid och ar onddigt da den priméara anledningen av en

automatisk arkivering &r att ta backup av projektet.

For ytterliggare information om Arkivera projekt.

Antal backupfiler som sparas vid sparning av databasen (0=inga backuper)
Elwin sparar den gamla versionen av databasen i \elwin\database\backup.
Antalet man satter har definierar hur manga backupfiler som sparas innan gamla tas
automatiskt bort.

Flik - Farger

Bakgrundsfarg
Bakgrundsfarg pa ritningen under redigering.

Forgrundsfarg
Forgrundsfarg pa ritningen under redigering.

Farg vid tom sida
Bakgrundsfarg nar en sida/objekt inte ar dppnad.

Farg for muspekarens hjalplinjer
Farg pa muspekarens korslinjer vid redigering av ett objekt

Farg pa objektval
Farg pa rektangel som indikerar att ett objekt ar valt.

Farg pa redigeringsobjektmarkor
Farg pa pil som indikerar vilket objekt som egenskaperfonstret avser.

Projekttradets bakgrundsfarg
Bakgrundsfarg for projekttradets fonster.

Farg pa redigeringsobjekt
Farg pa objektet eller objekten som infogas, redigeras eller flyttas.

Forhandsgranskning bakgrundsfarg
Bakgrundsfarg pa férhandsgranskningens fonster.

Forhandsgranskning forgrundsfarg
Forgrundsfarg pa forhandsgranskningens fonster.

Farg p& markeringsfonster
Farg pa markeringsfonter.

Flik - Ovrigt
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Kontrollera ny version av Elwin
Kryssa for detta alternativet om man vill att Elwin ska kontrollera mot 3xM Software's hemsida
om det finns en uppdatering tillganglig.

Kontrollera projekt vid 6ppning
Kryssa for alternativet om man vill att det ska ske en kontroll av projektet nar det dppnas.

Visa databas ID fér symbolbibliotekets objekt
Kryssa for detta alternativet om man vill att Elwin ska visa databas ID i projekttradet for alla
biblioteksdatabas-objekt.

Visa symbolbibliotek ID for objekt
Kryssa for detta alternativet om man vill att Elwin ska visa databas ID framfor alla objekt i
projektredigering. Kommer isafall addera [x] framfor databas objektets namn.

D6lj raderade objekt i databasbibliotekets projekttrad
Kryssa detta alternativet om man vill délja objekt i databasens projekttrad som &r raderade (har
status Raderad).

Visa menyraden som i vl
Kryssa for detta alternativet om man vill visa rullgardinsmenyn overst pa skarmen.

Visa sidbeskrivning i projekttradet
Kryssa for detta alternativet for att visa "Sidbeskrivning 1" i projekttradet efter sidans nummer.

Anvand projektets eller databasens font i Elwin dialogrutor
Kryssa for detta alternativet om dialogrutorna i Elwin ska vara samma som projektet eller
databasen. Annars véljs Windows standardfont.
Vid val av detta s& maste man dven vélja storlek pa fonten.

Spréakfil
Ange vilken sprakfil som Elwin ska anvanda for programmets texter. Sprakfilen bestar av tva filer
med samma filnamn men olika filtillagg (*.ewl och *.ewl00). Dessa tva filer maste finnas i
samma katalog.

Sprak
Val av sprak for Elwin.

CapsLock - Nar Elwin far Windows fokus
Installning vad som ska géras med CapsLock-knappen nar Elwin blir det aktiva programmet pa
datorn.
Gor ingenting
CapsLock-knappen forblir oférandrad.
Aktivera CapsLock
CapsLock-knappen aktiveras (stora bokstaver).
Avaktivera CapsLock
CapsLock-knappen avaktiveras (sméa bokstaver).

CapsLock - Nar Elwin tappar Windows fokus till ett annat program
Installning vad som ska géras med CapsLock-knappen nér ett annat program blir aktivt.
Gor ingenting
CapsLock-knappen forblir oférandrad.
Aktivera CapsLock
CapsLock-knappen aktiveras (stora bokstaver).
Avaktivera CapsLock
CapsLock-knappen avaktiveras (sméa bokstaver).
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Flik - Kortkommando
Listan anger alla kommando dar man kan vélja egha kortkommando.

For att ange kortkommando s markera raden med funktionen, tryck sen kortkommandot med
tangentbordet tex. ctrl+shift+Q. Kortkommandot kommer visa sig i raden om OK.
Om kortkommandot blir rott sa finns det en dublett av kortkommandot.

Ta bort ett kortkommando genom att hogerklicka pa det och i popupmenyn vélja "Radera
kortkommando"

1.6 Registrera Elwin

Du kan anvanda Elwin hur mycket och hur l1&ng tid som helst utan registrering. Det finns inga
funktionsbegransningar i en icke licensierad version.

Men utan registrering s kan man endast 6ppna kretsschema-sidor i projekt som har endast totalt
tva eller mindre antal kretsschema i projektet.

Registreringsnumret ar unikt for din dator. Och numret behover skickas med betalningen for
licensen.

En licens kan flyttas mellan datorer men kan bara vara aktiv pa en dator at gangen.

Att registrera Elwin till sin dator (www.3xm.se)

o Klicka menyfliken Hjalp, sen klicka Registrera Elwin

eller
e | menyraden (om aktiverad) sa klicka Hjalp, darefter klicka Registrera Elwin och nedan bild
visas.

Registrera Elwin till denna datorn *
Registrefingsnummer |KYKYF'EJF|LSPVMF|NYKF|BLS LML DY BADWCZE WiWWYEVE U 2336 | Skapa D
Licensfarfrégan gjord |2023'05'1 7 | |Upphidrande av licens |2U24'U4'29 | Kantrol
Exe-filen digitalt signerad |3KM Avtomation | Licens kontrollord Uppdatera
Eue-filen kontrallard Hilp

Registreringsnummer
Denna strang av siffror och bokstaver &r unik for din dator och méste bifogas vid bestallning.

Licensforfragan gjord
Datum nar licensen kontrollerades senast mot 3xM servern.

Upphorande av licens
Datum nér licensen upphdr.

Exe-filen digitalt signerad
Filen Elwin.exe ska vara digitalt signerad till 3xM Automation. Om exe-filen ar modifierad
kommer filen eventuellt férlora sin digitala signatur och anvand denna Elwin.exe fil pa egen risk.
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1.7

Exe-filen kontrollord
Filen Elwin.exe har ett inbyggt kontrollnummer som behéver matcha filens struktur. Saknas
kontrolinumret s& anvand denna Elwin.exe fil pa egen risk.

Licens kontrollord
Licensen har ett kontrollnummer som behdver matchas mot servern for att vara giltig.

Skapa ID
Anvand denna knappen ENDAST pa order av Elwin support. Om du skapar ett nytt
registreringsnummer kommer din befintliga licens gé forlorad.

Kontroll
Denna knappen kommer visa din historiska anvandning av Elwin med information om licensen.

Uppdatera
Denna knappen kan anvéndas for att manuellt uppdatera licensinformationen.
Licensinformationen uppdateras normalt automatiskt vid dppning av en sida.

Klicka STANG for att stanga denna dialogruta.

OBS!

Kraschar din harddisk, eller du behover formattera/ominstallera Windows, eller du av misstag raderat
Elwin sd kommer din lokala licensinformation ga férlorad.

| sddana fall, sa kontakta info@3xm.se s& kommer vi atgarda din licens manuellt med ett nytt
registreringsnummer.

Se &aven
Flytta licens till en annan dator

Flytta licens till en annan dator

Du kan flytta din licens till en annan dator. Du kan bara flytta tidsbegransade licenser (ej en 2099-
licens)

OBS!
Du behéver vara online pa internet for att kunna flytta licensen.

Att flytta sin Elwin licens till en annan dator
¢ Klicka menyfliken Hjalp, sen klicka Flytta licens

eller
¢ | menyraden (om aktiverad) sa klicka Hjalp, darefter klicka Flytta licens och nedan bild visas.

X

Flytta licens till en annan dator

Registreringsnummer |KRKI_IPRJQLEPEMRNTKBIYLEMUIUYFCZZUESSX\“NAESZEQC2336 |

Registrered email-adress |0rder@3xm.se |

Flytta licens

Till dator med nytt registreringsnummer |GRO.-'-\JSNDP\.l'JQG\“J’HCO\I'MFIDTLITUZZBTRW'I?DYYRSRFXU2136 |

Stang

Registreringsnummer
Denna strang av siffror och bokstaver ar numret fér din dator. Detta nummer kan och ska du inte
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andra.
En gron rektangel till hdger om registreringsnumret anger att licensen p& datorn ar giltig.

Registrerad email-adress
Ange din email-adress som anvandes for att mottaga din licens och kvitto.

Till dator med nytt registreringsnummer
Ange registreringsnumret p& den dator dit du vill skicka licensen.

Knappen "Flytta licens"
Tryck den gula knappen "Flytta licens" for att slutligen flytta licensen.

Om licensen blivit flyttad OK s& kommer rektangeln bredvid det nya registreringsnumret bli grén.

Klicka STANG for att stanga denna dialogruta.

2 Skapa projekt

2.1 Nytt projekt

Ett projekt bestar av en mangd filer. Elwin skapar alla filer i en katalog som blir en projektkatalog.
Huvudfilen till projektet bendmns *.EWP och alla underfiler bendmns *.EWPxx, dar xx ar ett
[6pnummer. Projektfiler

| projektkatalogen skapas &ven mappar:

e Bitmap: Har lagger man bilder som ska vara tillgangliga for kretsschema och layoutsidor.
e Data: Har laggs alla sméfiler som tillhor projektets kretsschema, layoutsidor och listor.

o dxfOutput: Har hamnar automatiskt exporterade dxf filer.

e pdfOutput: Har hamnar automatiskt exporterade Acrobat filer.

e xIsOutput: Har hamnar exporterade Excel-listor.

e ewaOutput: Elwin sparar alla arkivfiler (backupfiler) till denna mappen.

Skapa nytt projekt
1. Klicka Projekt i menyraden, sen Nytt, sen Projekt.
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skapa nytt projekt x|

Y al mapp

[= e =l

% Elwin projects

Fytt projekt namn &rveand installningar fran projekt
[NEW_173001 | C:AE i old prajects\Examplet

Skapa | Hialp | Brebiryt |

Valj en harddisk eller natverksenhet dar projektet ska lagras.

Valj en mapp dar projektet ska skapas.

Skriv ett projektnamn i textrutan Nytt projekt namn

Som tillval kan du valja ett befintligt projekt varifran projektinstallningarna kopieras. Inga sidor
kopieras fran detta projekt utan endast projektinstaliningarna.

Skapa nya projektet genom att trycka Skapa.

aprwbd

o

Nar projektet och dess projektfiler blivit skapade, s& 6ppnas automatiskt projektinstalliningarna for
det nya projektet.
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2.2  Oppna projekt

Oppna projekt
1.

arMwDd

Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen Oppna.
eller

Klicka Elwin logo i 6vre vanstra hornet, sen klicka Oppna.
Vélj en lokal- eller natverksenhet dér befintligt projekt finns.
Vélj mappen dar projektet finns.

Vdlj filformatet Elwin projekt (*.ewp).

Klicka pa projektet och tryck Oppna.

2.3 Spara som

Funktionen Spara som sparar det redan 6ppnade projektet till ett nytt namn och plats p&
harddisken (eller server). Det blir alltsd som en kopiering av projektet. Projektet man har dppet vid
sparningen kommer inte raderas utan ligger kvar orort.

Att spara ett projekt med nytt namn

1. Oppna projektet du vill kopiera.

2. Kilicka Projekt i menyraden, sen klicka Spara som.
eller
Klicka Elwin logo i 6vre vanstra hérnet, sen klicka Spara som.

3. Windows standard dialogruta for filhantering 6ppnas. Valj en ny plats och eventuellt ocksa nytt
projektnamn.

4. Om Elwin lyckades med kommandot kommer meddelande nr.650 visas, darefter 6ppnas
automatiskt det nya projeket.

Se &ven

Oppna projekt

Projektinstéllningar

2.4  Projektfiler

Till varje projekt skapas det ett antal underfiler och mappar. Alla dessa filer ar nédvandiga for att
projektet ska kunna fungera.

FILTYP BESKRIVNING PLACERING
* EWP Huvudfil \

Projektunderfiler som sparas i en separat mapp (Data):

FILTYP BESKRIVNING PLACERING
* EWP21 Genererad lista (en eller tva filer per lista) \Data\
* EWP22 Denna filen skapas nar man 6ppnar projektet och \Data\

raderas nar man stanger det.

Mappar som skapas i projektet:

MAPP BESKRIVNING PLACERING
Data Har sparas filer som tillhér sidor och listor. \
Backup Denna mappen kommer innehalla tidigare \

versioner av huvudfilen som en backup service
Antalet backupfiler som sparas har definierar man
i projektinstallningarna.

Bitmap L&gg dina bildfiler (bomp, png och jpg) i denna \
mappen for att kunna anvénda i projektet.

dxfOutput I denna mappen kommer exporterade dxf-filer att \
sparas.

pdfOutput I denna mappen kommer exporterade pdf-filer att \
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sparas.

xIsOutput I denna mappen kommer exporterade xls-filer att \
sparas (Excelformat).

ewaOutput Alla arkivfiler av projektet \

Projektinstallningar
Projektinstallningarna bestdmmer vissa parametrar som &r unika for just detta projektet.
Oppna projektinstéllningarna genom att klicka Projekt p& menyraden, sen Projektinstallningar.

Flikar for projektinstéllningar
Flik - Projektinformation
Flik - Elskapsbyggare
Flik - Databaser
Flik - Ritningshuvud
Flik - Diverse
Flik - Diverse 2
Flik - Symboler
Flik - Listnamn
Flik - Layoutsida
Flik - Projekt-texter

Flik - Projektinformation

Falt som anger diverse information om aktuellt projekt. Inget av dessa falt &r nédvandigt att man

fyller i.

Projektrevision
N&r man infogar en ny revisionssymbol till ett kretsschema eller layoutsida kommer denna
instéllningen vara det forinstallda revisionsnumret.

Flik - Elskapsbyggare

Falt som anger diverse information om elskdpsbyggaren. Dessa falten kan vara lampliga att anvanda
i bestallningslistorna om man vill att leverantdren ska skicka direkt till byggaren.

Flik - Databaser

Font  Ange sokvagen till en befintlig font. Tryck *-knappen for att valja fran en dialogbox.
Denna fonten &r den som kommer anvandas nar Elwin visas pa kretsschema och vid
utskrifter.

Biblioteksdatabas 1-10
Ange sokvagen till minst en befintlig biblioteksdatabas. Tryck *-knappen for att valja fran en
dialogbox.
Man kan valja att ha 10 olika databaser kopplade till projektet.
Tank pa att alla databaser maste finnas tillgangliga for att Elwin ska kunna 6ppna och visa
alla sidor korrekt.
Kryssrutan framfor biblioteksdatabaserna anger om databasens objekt ska vara synliga for
anvandaren av projektet. Det kan vara sa att vissa objekt anvands i ett projekt, men objekt
ska inte kunna infogas som nytt och da kan det vara anvandbart att kryssa bort databasen
har.
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Flik - Ritningshuvud

Kretsschema
Layoutschema
Informationssida

Interna ledningar

Kabellista
Inkopplingslista
Komponentlista
Gravyrlayout

Plintlista
Bestallningslista
1/O-lista
Kabelkanallista
Apparatskenalista
Enkelledare best.

Mangledare bestéllning

Grafisk indexlista
Reservdelslista

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for kretsschema.
Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for layoutsidor.
Ange ett ritningshuvud som normalt anvands for informationssidor.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla listor med interna
ledningar.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla kabellistor.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla inkopplingslistor.
Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla komponentlistor.
Ange ett ritningshuvud som ska anvéndas for alla layouter med
gravyrplatar.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla plintlistor.

Ange ett ritningshuvud som ska anvéandas for alla bestallningslistor.
Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla 1/0-listor.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla kabelkanallistor.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla apparatskenalistor.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla enkelledare
bestéallningsformular.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla mangledare
bestéallningsformular.

Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla indexlistor.
Ange ett ritningshuvud som ska anvandas for alla reservdelslistor.

Det &r inte nodvandigt att fylla i alla ritningshuvud, men om négot av féljande inte fylls i, kommer det
inte vara mojligt att skapa eller 6ppna den typen av sida eller lista.
Alla kretsschema och layoutsidor i projektet maste anvanda samma ritningshuvud. Ovriga typer kan
varieras med installning i Egenskaper for sidan

Flik - Diverse

Potential kabelmarkning

Kryssa for potentialkabelméarkning, annars individuell kabelmérkning fér varje ledning.
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Exempel 1 visar tva olika ledningar pd samma potential har samma kabelnamn. Alternativet
potential kabelmarkning ar i detta fallet ikryssat.

Exempel 2 visar tva olika ledningar pd samma potential men med olika kabelnamn.
Alternativet potential kabelmarkning &r inte ikryssat.

Samma kabelnamn 6ver plint
Kryssa for detta alternativet om man vill att Elwin ska anvanda samma kabelnummer genom

en plint. Denna installningen kraver att &ven Potential kabelmarkning ar forkryssad.

Anvand kolumn i referens pa kretsschema
Kryssa for detta alternativet om referenserna till kretsschema ska innehélla information om
vilken kolumn referensen finns (Under férutsattning att kretsschemat har definierade
kolumner).

Anvand rad i referens pé kretsschema
Kryssa for detta alternativet om referenserna till kretsschema ska innehélla information om
vilken rad referensen finns. (Under forutsattning att kretsschemat har definierade rader).

Utskrift och export av kabelspecifikationer
Kryssa i detta alternativet om man vill att kabelspecifikationerna ska skrivas ut och
exporteras. Det géller kabelspec.-symbolerna pa kretsschema. Vid utskrift av
kabelspecifikationsymboler kan det bli valdigt plottrigt och rérigt, men med detta alternativer
inaktivt s& kan man valja.

Skriv ut anslutningspunkt som punkt
Om ikryssad sa kommer utskrift direkt till skrivare eller PDF export generera en svart ifylld

cirkel istallet fér anslutningspunkten med "ben".

Anslutningspunktstorlek
Ange storleken for anslutningspunktens diameter. Anvands endast pa utskrift/PDF export

nar "Skriv ut anslutningspunkt som punkt" ar ikryssad.

Anslutningslinjer hoppsymbol
Bestammer hur anslutningslinjerna mellan objektens anslutningar automatiskt ska ritas ut.
Alternativ:
Anvand gj
Inga hoppsymboler éver korsade anslutningslinjer skapas i grafiken.
Skapa horisontella hoppsymboler
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Hoppsymboler skapas pé horisontella anslutningslinjer som korsar vertikala
anslutningar.

Skapa vertikala hoppsymboler
Hoppsymboler skapas pa vertikala anslutningslinjer som korsar horisontella
anslutningar.

Radie p& hoppsymbol
Ange radie pa hoppsymbolen. Endast giltig nar "Skapa horisontella hoppsymboler" eller "
Skapa vertikala hoppsymboler" ovan ar valt.

Antal decimaler for grafiska objekt
Installningen (giltiga varde mellan 0 och 4) anger hur manga decimaler som ska anvandas
vid grafisk bearbetning.
Installning 1 innebar att man kommer som minst kunna ange ett objekt i steg om 0.1
enheter (detta var standardinstallningen i version 1 av Elwin).
Installning 4 innebar att man kommer som minst kunna ange ett objekt i steg om 0.0001
enheter.
Det gér att &ndra denna installining nar som helst utan att nagot objekt paverkas.

Prefix till
Elwin ar uppbyggt av en mangd fasta falt. Dessa falt har enligt vissa standarder ett bestamt
tecken innan sjélva informationen. | Elwin ar det mojligt att definiera detta tecken.

Detta galler anlaggning, placering, symbolbeteckning, anslutning, funktion, sida, rad och
kolumn.

Alla falten kan lamnas tomma om man sa vill.

Kabelkorsreferens
Ange ett prefix och suffix fér kabelkorsreferensen. Elwin kommer automatiskt att lagga till
tecknen till alla kabelkorsreferenser.
Standardinstéliningen &ar tecknen [ och ].

Tjocklek pa penna vid utskrift
Bestammer tjockleken i millimeter pa pennan vid utskrift till skrivare.

Storlek anslutningspunkt
Anger hur stora anslutningspunkternas "ben" ska vara.

Mangledare
Ange tecknet som ska visas pa listor dar mangledare skapas och information om det finns
jordpart eller skarmpart.

PE/SH namn vid nummerkabel
Ange namn fér PE och SH nar en nummerkabel anvands.

Kabelskdrmobjektinstallningar
Storlek och form for en kabelskarmsymbol stélls in med 4 parametrar.
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Langd pa anslutningslinje (1)
Anger langden pa linjen mellan insattningspunkten och bagens start.

Bage storlek (2)
Anger radien pa bagen

Streckad linje (3)
Anger langden pa linjen i streckade anslutningslinjerna, aven i skarmen mellan bagarna.

Streckad linje avbrott (4)
Anger avbrottet i linjen i streckade anslutningslinjer, aven avbrott i linjerna mellan bagarna.

Flik - Diverse 2

Grid instaliningen kan snabbt &ndras genom att dubbelklicka i statusraden langst ner i
Elwins huvudfonster. Se nedan bild.

45,0 mm 145,0 mm PL  50mm

Ett dubbelklick p& PA véxlar snabbt mellan grid p& och av.
Ett dubbelklick pa gridinstallningen (i exemplet ovan 5,0mm), kommer éppna en dialogruta

dar man snabbt kan andra aktuell grid.

Egenskaper far rutmanster >

Rutmonszter
-

Snabbinstalning
10,0 5.0 25 1.0 05

Snabbinstallningarna 10,0, 5,0, 2,5, 1,0 och 0,5 kan stéllas in efter ditt egna behov och gérs

pa projektinstallningsfliken Diverse 2.
Gridnamn och gridstorlek ar typiskt samma men namnet kan vara helt annat om man sa vill.
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Linjetypnarin Linjelangd 1 Awbrott Limelangd 2

1 |Dazhed line 2-2mm 20000 20000 00000
2 |Daghed dot line 4-1-0.2-1 4,0000 1.0000 -0.2000
3 |Daotz 0.2-Tmm -0.2000 2.0000 0.0000
4. |Datted line 0.2-5mm -0.2000 (.0000 R.0000
£ | Two dats -0.2000 1.0000 -0.4000
E 0,0000 0,0000 0,0000
7 (0.0000 (.0000 0.0000
g (0.0000 (.0000 0.0000
g, (0.0000 (.0000 0.0000

10. 0,0000 0,0000 0,0000

Dashed line 2-2mm

Dashed dot line 4-1-0.2-1

Dots 0.2-1mm

Dotted line 0.2-5mm

Two dots

1090000900000+ 0:0:0:0-0- 0000 0-0-0-0+0+0@+ -

Varje projekt kan ha upp till 10 olika linjetyper definierade i projektinstaliningarna.
Linjetypens namn visas endast i formular for anvandaren och kommer aldrig visas pé nagon

ritning.
Linjelangd 1

Avbrott

Linjelangd 2

Definierar langden pa forsta segmentet

Ett positivt tal anger langden pé en linje

Ett negativt tal anger radien pé en ifylld cirkel

Varde 0 ar gj giltigt

Definierar hoppet till nasta segment

Varde 0 ar endast tillatet om linjelangd 2 ar ett positivt tal
Negativa tal ar ej giltiga for avbrott

Definierar langden pa valfria andra segmentet

Ett positivt tal anger langden pé en linje

Ett negativt tal anger radien pé en ifylld cirkel

Varde 0 ar endast tilldtet om avbrott ar ett positivt tal

Linjetyp for logikbox

Definierar den globala projektinstallningen for logikboxars linjetyp som anvands for att rita
rektangeln. Tank pd att varje individuell logikbox kan stillas i p& en speciell linjetyp skillt
frn denna installning.

Linjetyp for externa anslutningar

Definierar linjetypen som anvands for att rita externa anslutningar mellan logiksymboler.
Externa anslutningar avser anslutningar mellan logiksymboler med olika anlaggningar och
placeringar. Det vill saga om anlaggning eller placering skiljer sig mellan logiksymboler sa
kommer det bli en extern anslutning.

Foéljande placeringar ska alltid anses som externa anslutningar
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Har kan man ange 6 olika placeringar som Elwin alltid anser som externa och féljdaktligen
alltid ritar med extern linjetyp.

Linjetyp for intern anslutningar

Definierar linjetypen som anvands for att rita interna anslutningar mellan logiksymboler.
Interna anslutningar avser anslutningar mellan logiksymboler med samma anlaggning och
placering.

Flik - Symboler

Forvalda symboler
Vissa symboler i ett projekt ar ofta dterkommande. | Elwin kan man darfor definiera en
symbol fran databasen for varje symboltyp. De forvalda symbolerna nds sedan snabbt via
shabbknappar och menyraden.

Symbolerna kommer man sen enkelt at via knapparna:
L
< 4 B GE
IR

Anmarkning!

Symbolen Kabelpart vid nasta infogning ar logiksymbolen som Elwin anvander vid
funktionen fortsattning av kabelpart infogning. For denna funktionen aktiverad maste
alternativet Fortsatt infoga part inom samma mangledare vara ikryssat i
datorinstallningsformuléret.

Forvalt kabelnummer
Bestammer om man vill ha ett férvalt kabelnummer vid infogning av ny kabelmarkning. Vid
klistra in kommer automatiskt forvalt kabelnummer utan atgard frdn anvandaren.
Alternativ:
Ingen
Ingen forvald markning utan man maste ange en manuell markning varje gang.
Nollnummer nasta lediga
Markningen blir automatisk nasta lediga nollnummer, tex. 04 eller 0104,
Nollnummer sista
Méarkningen blir automatiskt det sista lediga nollnummer, tex. 0105.
Sidnummer+l6pnummer
Markningen blir automatiskt sidans nummer och ett IGpnummer pa sidan, sa den
forsta markningen pa sidan 34 blir d& 341.
Sidnummer+kolumn+l6pnummer
Markningen blir automatiskt sidan nummer, markningen kolumnplacering pa sidan
och ett I6pnummer for just den kolumnen. S& den forsta markningen pé sidan 23 i
kolumn 1 blir 2311.
Sidnummer+kolumn+l6pnummer
Markningen blir automatiskt sidan nummer, markningen kolumnplacering och
radplacering pa sidan och ett lopnummer for just den positionen. Sa den forsta
markningen pa sidan 23 i kolumn 1 och rad 4 blir 23141.

Forvald symbolbeteckning
Bestammer hur symbolbeteckningen kommer vara férvald vid infogning och inklistring av
logiksymboler.
Alternativ:
Fran symbolbibliotek
Angiven symbolbeteckning frén databasen anvands.
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Sidnummer+Symbolbeteckning+Kolumn
Forvald blir enligt kretsschemats sidnummer, symbolbeteckning fran databasen och
sidkolumn. Exempelvis kan en spole fa forvalda symbolbeteckningen 9K4, eftersom
spolen infogas till kretsschema med sidnummer 9 och i kolumn 4.
Symbolbeteckning+Sidnummer+Kolumn
Forvald blir enligt symbolbeteckning fran databasen, kretsschemats sidnummer och
kolumn. Exempelvis kan en spole fa férvalda symbolbeteckningen K94, eftersom
spolen infogas till kretsschema med sidnummer 9 och i kolumn 4.

Logikbox férvald symbolbeteckning
Forvald symbolbeteckning fér en logikbox vid infogning till kretsschema.

Logikbox symbolbeteckningsformat

Bestam i vilket format symbolbeteckningen ska visas i automatisk placering av logikboxar.

133. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1lrad,smart)
Beteckningen blir automatiskt logikboxens anlaggning, placering och
symbolbeteckning. Texten presenteras pa en lang rad och anlaggning och placering
visas inte om samma som sidan.

134. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1rad,alltid)
Beteckningen blir automatiskt logikboxens anlaggning, placering och
symbolbeteckning. Presenteras pé en lang rad.

135. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (Rader,smart)
Beteckningen blir automatiskt logikboxens anlaggning, placering och
symbolbeteckning. Texten presenteras pa flera rader och anlaggning och placering
visas inte om samma som layoutsidan.

136. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1rad,alltid)
Beteckningen blir automatiskt logikboxens anlaggning, placering och
symbolbeteckning. Texten presenteras pa flera rader.

Flik - Listnamn

Alla listor har ett namn som kan &ndras pa denna fliken. Instéllningarna géller bara for detta
projektet.

Flik - Layoutsida
Installningar som berdér projektets layoutsidor.

Standard kanalutseende (kabelkanaler)
Bestammer vilket som &r det forvalda utseendet pa kabelkanaler.
Alternativ:
Ingen fylining
Ingen fylining av kabelkanaler pa layoutsidor. Kabelkanalerna ritas som en tom
rektangel.
Hel fylining
Kabelkanalerna ritas som en fylld rektangel.
Horisontella linjer
Kabelkanalerna fylls med horisontella linjer.
Vertikala linjer
Kabelkanalerna fylls med vertikala linjer.
Sneda linjer
Kabelkanalerna fylls med sneda linjer bAde uppat och nerat.
Sneda linjer uppat
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Kabelkanalerna fylls med sneda linjer uppat.
Sneda linjer uppét
Kabelkanalerna fylls med sneda linjer uppat.

Standard textutseende (kabelkanaler)

Bestammer pa vilket format kabelkanalen ska visa automatisk text i sin rektangel.

Alternativ:

Ingen text
Ingen automatisk text i kabelkanalen p& layoutsidor.

BxH --x--
Kabelkanalen far en automatisk text som beskriver bredden och héjden p& kanalen.
Informationen om bredd och héjd kommer fran databasen.
Exempel: BxH 40x80

BXHXL --X--X--
Kabelkanalen far en automatisk text som beskriver bredden, héjden och langden péa
kanalen. Informationen om bredd och hojd kommer frén databasen. Langden
hamtas fran layoutsidan dar kanalen anvands.
Exempel: BxHXL 40x80x300

BxH
Kabelkanalen far en automatisk text som beskriver bredden och héjden p& kanalen.
Informationen om bredd och héjd kommer fran databasen.
Exempel: 40x80

BXHXL-
Kabelkanalen far en automatisk text som beskriver bredden, héjden och langden péa
kanalen. Informationen om bredd och hojd kommer frén databasen. Langden
hamtas fran layoutsidan dar kanalen anvands.
Exempel: 40x80x300

Pilstorlekar for mattsattningar
Det finns 10st definierbara pilar for projektet som mattsattningsobjektet anvander. Ange
namn och storleken for pilen. Nar man anger storleken s ar det for en horisontell pil.

Symbolbeteckning for layouter till listor + sidnummer
Om man infogar komponenter till en layoutsida och komponenten saknar koppling till nAgon
logiksymbol/kretsschema, s& kommer denna instalining anvandas som prefix for
komponentens symbolbeteckning i listor (typiskt komponentlistor).
Exempel: Om installningen har ar LAY och man infogar en komponent pé layoutsida 74 s&
kommer komponenten dyka upp i komponentlistan med symbolbeteckning -LAY-74.

Flik - PDF export

Installningar nar man exporterar projektet eller delar av projektet till PDF format. En méngd olika
parametrar kan stéllas in for att f& Windows fonten att efterlikna Elwin fonten.

Horisontell skalering
Faktor for horisontell skalering av tecknet.

Korrigering innan forsta tecknet
Faktor for att forsta tecknet ska hamna allra langst till vanster.

Vertikal skalering
Faktor for vertikal skalering av tecknet.

Korrigering over tecknet
Faktor for att fa tecknet ratt i hojdled.
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Installningar for fonten Tahoma sé har 0,98, 0,1, 1,03 och 0,37 visat sig funka bra.

TIPS

Skapa en testsida enligt nedan grafik och text (textstorlek 10mm). Exportera sedan sidan
till PDF och kontrollera att resultatet i PDF'en blir enligt grafik och text i Elwin. Justera
parametrarna tills resultatet blir ok.

EXAMPL

Flik - Spara
Installningar nar Elwin automatiskt ska spara projektet.

Projektet sparas automatiskt..
Bestammer nar projektet ska sparas.
Alternativ:
Aldrig
Ingen automatisk sparning av projektet.
Vid sidbyte
Projektet sparas automatiskt nar man bytar sida.

Projektet sparas automatiskt varje
Tidsinstallning som bestammer intervall hur ofta Elwin ska automatiskt spara éppnat
projekt. Sparningen utfors endast om Elwin ar det aktiva Windows fonstret samt inget annat
kommando pagar.
Installningen O férhindrar automatiskt intervallsparning.

Antal backupfiler av projektfilen som sparas i mappen "Backup"
Stall antalet gamla projektfiler (*.ewp) som sparas i projektmappen Backup. Minsta antal ar
1 och det blir da alltsd den nast senaste versionen av projektet som ligger i Backup-
mappen.

Flik - Projekttexter

Det finns 20 olika texttyper specifikt for varje projekt. Dessa falt kan ha vilken text som helst.
Texterna kan endast visas genom att rita text med typerna (800-819) pa ritningshuvud i databasen.
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3.1

Projekthantering

Projektkontroll

Man kan lata Elwin kontrollera om det finns nagra felaktigheter i projektet. Exempel pa felaktigheter
kan vara logiksymboler dar det finns oanvanda kontaktbilder, okopplade anslutningar eller raderade
komponenter. Kontrollen delar in felaktigheterna i tre grupper, fel, varningar och tips.

Att kontrollera projekt
1. Oppna projektet som ska kontrolleras.
2. Kilicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen klicka Kontrollera projekt.

eller

Klicka Elwin logo i dvre vanstra hornet, sen klicka Oppna.

Projektkontroll
v Wisafel v Wiza varningar v “isa tips Skriv ut | Uppdatera | 8 poster
Muramer Platz Felbeskrivhing

3006 Projektinstallning  Instalining fior tecken framfor rad saknas.

102 +k11 Hurvudsymbol [+4F1-Gk1] zaknar alla defimerade spegelsymboler.

303 +k1A1 Sombal [+4K.1-42] zaknar anslutning pa et eller flera uttag.

2105 +4K1A PLC-huvudsymbol [+4K1-A2] zaknar alla definierade PLC-zpegelzsymbaler.

3103 +4K1A4 Symbol [+4K1-4) saknar anzlutning pa et eller flera Lttag,

2105 +k11 PLC-hwrvudsymbol [+4K.1-4) zaknar alla defimerade PLC-zpegelsymboler.

3103 +4K 172 Syrnbal [+4K1-0k 2] zaknar anslutning pd ett eller fera uttag.

2103 +4K172 Spmbal [+4K1-K1] zaknar anslutning pa et eller flera uttag.

3. Fonstret Projektkontroll 6ppnas och listar alla aktuella felaktigheter.

Visa fel

Kryssa for detta alternativet for att visa eventuella fel i projektet. Alla fel visas med réd bakgrund
och har nummer mellan 1000-1999.

Visa varningar
Kryssa for detta alternativet for att visa eventuella varningar i projektet. Alla varningar visas med
gul bakgrund och har nummer mellan 2000-2999.

Visa tips

Kryssa for detta alternativet for att visa eventuella tips i projektet. Alla tips visas med gra
bakgrund och har nummer mellan 3000-3999.

Skriv ut

Tryck pa& denna knappen for att skriva ut listan till en standard Windows skrivare.

Uppdatera

Tryck denna knappen for att rensa och uppdatera projektkontollen (en ny kontroll gors).

TIPS!

Det ar mojligt att navigera till felet genom att dubbelklicka p& 6nskad rad.
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3.2 Arkivera

Funktionen Arkivera samlar ihopa alla projektfiler till en arkivfil. Man kan dessutom vélja om man vill
att anvanda biblioteksdatabaser ska ingd i filen. Det kan vara en klar férdel att ta med databaserna
om man ska skicka arkivfilen till en kund eller elskadpsbyggare, annars kan man fa problem att
Oppna projektet om man saknar ndgon databas.

En arkiveringsfil som du sparar under projektets gang rekommenderas att vara utan databaserna da
filens skapande tar lite tid och att ha databaserna som backup ar i detta fallet onddigt.

Att arkivera ett projekt

1. Oppna projektet som ska arkiveras.

2. Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen klicka Arkivera.
eller
Klicka Elwin logo i 8vre vénstra hornet, sen klicka Arkivera.

Arkivera projekt >

Arkivera

C:helwin zetuphE rample2tewalutputh 202211 07083232 ewa

Bibliotekzdatabaz

Tamed

3. Klicka for biblioteksdatabas Ta med om man vill ha projektets valda biblioteksdatabas ska inga
i filen.
4. Klicka OK for att starta arkiveringen.

Meddelandet 53 6ppnas nar arkiveringen lyckades och ar klar. Meddelandet anger aven att
arkiveringsfilen sparades i projektmappen. En arkiveringsfil far namn med filandelsen *.ewa.

Filnamnet blir som férvalt enligt ett datumformat men ar mojligt att &ndra som man vill genom att
redigera textfaltet.
Forvaltnamn: ARMANADDAGTIMMEMINUTSEKUND.ewa

Se aven

Oppna projekt
Aterstalla arkivfil

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



30

Elwin anvandarehandbok

3.3

Aterstalla arkivfil

Att aterstalla en arkivfil innebér att arkivets filer packas upp och sparas pa ursprungligt vis med alla
mappar. Om arkivfilen innehaller biblioteksdatabaser kommer dessa sparas i projektets mapp och
kopplas till projektet.

OBS!

Det finns aldrig ndgon risk att ursprungliga filer skrivs éver vid aterstallning eftersom inkluderande
databaser kommer sparas i nya projektmappen.

Att aterstalla arkivfil
1. Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen klicka Aterstall.
eller
Klicka Elwin logo i 6vre vénstra hornet, sen klicka Aterstall.
2. Windows standarddialog for att 6ppna filer dppnas. Valj arkivfilen som ska packas upp.
3. Klicka Oppna.

Aterstall arkiverat projekt ﬁ|

&l mapp dar projektet ska uppackas
| c: [lokal disk] |

Elwir projekt

k. Hizlp Aubingt |

4. Valj en enhet och mapp dar projektet ska aterskapas.
5. Kilicka OK.

Meddelandet 54 kommer éppnas nar projektet ar lyckosamt aterskapat. Elwin éppnar inte
aterskapat projekt automatiskt utan detta maste géras manuellt.

Se aven
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Oppna projekt
Arkivera projekt

3.4 Redigera anlaggning/placering/funktion

Redigering av projektets anlaggnings-, placerings- och funktionsbeteckningar kan enkelt redigeras i
en dialogruta. Denna funktionen gor att man snabbt kan &ndra en beteckning utan behdva redigera
varje objekt var for sig.

Att redigera anlaggning, placering och funktion

1. Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Redigera anlaggning/placering/
funktion.
eller
Klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka Redigera anlaggning,
placering, och funktion

2. | dialogrutan finns projektets anlaggningar, placeringar och funktioner listade pa varsin flik.

Redigera projektets anlaggningar, placeringar och funktioner E|
Anlaggring  Placering l Funktiu:un]
Placering |.-’-'-.n'-.f.'5inds? |
Ak Ja
AR3 Ja
AR2 Ja
£ >

0k, Hialp Axbrt

3. Anvand flikarna och redigera enligt 5nskemal.
4. Tryck OK for att bekrafta dina andringar, tryck Avbryt for att avbryta alla eventuella &ndringar.

NOTERA!

Det ar mdjligt att andra en beteckning till en som redan finns, d& kommer Elwin att kontrollera att
det inte bildas dubletter av symboler eller sidor med samma namn. Upptéacks dubletter visas ett
meddelande och den gamla beteckningen kommer behallas for just detta objeket.
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3.5

NOTERA!

Andringar som gors av denna funktionen gér inte att angra efter man tryckt OK.

Soka objekt

Det ar mojligt att soka efter vissa objekt i projektet. Elwin dppnar ett sékfonster dar man valjer vilket
typ av objekt man letar efter. Det a&r mojligt att navigera till objektets kretsschema eller layoutsida

genom dubbelklicka pa listraden.

Att soka efter objekt
1. Oppna projektet dar ett objekt ska sokas.

2. Kilicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Sok.

eller
Klicka menyfliken Redigera och infoga, sen klicka *@
Databas med projektets logiksymboler (%]
ILDgiks_l,lmI:u:uI ;I Uppdatera | [ Wisa detaljer
Anlaggning IF'Ian::ering IS_I,ImI:u:nII:netec:kning IT_I,Ip IHeferens I
® ® ux ® £
l Hureudsymbal
Ak (k1 Hureudsymbal A
Ak [k 2 Hureudsymbal +Ak1/2
| >

3. I formuléret som dppnas valjer man vilken typ av objekt man soker. Anvand listrutan for att

andra objekt.
Logiksymbol
Man soker efter logiksymboler i projektet.

Kabelkorsreferens
Man soker efter kabelkorsreferenser i projektet.

Sida
Sokning efter en viss sida eller sidtyp.
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3.6

Kabelhamn
Man soker efter ett kabelnamn i projektet.

Mangledare
So6kning av en viss mangledare eller kabeltyp.

Enkelledare
So6kning av en viss enkelledare eller typ.

Anvanda komponenter
So6kning av anvanda komponenter i projektets objekt.

Knappen Uppdatera
Tryck denna knappen for att uppdatera informationen i fénstret.

TIPS!
Det ar mojligt att navigera till objektets kretsschema eller layoutsida genom dubbelklicka pa
listraden.

Hantera projektets 1/O

Alla 1/0-punkter kan enkelt nds genom att 6ppna ett fonster med alla projektets I/O kopplade till
PLC-huvudsymboler. P& detta vis slipper man 6ppna logiksymbolerna (som kanske finns péa olika
stélle) en och en for att redigera 1/O texter och information.

Att 6ppna projektets alla I/O

1. Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka 1/O lista.
eller
Klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka 1/0O lista

Redigera I/0i projekt

Symbolbeteckning  |Referens 170 Anslutning (140 PLC namn [1/0 Symbalnamn (1/0 Text ~
KTA2 A2 oo B
+4K1-42 +4K1 1 3 01
+AK1-42 +AK141 4 (0.2
+4K1-42 +4K1 1 7 0.3
+AK1-42 +AK141 E (0.4
+AK1-42 +AK141 7 0.5
+4K1-42 +4K1 1 g Q0.6
+AK1-42 +AK141 3 Q0.7
+4K1-42 +4K1 1 12 a1.0 A
QK Hialp Bbiryt

2. Ett fonster 6ppnas med varje I/O punkt presenterad pa varsin rad.
3. Fylli falten enligt 6nskemal.
4. Klicka OK for att spara andringarna till projektet.

TIPS
Klicka i 6versta kolumnraden for att sortera listan enligt bokstavsordning.

TIPS
Det ar mojligt att kopiera (CTRL+C) texter, sen klistra in i exempelvis Excel fér redigering och sen
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3.7

klistra tillbaka (CTRL+V).
Komponentredigering

Det finns ett formular dar man kan redigera sina logiksymbolers komponenter utan 6ppna varje
kretsschema. Listan presenterar varje logiksymbol i projektet foljt av symbolens definierade
komponenter. Logiksymbolen markeras med gra bakgrund och komponenterna med vit bakgrund.

Att 6ppna projektets komponentredigering

1. Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Komponentredigering.
eller
Klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka Komponentredigering

Komponentredigering

K.opiera markerade ‘ Fadera markerade |

Anlaggning | Flacering | Symbnlheteck| Tvp | Referens
(k1 Huvudsymbal /1.2

1 0 Matarskyddzb | 072730 PrZM0-0,16 Moeller Electric

2 0 Hjslpkontakth | 072836 HHIT1-PKZ0 toeller Electric
(] Huvudsymbol /1.3

1 0 Motorskypddsh | 072730 FPEZM0-0,16 Moeller Electric

1 0 Hjslpkontakth | 072836 HHIT1-PKZ0 toeller Electric
®1:1 Plintsymbol 1.2

1 0 Genomgangsk Z0U 2.5 TR0 851 0000 Weidmiiller

1 a Andplatta for 2 ZAP/Tw 160 874 0000 “afeidmiiller

< >

2. Ett formulér 6ppnas med varje logiksymbol och dess definierade komponenter.
3. Fyllifalten enligt 6nskemal.
4. Klicka OK for att spara &ndringarna till projektet.

eller

Klicka Avbryt for att angra alla eventuella andringar.

Filtrera logiksymboler

Det ar mojligt att filtrera logiksymbolerna genom att ange en speciell anlaggning eller placering.
Till exempel i kolumnen placering skriv AK1 for att endast visa logiksymboler i den placeringen.
Filtreringen anvander sig av samma principer som i Elwin sékfunktion.

Sortera logiksymbolerna

For att enklare hitta ratt logiksymbol att redigera sa ar det majligt att sortera logiksymbolerna
genom att klicka pa nagon av kolumntexterna Anlaggning, Placering, Symbolbeteckning, Typ
eller Referens. Genom att klicka ytterliggare en gang pa kolumnen sorteras listan pa andra hallet.

Redigera antal och reservdelsantal
For varje definierad komponent anges antal och reservdelsantal. Antalet &r i den allra forsta (langst
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till vanster) kolumnen for varje komponent. Reservdelsantalet aterfinns i den andra kolumnen.

Lagga till komponent till en logiksymbol

For att lagga till en komponent till en logiksymbol s& hdgerklicka pa logiksymbolen, i popupmenyn
klicka Lagg till komponent. Databasen for komponenter dppnas och dess lista valj en komponent
och klicka OK.

Kopiera och klistra in komponent

Det ar mojligt att kopiera en komponent fran en logiksymbol till en annan.

Alternativ 1:

a) Hogerklicka komponenten och vélj Kopiera.

b) Hogerklicka den logiksymbol som ska ha komponenten definierad och i popupmenyn klicka
Klistra in.

Alternativ 2:

a) Markera komponenten som ska kopieras.

b) Tryck CTRL+C.

c) Markera logiksymbolen som ska ha komponenten definierad och tryck CTRL+V.

Radera komponent
Att radera en komponent gors genom att hogerklicka p& komponenten och i popupmenyn klicka
Radera. Observera att komponenten tages bort direkt utan att ndgon bekraftelse erfordras.
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4.1

Sidhantering

Nytt kretsschema
Ett nytt kretsschema kan skapas pa tre olika satt.

e | projekttradet hogerklicka pa den anlaggning, placering eller funktion dar det nya kretsschemat
ska infogas. Darefter klicka Skapa i popup-menyn och sen klicka Kretsschema.

¢ | menyraden (om aktiverad) klicka Sida, sen Skapa nytt kretsschema.

e Klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka Skapa nytt kretsschema

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer Skapa nytt kretsschema formularet 6ppnas.

Sidinformation | Sidrexter

Anlaganing = | W |

Placering + |.-'1‘-.><2'1 v| / | “

Sidnummer 1001 pof (I | %

Besknivning 1 | |nkommande spanning 24%0DC |

Beskrivhing 2 |K|:uppling$|-°ada A1 under hursudraskinen |

Rutmonster

2 (55603 on

k. Hijalp Abinpt

Anléggning
Skriv in eller valj fran alternativen vilken anlaggning kretsschemat tillhor.
Lamna textrutan tom om anlaggning ej anvands.

Placering
Skriv in eller valj fran alternativen vilken placering kretsschemat tillhor.
Lamna textrutan tom om placering ej anvands.

Funktion
Skriv in eller valj fran alternativen vilken funktion kretsschemat tillhor.
Lamna textrutan tom om funktion ej anvands.

Sidnummer
Skriv in ett ledigt sidnummer for det nya kretsschemat.
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]
Elwin véljer automatiskt det forsta lediga sidnumret i vald anlaggning, placering och funktion.

L]

Elwin valjer automatiskt sidnumret efter det sist anvanda sidnumret i vald anlaggning,

placering och funktion.

Oppna databasen for sidorna i projektet och kontrollera vilket sidnummer som &r ledigt.

Beskrivning 1 och 2
Ange tva valfria texter som beskriver sidan.

Rutmonster
Kryssa for alternativet om man vill att alla objekt ska fastas mot ett specifikt rutménster.

Rutmonstret blir det som man anger i talrutan.

Fliken Sidtexter
Denna fliken har 20st textfalt med valfria texter. Dessa texter kan anvandas pa sidor genom att

definiera dessa i databasens ritningshuvud.

OBS!
Valj rutmdnster helst samma som biblioteksdatabasens logiksymboler for att undvika problem med

anslutningar som inte hittas.
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4.2

Ny layoutsida

En ny layoutsida kan skapas pa tre olika satt.

o | projekttradet hogerklicka pa den anlaggning, placering eller funktion dar den nya layoutsidan
ska infogas. Dérefter klicka Skapa i popup-menyn och sen klicka Layout.

e | menyraden (om aktiverad) klicka Sida, sen Skapa ny layout.

¢ Klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka Skapa ny layoutsida.

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer Skapa ny layoutsida formularet 6ppnas.

Mytt Layoutsida

Sidinformation  Sidtexter

Anlaggning = | w |

Funktion
Placering - |.-5'-.><C2 v| / | w

e .

Beskrivring 1 | Frort vy av A2

Beskrivhing 2 |Knpplingsléda A2 under kylaren

Rutminster Layout storlek, brede | 1200,0000) mm
2,0000) Layout ztorlek, kiojd 800,0000)

k. Hjalp Ayt

Pt

Anlaggning
Skriv in eller valj fran alternativen vilken anlaggning layoutsidan tillhor.
Lamna textrutan tom om anlaggning ej anvands.

Placering
Skriv in eller valj fran alternativen vilken placering layoutsidan tillhor.
Lamna textrutan tom om placering ej anvands.

Funktion
Skriv in eller valj fran alternativen vilken funktion layoutsidan tillhor.
Lamna textrutan tom om funktion ej anvands.

Sidnummer
Skriv in ett ledigt sidnummer fér den nya layoutsidan.
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]
Ll
Elwin valjer automatiskt sidnumret efter det sist anvanda sidnumret i vald anlaggning,
placering och funktion.

Oppna databasen for sidorna i projektet och kontrollera vilket sidnummer som &r ledigt.

Beskrivning 1 och 2
Ange tva valfria texter som beskriver sidan.

Rutmonster
Kryssa for alternativet om man vill att alla objekt ska fastas mot ett specifikt rutménster.

Rutmonstret blir det som man anger i talrutan.

Layout storlek bredd
Har anges storleken for layoutsidans bredd i symboldatabasens(valda ritningshuvudet bestammer

vilket) standardmatt.

Layout storlek hojd
Har anges storleken for layoutsidans hojd i symboldatabasens(valda ritningshuvudet bestammer

vilket) standardmatt.

Fliken Sidtexter
Denna fliken har 20st textfalt med valfria texter. Dessa texter kan anvandas pa sidor genom att

definiera dessa i databasens ritningshuvud.

OBSERVERA!
Elwin kommer automatiskt att andra antingen X eller Y s& att storleken fyller ut ritningshuvudet.

Elwin valjer automatiskt det forsta lediga sidnumret i vald anlaggning, placering och funktion.
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4.3

Ny informationssida

En informationssida kan till exempel kan vara forsta sidan som alltid ska se ut pa ett visst satt. Det

kan ocksa vara en sida om hur elskapet ska byggas med information om kabelfarger och
byggnadssatt.

Man kan ha flera olika informationssidor i projektet.

En informationssida i projektet skapas pa féljande satt.

o | projekttradet hogerklicka pa den anlaggning, placering eller funktion dar den nya

informationssidan ska infogas. Déarefter klicka Skapa i popup-menyn och sen klicka
Informationssida.

My Informaticnssida >

Sidinformation | Sidrexter

Anlaganing = | W |

Funktian

Placering + | v| / | “

SICIE

Eeskiivhing 1 | Project information |
Beskrivhing 2 | |
Ritningshuud | (1JPH_Infol | ¥ | X
Ok Hialp Ayt
Anlaggning

Skriv in eller valj fran alternativen vilken anlaggning sidan tillhor.
Lamna textrutan tom om anlaggning ej anvands.

Placering
Skriv in eller valj fran alternativen vilken placering sidan tillhor.
Lamna textrutan tom om placering ej anvands.

Funktion
Skriv in eller valj fran alternativen vilken funktion sidan tillhor.
Lamna textrutan tom om funktion ej anvands.

Sidnummer
Skriv in ett ledigt sidnummer for den nya sidan.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Sidhantering 41

4.4

]
Elwin valjer automatiskt det forsta lediga sidnumret i vald anlaggning, placering och funktion.

L]

Elwin valjer automatiskt sidnumret efter det sist anvanda sidnumret i vald anlaggning,

placering och funktion.

Oppna databasen for sidorna i projektet och kontrollera vilket sidnummer som &r ledigt.

Beskrivning 1 och 2
Ange tva valfria texter som beskriver sidan.

Ritningshuvud

Ange ett ritningshuvud for listan genom att tryck knappen *

Om man later faltet vara tomt s anvander sidan det ritningshuvudet som finns angivet i
projektinstallningen.

Fliken Sidtexter
Denna fliken har 20st textfalt med valfria texter. Dessa texter kan anvandas pa sidor genom att
definiera dessa i databasens ritningshuvud.

Ny lista

En lista skapas lika enkelt som tex. ett kretsschema. En lista bestar av automatiskt genererad
grafik och text och kan saledes inte redigeras av anvandaren. Det finns en mangd olika listtyper som
genererar olika typer av information. Principen for alla listor fungerar dock p& precis samma sétt.

Informationen till listan ar beroende pa i vilken placering som sidan &r placerad. Placeras listan utan
anlaggning, placering och funktion kommer all information fran hela projektet.

En ny lista skapas pa detta sattet.

e | projekttradet hogerklicka pa den anlaggning, placering eller funktion dar den nya listan ska
infogas. Darefter klicka Skapa i popup-menyn och sen klicka den typen av lista som du vill
skapa.

Eftersom anlaggning, placering och funktion blir kant vid hogerklick s kommer Elwin automatiskt

att valja numret efter det sist anvanda sidnumret nar programmet skapar listan. Nar listan blivit
skapad gors direkt en generering av listan.

For att en lista ska kunnas visas maste ett ritningshuvud vara angett i projektinstéllningarna.

OBS!
Det ar bara tillatet att ha en lista av samma typ i samma anlaggning, placering och funktion.
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4.5 Lista - Interna kablar

En lista av typen Interna kablar genererar poster med information om anslutningar internt i ett
elskap. Listan hamtar information fran anslutningen pa logiksymbolen, hamtar information fran
eventuellt kabelnamn och slutligen hamtar information fran eventuell kabelspecifikation.

Exempel:
> L0011 0156
HOSW -k
WIT
0, 2mme
Al |13 Al |13

—K1 | \ -Kz \
b2 14 A2 14

Ett kretsschema &r ritat enligt ovan bild.

SWhOlEﬁ;ﬁCkhmg S}‘NhDLhﬁ[}fECkhlhg Kakelhamn FKokeltyp Ztorlek
1013 1023 1030 1071 1028
1013 1023 1030 1071 1028
1013 1023 1030 1071 1028
1013 1023 1030 1071 1028
1013 ez 1030 1071 10%8

Ett ritningshuvud &r definierat enligt ovan. Texterna 1013, 1023, 1030, 1031 och 1038 ér listtexttyper
for Interna kablar och ar férdefinierade textfalt som representerar olika falt.

Symholkgﬁgﬁckhlng EythLhﬁﬁecknlhg kakelnamn Fokeltyp Ftorlek
-k L&l —KeuAl 0156 HIS W -k 0.5 mme

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering i projektet.

OBS!
Om kretsschemat &ndras maste en ny generering av listan goras.
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4.6

Lista - Kabellista

En lista av typen Kabellista genererar poster med information om kablar internt eller externt i ett

43

elskap. Listan hamtar information fran parternas placering och information om kablen fran
biblioteksdatabasen.

Exempel:
-
[ 2
+Hakl-x1 | 1 2
o O
+EXT “
w1
+ERT
L1 M
Ett kretsschema ér ritat enligt ovan.
MANGLEDARE FRAN TILL HKABELMAMM | KABELTYP STORELEEK,
1104 142 1152 ma n 113
1104 1148 1132 110 1un 113
1104 1142 1132 110 1un n1a
1104 142 1152 10 1n ula
1104 142 1152 110 11 113

Ett ritningshuvud ar definierat enligt ovan. Texterna 1104, 1142, 1152, 1110, 1111 och 1113 ar

listtexttyper fér Kabellista och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.

MAMNGLEDARE

FRAN

TILL

KABELMNAMM

KABELTYPF

STORLEK

+EXT-W1

+AK]

HEXT

HOSW"5-F

Jalammt

1,5mm*

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering. Om det skulle finnas fler mangledare pa
kretsschemorna skulle dessa hamna under varandra, helt enligt ritningshuvudets definition.

OBS!

Om kretsschemat &ndras maste en ny generering av listan goras.
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4.7 Lista - Inkopplingslista

En lista av typen Inkopplingslista genererar poster med information om kablar internt eller externt i
ett elskap. Listan hamtar information fran parternas placering och information om kablen fran
biblioteksdatabasen. Till skillnad mot kabellistan sa visar &ven inkopplingslistan mangledarens
parter och inkopplingar. Det blir en eller flera listsidor per kabel, vilket alltsé inneb&r om man har 10
kablar s kommer det att genereras minst 10 sidor.

Exempel:
p[l_lj
p[N]
+Ak1-x1 | 1 c
o o
+EXT |~ “
Wl
+EXT
L1 M

Ett kretsschema ér ritat enligt ovan.

1204 1210
1ell

PART | REFERENS| FRAN ANSLUTNING | TILL ANSLUTNING

lech | 12ee 1243 1235
leel0 | 126l 1243 1235
leelb | 1262 1243 1235
1260 | 1262 1243 1235
Izl | 1262 1243 1235

Ett ritningshuvud ar definierat enligt ovan. Texterna 1204, 1210, 1211, 1260, 1262,1245 och 1255 ar
listtexttyper for Inkopplingslista och ar foérdefinierade textfalt som representerar olika falt.
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+EXT—'1 HOZW W o—F
Sl omme

PART | REFERENS| FRAN ANSLUTNING| TILL ANSLUTNING

1 /100015 +ARKI-x11 +EXT-ALLL
c /1000.13 +ARKI-x1z TEXT—ALN
FE

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!
Om kretsschemat @ndras maste en ny generering av listan goras.

4.8 Lista - Komponentlista

En lista av typen Komponentlista genererar poster med information om komponenter som ar
bundna till kretsschema logiksymboler. Listan hamtar information fran biblioteksdatabasen om
komponenternas data.

Till komponentlistan hamtas aven layoutsymboler som &r ritade med koppling till
komponentdatabasen, men ingen koppling till ndgon logiksymbol. Se att infoga layoutsymbol fran
komponentdatabasen Fran komponent.

Exempel:
-
-
+akl-¥1 |1 P
o o
+EXT “
—Wl
+EXT
oy olNe
L1 M

Ett kretsschema ar ritat enligt ovan och...
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Ak1-X1

[O ]+

&

o]

En plint &r ritad_pé’l en layoutsida enligt ovan. Plinten &r kopplad till kretsschemat (+AK1-X1), men
andstodet ar ritat som en kopplad komponent pa layoutsidan.

G | REFERENS | BESKRIVNING ORDERMUMMER PRIS
1304 1203 1311 1213 1227
1204 12072 1211 1213 1227
1204 1303 1211 1313 1327
1204 1303 1211 1313 1327
1304 1203 1211 1213 1227

Ett ritningshuvud &r definierat enligt ovan. Texterna 1304, 1303, 1311, 1313 och 1327 &r listtexttyper
fér Komponentlista och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.

ZYMEOL

BETECENING EEFEREME | BEZEEDIWVNING ORDERMUMMER FEIZ
+AR1-K1 ~10035.15 Plint, 0,5—4mm* Zhu 2.5 &,20 SEK
+AK1-LAYOUT | /1600 Ancsttd For DINZS WEW 3372 15,40 SEK

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!
Om kretsschemat eller ndgon layoutsida dndras maste en ny generering av listan géras.
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4.9 Lista - Revisionslista
En lista av typen Revisionslista genererar poster med information fran revisionssymboler som ar
placerade pa kretsschema och layoutsidor.
Exempel:
Semas
E W
Eenas
= o 20(
A | Ny huvudflokt Ew/ c006-01-c1 —
Rev |Revisionsornmarkming Sighatur [ Dotum 20t

En revisionssymbol anvands pa ett kretsschema for att indikera en &ndring. Revisionssymbol kan
utformas helt enligt egna 6nskemal.

FevisionshisTorik

Ett ritningshuvud ar definierat enligt ovan. Texterna 1400, 1403,
fér Revisionslista och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.

Eevisian | Dotum Slghotur Eeferens Eeskrlvning
1400 14403 1404 1407 1402
1400 1403 1404 1407 1402
1400 1403 1404 1407 1402
1400 1403 1404 1407 1402
1400 143 1404 1407 1402

1404, 1407 och 1402 ar listtexttyper

FevisionshisTorik

Fewvision

Dex e

Slghotur

Feferens

Eeskrlvning

e/ 42006

xM

S0

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!

My hvad bR fide Flltrets L

Om ytterliggare revisionssymboler laggs till s& maste en ny generering av listan goras.
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4.10 Lista - Gravyrlayout

En lista av typen Gravyrlayout genererar layouter for att tillverka gravyrskyltar. Informationen
kommer fran logiksymboler pa kretsschema som har definierat gravyrskyltar. Information om
gravyrskyltens utseende kommer fran biblioteksdatabasens utbud av gravyrlayouter. Och utseende
pa listan kommer ocksa fran biblioteksdatabasen, men fran utbudet av gravyrlayout-ritningshuvud.
Det enda som kommer fran anvandaren ar textfalten som definieras i logiksymbolen.

Exempel:

Komponenter  Gravewrskylt | | ogikbox inst3lning

Symbalnann Starlek Bakarund | Text Font Beskrivning
SKAPNR 1001 00rrirn

ID_SKEYLT 401 0mm Wit Swvart Arial

Lagg kill grawyrmall | Forhandsgranzk.a Byta gravyrmall Ta bort gravwyrmall

Lirital 1 Armétkning |

Beskrivhing | Text

Anlaggning =074

Flacering +AF1

Beskrivhing 1 kAl POWER PAMEL

Bezkrivhing 2 WATER SUPPLY

En logiksymbol har féljande definition av gravyrskyltar, dvs tva olika skyltar med olika texter.

Skylt 1 anvander gravyrlayouten SKAPNR och i den layouten finns det fyra textfalt, anlaggning,
placering, beskrivning 1 och beskrivning 2. Skylt 2 anvéander en annan gravyrlayout ID_SKYLT och
till den finns det andra textfalt (visas ej ovan).

146
146

e
e

Ovan gravyrlayout finns definierad i biblioteksdatabasen och heter SKAPNR.
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146

Ovan gravyrlayout finns definierad i biblioteksdatabasen och heter ID_SKYLT.

49

U 1 - 4
]
l 1509 1504 1509 1504
-
o 1509 1504 1500 1504
3

|

Ett ritningshuvud av typen gravyrlayout ar definierat enligt ovan. Texterna 1509 och 1504 ar
listtexttyper for Gravyrlayout och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.

11 =074
| +AK]

a

4_ MAIH POWERE FahEL

— WETER SUPPLY

5 +ETAL SUNTLBG
] 413903

&5 0T SUARE

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!

Om logiksymbolers gravyrdefinitioner andras eller logiksymboler raderas maste en ny genereringav
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4.11

listan goras for att f& en aktuell gravyrlayoutlista.

Lista - Plintlista

En lista av typen Plintlista genererar poster med information om anslutningar internt i ett elskap dar
minst ena anslutningen borjar eller slutar i en plintsymbol. Listan hamtar information fran
anslutningen pa plinten, hamtar information fran eventuellt kabelnamn och slutligen hamtar
information fran eventuell kabelspecifikation.

| manga avseende ar en plintlista identisk med en Interna kablar lista, men med skillnaden att
plintlistan alltid har en anslutning i en plintsymbol. Fran/Till informationen &r ocksa andrad, fran-
informationen &r alltid frén plintsymbolen. | en plintlista kommer kablar mellan tva plintar tva ganger,
en gang med ena plinten som fran-information och den andra gdngen med den andra plinten. Se

exempel.
Exempel:
+AKI-X1 1 c
0 0
— 0 ()
Sl 2| 2
o o o
+ExXT-x1 |10 | 11
O O

O

12

0004

O

13

O

14

For ett kretsschema med ovan plintar och logikbox ska det skapas en plintlista.

PLINTLISTA

Frén plintt+anslutning

Kokelnamn

Till ke teckringtanslutning

1613
1613
1613
1613
1613

1613
1613
1613
1615
1613

1630
16350
1630
1630
1630

1630
1630
1630
1630
1630

1623
1623
1623
1623
1623

1623
1623
1623
1625
1623

Ett ritningshuvud &r definierat enligt ovan. Texterna 1613, 1630 och 1623 &r listtexttyper for Plintlista
och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Sidhantering 51

PLINTLISTA

Frén plint+anslutning Kakbelhomn | Till beteckning+onslutning
+ak1-X 11 0001 +EXT—x1:10

+AkK1-xX1:2 gooe TEXT—x1:11

+AK1-X1:3 003 +EXT-x1L:12

+akK1—=x14 0004 +EXT-x1:13

+E X T—x1:10 0001 +ak1-x1:1

+EXT—x1:11 ooog +ak1-x1:i2

+EXT—XL12 0003 +AR1-X13

+EXT—X1:12 0004 +ak1-x14

+EXT—x1:14 -all ]

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!
Om kretsschemat dndras maste en ny generering av listan goras.

4.12 Lista - Bestallningslista

En lista av typen Bestallningslista genererar poster med information om komponenter som &r
bundna till kretsschema logiksymboler. Listan hamtar information fran biblioteksdatabasen om
komponenternas data.

Till komponentlistan hAmtas aven layoutsymboler som &r ritade med koppling till
komponentdatabasen, men ingen koppling till ndgon logiksymbol. Se att infoga layoutsymbol fran
komponentdatabasen Fran komponent.

Till skillnad mot en komponentlista genereras for en bestéllningslista inte komponenters koppling till
symbolbeteckningar. Det genereras inte heller flera rader med samma komponent utan endast en
rad per komponent och antalet laggs ihop. Vidare sorteras automatiskt komponenterna till en
listsida per leverantor.

Exempel:

+5E1
-¥2 |1
L]
Al
| 13
al
14
B

Ett kretsschema &r ritad enligt ovan. Till bade plinten och relaet finns en komponent angiven i
egenskaperna.
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Bestallningar fran: 1700

Artal Eeskrlvning Farthummer | Ordetrnummer
L7zl 1721 |t 1723
17e0 1721 17ee 1723
1720 1721 |t 1723
1720 1721 17ze 1723
L7en 1721 L7ee 17243

Ett ritningshuvud &r definierat enligt ovan. Texterna 1700, 1720, 1721, 1722 och 1723 &r listtexttyper
for bestéliningslista och &r fordefinierade textfalt som representerar olika falt.

EBestullningor fram Plintleveraontoren AB

antal

Beskrlvning

Fartnummer

Orderrnummer

1

Plint 0.dmmE

XTUR4

147 100 01

Efter genereringen av listan har det skapats en bestallningslista fran foretaget Plintleverantéren AB.

Bestollningor friam Relogrossisten AR

antal

Beskrlvning

Fortnummer

Orderrnummer

1

Reld 24 TIC, 1NO

F24DC—x100

lei3 =00 01

Eftersom det fanns en komponent med en annan leverantér s skapades en ny listsida med
féretaget Relagrossisten AB.

OBS!

Om kretsschemat eller ndgon layoutsida dndras maste en ny generering av listan géras.
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4.13 Lista- I/O-lista

En lista av typen I/O-lista genererar poster med 1/O-punkter, som &r definierade i logiksymboler pa
kretsschema. Det &r endast PLC huvudsymbolers I/O-punkter som skapas till listan.

Exempel: |
s oweg RER IS
101021
stortknope £Or moskin g
9 LA L0109 10
stoppknopp For moskin A101001
10 L.0ods1e
ﬁ‘l‘er‘s‘l:i;ilhﬂing ov Fel
1 0013
Driftldgesvred | ouic—ldge
12 L4
Driftligesvred | mon—lbge

| kretsschemat(sida 1010) ovan finns det en PLC-huvudsymbol och en PLC-spegelsymbol.

Komponenter 140 information | Graswrskult

1/0 Plirk I/0 PLC namn |10 Symbolnarnn |I.-"EI Tent
Ingang 0 [:010410 51 _START Startknapp for mazkin

Ingang 1 9 [:010/11 52 _STOPP Stoppknapp far maszkin
Ingang 2 10 01012 53 RESET Aterstalining av fel
Ingang 3 11 [:010/13 S48 AUTO Ciriftlagesred i auto-lage
Ingang 4 12 [:010/14 548 _MAM Diriftlagesyred | man-lage

Ovan I/O-information finns definierad i huvudsymbolen(-A1) pa kretsschemat.

SYMBOL- | KORS— | I/O- 1/0- 1/0- 1/0-
BETECKMING| REFERENS | ANSLUTNING| PLT MAMN | SYMBOLNAMN | BESKRIVMNING
104 =0 1821 1821 1822 1823
104 =0 1800 1821 1822 1823
114 130 1821 1821 1822 1823
1504 =0 180 1821 1822 1823
104 =0 1821 1821 1822 1823
104 =0 1800 1821 182 1823
154 1=0 1220 188 1822 1223
104 =0 1800 1821 1822 1823
=04 =0 182 184 1822 1823
1614 130 1687 1881 18e2 1823

Ett ritningshuvud ar definierat enligt ovan. Texterna 1800, 1810, 1820, 1821, 1822 och 1823 ar
listtexttyper for 1/0O-lista och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.
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4.14

SYMBOL- | KORS— /O~ 1/0- 1/0- /O~

BETECEMING| REFERENS | ANSLUTHIMNG| PLC MAMH STHEOLMAMM | BEZKRDVHRING

—Al S0 2] 1:010.°10 -E1 ETART Etortkrepp fhr meskin
—4l 9 L0101 -E2 ETORR Eteppkrepp Fhr meskin
=Al 1a LMl -54 RESET ﬁ‘ta’ﬁ‘tﬁllﬁng o fel

-1 11 1:01013 —E48 ALTO IrFtligesyred | outo—-lige
—A1 12 1:010.14 —-S4B MM IrFtligesyred | mar—lbdge

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!
Om kretsschemat dndras maste en ny generering av listan goras.

Lista - Kabelkanallista

En lista av typen kabelkanallista genererar poster med kanaler som ar definierade pa layoutsidor.
Kabelkanaler med samma storlek och langd slas ihop till en listrad och ett antal anges.

Exempel:
L 300 "
™ bl
. +AkK1
&
B:H el
”E‘n_lr_ slacstas 3
= g &
B 4050
=5 3
[10]
En layoutsida ar ritad enligt ovan.
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AMTAL | KANALTYR | BESKRIWMNING BuH=L
1900 1910 1911 1921
1200 1210 191 1921
1900 1910 191 1921
1900 1510 151 1921
1900 1910 R=ih) 1921
1900 1910 151 1921
1900 1910 151 1921
1300 1910 R=ih) 1921
15800 1910 151 1921
1900 1910 1o 1921

Ett ritningshuvud ar definierat enligt ovan. Texterna 1900, 1910, 1911 och 19214r listtexttyper for
kabelkanallista och &r fordefinierade textfélt som representerar olika falt.

AMTAL | KANALTYR | BESKRIWMING BuH=L
P EXH40xE] Ty Segma 40=E0x287,0
1 EXHAXED | Typ Segmo 40501075

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!
Om layoutsidor andras maste en ny generering av listan goras.
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4.15

Lista - Apparatskenalista

En lista av typen apparatskenalista genererar poster med skenor som &r definierade pa layoutsidor.
Apparatskenor med samma storlek och langd slas ihop till en listrad och ett antal anges.

Exempel:
" 00 -
+AK1
)
B:H Aik-50
—&1
g_‘lr_ g g
| | 2
B:H k50
-
|

En layoutsida &r ritad enligt ovan med tva olika apparatskenor definierade.

AMTAL | KAMALTYP | BELKRIWMNING LANGD | BRETID
F000 7010 A1l )| 7=
7000 701d 711 7o0l 7012
F000 7010 711 Foo1 7012
000 7010 7011 o0t 7=
7000 7010 7011 )| 7012
7000 7010 7011 oot Fi=
F000 7010 711 Foo1 7012
7000 7010 711 7o 7012
7000 7010 7011 7001 7012
Foog 701 711 oo 7012

Ett ritningshuvud ar definierat enligt ovan. Texterna 7000, 7010, 7011, 7001 och 7012é&r listtexttyper
for apparatskenalista och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.
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AMTAL | KAMALTYP | BEZKRIWMNING LAMGD | BRETID
1 TERTHTD Hilod, ki Jol 7, Smm 90 mm | 35 mm
1 TEATTS Hilod, ki ol 7 . Smm 140 mm | 35 mm

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!

Om layoutsidor andras maste en ny generering av listan goras.

4.16 Lista - Enkelledare bestallningslista

En lista av typen Enkelledare bestallning genererar poster med information om enkelledare som
ar bundna till kretsschema logiksymboler av typen kabelspecifikation. Listan hamtar information fran
biblioteksdatabasen om enkelledarens data. Det &r endast enkelledare som ar kopplade i bada
andar som kommer att genereras.

Exempel:
> L0011 0156
HOSW -k
WIT
0, 2mme
Al

—K1 |
A

|13

Y

Ett kretsschema &r ritat enligt ovan bild.

Al

-kZ
B

|13
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[} | L | —_ d T
BESTALLNING
)| 7100
| TEL. 71Mm
[ Fan KABELLHNGD EABELTYF EAEEL =TL K&BELFHRG
7129 7120 7121 J12E Fl23
O 7139 7120 7121 7126 Fles
o
) 7139 7120 7121 7126 Fles

Ett ritningshuvud ar definierat enligt ovan. Texterna 7100, 7101, 7139, 7120, 7121, 7126 och 7123 &r
listtexttyper for Enkelledare bestéllning och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.

v | - | - | - | N
BESTALLNING

Kokelleverantoren 4B
1 TEL. DE-0555 wxxxx

R&D  KABELLANGD KABELTYP KABEL STL KABELFARG
1 o HOSY -k 0,2 WIT

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

oBS!
Om kretsschemat @ndras maste en ny generering av listan goras.
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4.17 Lista - Mangledare bestéllningslista

En lista av typen Mangledare bestallning genererar poster med information om mangledare som
ar bundna till kretsschema logiksymboler av typen kabelpartsymbol. Listan hamtar information fran
biblioteksdatabasen om mangledarens data. Det ar endast mangledare med nagon part som &r
kopplad i bada &ndar som kommer att genereras.

Exempel:
p[l_lj
p[N]
+Ak1-x1 | 1 c
o o
+EXT |~ “
Wl
+EXT
L1 M

Ett kretsschema ér ritat enligt ovan.

KABELBESTALLNING 7200
LAMNGD | KABELMAMN | KABELTYP STORLEK | ORDEREMUMMER
Zeal 7eal 7oee 7ecH 70ed

==t T2el 7ece e ==

==t Tesl oo Teod 7o23

==t Teel Teee = 7eed

7een Teel ioee TeDB 7o23

Ett ritningshuvud ar definierat enligt ovan. Texterna 7200, 7220, 7221, 7222, 7228 och 7223 ar
listtexttyper for Mangledare bestalining och ar fordefinierade textfalt som representerar olika falt.
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KABELBESTALLNING Kobeleverontioren 4B
LAMGD | KABELMAMN | KABELTYP STORLEE | ORDEREMUMMER
10 HOS WS —F Aal, o 1,5mmE 1121212

Ovan bild visar den fardiga listan efter en generering.

OBS!

Om kretsschemat &ndras maste en ny generering av listan goras.

4.18 Lista - Indexsida

En lista av typen Indexsida genererar poster med information om alla sidor som ingar i projektet.
Listan hamtar information frén sidorna och kan skapa en grafisk bild av varje sida.

Om man genererar listor ar det viktigt att tanka pa att generera indexsidorna efter man genererat alla
ovriga sidorna, annars kommer ju inte indexsidan att stamma. Detta géaller inte ndr man anvéander sig
av kommandot Generera alla listor, dd kommer Elwin sjalv skéta genereringsordningen for att alla
listor ska bli aktuella.

Exempel:

n3--1 2005-07-14

OBS!
Om sidnummer laggs till, raderas eller &ndras méaste en ny generering av listan goras.

OBS!
Det ar mojligt att lata Elwin inte visa en grafisk miniatyrbild genom definition i ritningshuvudet.
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4.19 Lista - Reservdelslista

61

En lista av typen Reservdelslista genererar poster med information om komponenter som &r
bundna till kretsschema logiksymboler och angivna med ett reservdelsantal. Listan hamtar aven
information fran layoutsidor dar komponentbundna layoutsymbol har angivit komponenten som

reservdel.

Exempel:

En logiksymbol ar definierad enligt nedan...

.-'-‘-.nslutningar] Spegelsyml:n:-ler] Symboltester  Kompanenter lGravyrskyIt]

| Partrwrmmer | Ordernummmer

Tillverkare

Lagaq tll kampanent

Antal | Rezery |.i'-.ntal i fi:irp| Bezkrivhing
1 1 1

1 n 1

£

b otorskyddzbrytare, 0.1-0,164
Hialpkontaktblock, THOAMC, frontmo 072896

072730 PEZM0-0.16
HNHIT1-PEZD

taeler Elechic

toeller Elechic

Ta bart kompanent

... och en layoutsymbol ar definierad enligt nedan (lagg marke till att Komponent till

reservdelslistan ar ikryssad).

Esenskaper fir Layoutsymbol

Symbolbeteckning

|[|ngen]

K.omponent

%]

160 674 0000

Symbaolratation

|D grader ﬂ

*[x]

[~ Komponent tll listor

Layoutzymbol

|[I ngen|

M anuell storlek, bredd och hojd

[ Bnt apparatskena

Iv Komponent till rezervdelslistan

mm

Bezkrivhing |Te:-:t |'\-‘isa |Lége |.‘><.'-pu:us |Y-|:u:us |Hi:ii|:I |Fh:utation |Justering¢|dusteringﬁ| -
Text1 1 Ja kaM 10 10 2 0 Wanster | Owankant
Teut 2 Mej WAl 10 10 2 1] Wanzter | Ovankant
Text 3 MHe MaM 10 10 2 0 YWanster | Owankant
Teut 4 Mej  MaM 10 10 2 1] Wanzter | Owankant
Texth MHe MaM 10 10 2 0 YWanster | Owankant
Teut B Mej  MaM 10 10 2 1] Wanzter | Owankant
Text 7 MHej MaM 10 10 2 0 YWanster | Owankant
Teut 8 Mej  MaM 10 10 2 1] Wanzter | Owankant 2
2.....—. Mot hdaw 4n 1 - P T .-..}
(1]4 Farhandzgranzka Hjalp Avnbrpt

En reservdelslista blir genererad enligt nedan.
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ReservdelslisTa
EERU"&';‘?DV;?WM- Farponentheskrivnling Or der rurmer Tillverkore
1 Matorskyvddskyvtore, 01-0164 PKZMO-0,16 Moeller Electric
1 Broklotto for Z0UeS 150 874 0000 weldmllller
OBS!
Om néagon logiksymbol eller layoutsymbol redigeras maste en ny generering av listan géras for att
uppdateras.
4.20 Oppna kretsschema, layoutsida och informationssida
Ett kretsschema, layoutsida eller informationssida dppnas enklast genom att dubbelklicka pa sidan
i projekttradet, men som med mycket annat finns det alternativa satt.
¢ Dubbelklicka pa sidan i projekttradet.
e Hogerklicka pa sidan i projekttradet och sen i popupmenyn klicka Oppna sida.
e Markera sidan i projekttradet och i menyraden (om aktiverad) klicka Sida, sen Oppna sida.
o Markera sidan i projekttradet och sen klicka menyfliken Sidor och redigeringsfénster, sen
klicka Oppna sida
¢ Anvand pageUp- och pageDown-tangenterna for att navigera till férra respektive nésta sida.
4.21 Oppna lista

En lista 6ppnas enklast genom att dubbelklicka p& undersidan i projekttradet, men som med
mycket annat finns det alternativa satt.

Oppna sida.

Dubbelklicka p& undersidan till listan i projekttradet.
Markera undersidan till listan i projekttradet och i menyraden (om aktiverad) klicka Sida, sen

Markera undersidan till listan i projekttradet och sen klicka menyfliken Sidor och
redigeringsfonster, sen klicka Oppna sida
Anvand pageUp- och pageDown-tangenterna for att navigera till férra respektive nasta sida.
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4.22 Egenskaper for ett kretsschema, layoutsida och
informationssida

Egenskaperna for en sida ar inget konstigt utan det & samma parametrar som nar sidan skapades.
Anlaggning, placering, funktion och sidnummer kan narsomhelst 4ndras, sa lange som det inte sker
nagra krockar med dubbla sidnummer.

Oppna egenskaperna for kretsschema, layoutsida eller informationssida pa nagot av féljande vis:

e Hogerklicka pa sidan i projekttradet och i popupmenyn klicka Egenskaper.

o Markera sidan i projekttradet och i menyraden (om aktiverad) klicka Sida och sen klicka
Egenskaper.

o Markera sidan i projekttradet och i menyfliken Sidor och redigeringsfénster, sen klicka
Egenskaper

Se &ven
Nytt kretsschema

Ny layoutsida
Ny informationssida
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4.23 Egenskaper for en lista

Egenskaperna for en lista kan &ndras nar som helst. Det &ar aven tillatet att andra listtypen, sa lange
det inte blir tvd samma listtyper i samma anlaggning, placering och funktion.

Vilka falt som visas i listan bestdms av valt ritningshuvud i projektinstéllningarna.

Oppna egenskaperna for en lista p& n&got av foljande vis:

o Hogerklicka pa sidan i projekttradet och i popupmenyn klicka Egenskaper.

o Markera sidan i projekttradet och i menyraden (om aktiverad) klicka Sida och sen klicka
Egenskaper.

o Markera sidan i projekttradet och i menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka
Egenskaper

Oavsett vilket satt man anvander kommer formularet for listans egenskaper att visas.

Esenskaper for Gravyrlayout

Anlaggning = | j 1:a zortering |[ingen zortenng] ﬂ
Flacering + |-'5'*K1 j 2:a sortering |[ingen sortering) ﬂ
Funktion - | ﬂ F e zortering |[ingen zortering] ﬂ
4:e zortering |[ingen zortering] ﬂ
Listtyp |Gravyrlayout kil Beskrivning 1 |
S |37 vl | ol | ¢ Beskrivning 2 |
Skapad |
Ritningshuyud |H_|3|--"1"-Y * | X indrad |
Genererad |
(] Hjalp Ayt

Ovan bild visar hur egenskaperna kan se ut for en lista av typen Gravyrlayout.

Anléggning
Skriv in eller valj fran alternativen vilken anlaggning listan tillhor.
Lamna textrutan tom om anlaggning ej anvands.

Placering
Skriv in eller valj fran alternativen vilken placering listan tillhor.
Lamna textrutan tom om placering ej anvands.

Funktion
Skriv in eller valj fran alternativen vilken funktion listan tillhor.
Lamna textrutan tom om funktion ej anvands.

Listtyp
Har anges i alternativboxen vilken typ av lista som ska genereras.
Interna kablar
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Lista som definierar interna kablar.
Kabellista
Lista for yttre och inre kablar (mangledare).

Inkopplingslista
Lista som visar hur en mangledares parter ska kopplas in.

Komponentlista

Lista som visar logiksymbolers definierade komponenter.
Revisionslista

Lista som visar revisionssymboler som &r placerade p& kretsschema och layoutsidor.
Gravyrlayout

Denna listan skapar layouter for gravyrskyltar som ar definierade i logiksymboler.
Plintlista

Lista i textform som specificerar alla inkopplingar till plintar.
Bestallningslista

En lista med komponenter fran logiksymboler. Listan ar uppdelad pa varje leverantor.
I/O-lista

Lista som visar alla definierade 1/0.
Kabelkanallista

Lista i for alla definierade kabelkanaler. Informationen kommer fran layoutsidor.
Apparatskenalista

Lista i for alla definierade apparatskenor. Informationen kommer frén layoutsidor.
Enkelledare bestéllningslista

En lista med enkelledare fran kretsschema. Listan ar uppdelad pa varje leverantor.
Mangledare bestallningslista

En lista med mangledare fran kretsschema. Listan ar uppdelad pa varje leverantor.
Indexsida

Denna listan visar en innehallsforteckning av alla sidor i projektet eller i nagon speciell

placering.
Reservdelslista

Denna listan visar en reservdelslista.

Sidnummer
Skriv in ett ledigt sidnummer for listan.

=

Elwin véljer automatiskt det forsta lediga sidnumret i vald anlaggning, placering och funktion.

»|

Elwin valjer automatiskt sidnumret efter det sist anvanda sidnumret i vald anlaggning,
placering och funktion.

Oppna databasen for sidorna i projektet och kontrollera vilket sidnummer som &r ledigt.

Ritningshuvud

Ange ett ritningshuvud for listan.

Om man later faltet vara tomt(rekommenderas) sd anvander listan det ritningshuvudet som finns
angivet i projektinstallningen.

1:a sortering
Ange i alternativboxen pa vilket satt listan ska sorteras. 1:a sorteringen ar den som har hogst
prioritet.

2:a sortering
Ange i alternativboxen pa vilket satt listan ska sorteras om 1:a sorteringen ar samma i sorteringen.

3:e sortering och 4:e sortering
Ange 3:e sorteringen om bade 1:a och 2:a sorteringen dr samma i sorteringen.
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4:e sortering
Ange 4:e sorteringen om 1:a, 2:a och 3:e sorteringen ar samma i sorteringen.

Beskrivning 1
Ange en beskrivning av listan.

Beskrivning 2
Ange en beskrivning av listan.

Sidan skapad
Datum och tid nar sidan skapades forsta gangen.

Sidan &andrad
Datum och tid nar sidan andrades sista gangen, dvs nagot andrades i detta formularet.

Sidan genererad
Datum och tid nar listan genererades sista gangen.

4.24 Generera lista

En lista genereras aldrig automatiskt utan maste alltid genereras manuellt. Alltsa efter kretsschema
andringar maste alla listor genereras pa nytt och detta gors pa féljande vis.

For att generera om alla listor i projektet.
¢ Klicka Sida i menyraden (om aktiverad), sen klicka Generera alla listor.
eller
Klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka Generera alla listor

For att generera markerade listor i projektet.

o Markera listorna som man vill generera och klicka sen Sida i menyraden, sen klicka Generera
markerade listor.
eller
Markera listorna som man vill generera och klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen
klicka Generera markerade listor

For att generera om en speciell lista
e Hogerklicka pa den lista som man vill generera, i popupmenyn klicka Generera lista.
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4.25 Exportera lista till Excel

Alla genererade listor kan exporteras till Excelformat, vilket innebéar att man kan dppna Elwin listor i
Excel for vidare bearbetning.

Att exportera lista till Excel
1. Hogerklicka pa den lista som man vill exportera, i popupmenyn klicka Exportera lista till
Excel.

Anmarkning
Den exporterade Excelfilen sparas i projektets undermapp \xIsOutput.

4.26 Kopiera sida

Att kopiera ett kretsschema eller layoutsida kan vara valdigt tidsbesparande nar man har snarlika
konstruktioner.

En lista kan ocksa kopieras, men da endast en listtyp i samma anlaggning, placering och funktion
ar tillaten kommer man ha svarigheter att klistra in den. En lista har ju dessutom inte nagon egentlig
redigeringstid, da informationen pa sidan ar automatisk. Men kopieringsfunktionen stddjer iallafall
aven listor.

Att kopiera en sida gors pa féljande vis:
e Hogerklicka pa sidan i projekttradet och i popupmenyn klicka Kopiera sida eller Kopiera lista.

Att kopiera en eller flera sidor gors pé féljande vis:

o Markera sidan eller sidorna i projekttradet med ett kryss. Klicka sen Sida i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Kopiera sidor.
eller
Markera sidan eller sidorna i projekttradet med ett kryss. Klicka sen menyfliken Sidor och
redigeringsfonster, sen klicka Kopiera sidor.

Kopieringsfunktionen som beskrivs ovan fungerar endast nar man kopierar sidor internt i Elwin. Detta
betyder att ovan inte kommer fungera om du vill kopiera en sida fran en Elwin instans till en annan
Elwin instans. Behover du kopiera mellan Elwin program sa anvand funktionen Kopiera sidan aven
till Windows Clipboard.

Att kopiera en sida mellan Elwin program (instanser)
e Hogerklicka pa sidan i projekttradet och i popupmenyn klicka Kopiera dven sidan till Windows
clipboard.

Se aven
Klipp ut sida
Klistra in sida
Radera sida
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4.27

4.28

Klipp ut sida

Att klippa ut ett kretsschema eller layoutsida betyder egentligen att man forst kopierar sidan och
sen tar bort den. Eftersom sidan blivit kopierad kan man enkelt klistra in en kopia om och om igen.
Sa lange man inte kopierar eller klipper ut ndgot annat kommer original klipp ut sidan vara kvar i
minnet.

En lista kan ocksa kopieras, men da endast en listtyp i samma anlaggning, placering och funktion
ar tillaten kommer man ha svarigheter att klistra in den. En lista har ju dessutom inte ndgon egentlig
redigeringstid, da informationen pa sidan &ar automatisk. Men kopieringsfunktionen stodjer iallafall
aven listor.

Att klippa ut en sida gors pa foljande vis:
o Hogerklicka pa sidan i projekttradet och i popupmenyn klicka Klipp ut sida eller Klipp ut lista.

Att klippa ut en eller flera sidor gérs pa foljande vis:

e Markera sidan eller sidorna i projekttradet med ett kryss. Klicka sen Sida i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Klipp ut sidor.
eller
Markera sidan eller sidorna i projekttradet med ett kryss. Klicka sen menyfliken Sidor och
redigeringsfonster, sen klicka Klipp ut sidor.

Se &aven
Kopiera sida
Klistra in sida
Radera sida

Klistra in sida

Efter att man kopierat eller klippt ut en eller flera sidor kan man Klistra in sidorna igen. Vid
inklistringen kommer Elwin vélja automatiskt valja sista lediga sidnumret och till alla symboler valjs
sista lediga symbolbeteckning. Man kan klistra in sidor hur manga ganger helst. Den kopierade
sidan finns i minnet tills man kopierar eller klipper ut ndgot annat.

Elwin valjer symbolbeteckningar till allt utom till kabelnamn-logiksymboler som inte har automatisk
kabelnamn funktionen paslagen.

Att klistra in sida (utgar fran att man kopierat eller klippt ut en sida tidigare)

e Hogerklicka pa vilken sida som helst, i popupmenyn klicka Klistra in.

e Klicka pa Sida i menyraden (om aktiverad), sen klicka pa Klistra in.
eller
Klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka Klistra in.

e Om texten Redigera i menyraden (om aktiverad) ar svart(aktiv), sa tryck ctrl+V.
e Om texten Redigera i menyraden (om aktiverad) ar svart(aktiv), sa klicka i menyraden Redigera,
sen klicka Klistra in.

Att klistra in en sida som du kopierat till Windows clipboard i en annan Elwin instans

(program), sa behover du gora foljande:

o Klicka menyfliken Sidor och redigeringsfonster, sen klicka knappen = Klistra in fran
Windows clipboard.
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4.29

4.30

Se aven

Kopiera sida

Klipp ut sida
Radera sida

Radera sida

Att radera en sida eller flera sidor ar i Elwin helt oaterkalligt sA man maste vara medveten om att
sidan inte kan fas tillbaka.

Att radera en sida gors pa foljande vis:
e Hogerklicka pa sidan i projekttradet och i popupmenyn klicka Radera sida eller Radera lista.

Att radera en eller flera sidor gors pa foljande vis:

o Markera sidan eller sidorna i projekttradet med ett kryss. Klicka sen Sida i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Radera sidor.
eller
Markera sidan eller sidorna i projekttradet med ett kryss. Klicka sen menyfliken Sidor och
redigeringsfonster, sen klicka Radera sidor.

Innan sidan eller sidorna raderas kommer en frdga om man verkligen ar séker pa att radera.

Se aven

Kopiera sida

Klipp ut sida
Klistra in sida

Numrera om sidor

Att numrera om sidors numrering kan vara tidskrévande om man gor det en och en. Det finns darfér
en funktion som gor det enklare. Valj att numrera om vissa sidor i projektet eller redigera hela
projektets sidor.

Att &ndra vissa sidor i projektet:
o Markera sidorna i projekttradet, sen hogerklicka pa nagon sida i projekttradet och i popupmenyn
klicka Numrera om markerade sidor.

Projekttrad a X
w o] — Examplel
i [ [1ofe] 1 INFIRMATINN PARF
e[E] Oppna sida |
..... E ]
..... = E) Klipp ut sida
""" ) - Kopiera sida
----- B EE .
v O[] &K1 Klistra in
-------- O _ Radera sida
— |
v -OEF _ Kopiera sidan dven till Windows clipboard
. O " Murnrera om markerade sidor
----- OEE Murnrera om alla sidor i projektet
..... | |
T | Skriv ut
Egenskaper
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Att redigera hela projektets sidnumreringar
e Hogerklicka pa ndgon sida i projekttradet och i popupmenyn klicka Numrera om alla sidor i

projektet.
Projekttrad

u  x

o EI_—> E xamplel

Generera lista

Skriv ut lista

Egenskaper

O [1f] 1. INFORMATIOM PAGE
O [zefe] 2, PROJECT INFORMATIOMN
..... ‘D - T ... . .. L TARI A mARITER T
..... OEE Klipp ut lista
----- O | Kopiera lista
'''' ()< (- Klistra in
v O[T ] Ak
Iy E Radera lista
......... O ) _ o _
_____ OEs Kopiera sidan dven till Windows clipboard
g : Mumrera om markerade sidor
..... OEE Murnrera o alla sidor | projektet
......... D@

Exportera lista till Excel

Oavsett vilket satt man anvander kommer formularet med valda sidor att visas.

Redigera sidnurnreringar

Anlaggning Placering Funktion Sidnummer Beskrivning 1 Beskrivning 2

1 IMFORMATION PAGE
2 PROJECT IMFORMATION
3 TABLE OF COMTEMTS
4 REWVISION HISTORY
5 CABLE PULL LIST
B CABLE COMMECTIOMN LIST

Ak 1 Circuit diagram page 1

Ak 2 Circuit diagram page 3

AT 3 WIRE LIST

AT 4 BILL OF MATERIAL

AET 5 ENGRAMING PLATE LIST

AET B RECOMMEMDED SPARE PART L

AET 7 LavauT

Ok Hialp Awbryt

| formularet kan sidornas anlaggning, placering, funktion, sidnummer och beskrivande texter snabbt

redigeras.

Dubletter av sidnummer i samma anldaggning, placering och funktion tillats inte och markeras med

rott.

Lopande sidnumrering av sidnumret
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Redigera sidnumreringar

Anldggning Placering Funktion Sidnummer Beskrivning 1 Best
1 INFORMATION PAGE
2 FROJECT INFORMATION
3 TABLE OF COMTENTS
4 REVISION HISTORY
5 CABLE PULL LIST
E CABLE COMMECTION LIST

Ak a1 et !
w o e

K7 Klistra in

AKT Mumrera om markerade sidor
Ak

AE g Visa anvadnda i projektet

A1 7 LavouT

Markera dom sidnummer som ska &ndras.

Hogerklicka den éversta markerade sidan och klicka Numrera om markerade sidor. Nu kommer
automatiskt dom efterféljande sidorna numreras lIopande. | exemplet ovan skulle sidorna bli
11,12,13 och 14.

Tryck OK for att spara all informationen fran formularet till projektet
Tryck Avbryt for att stanga formuléret och ignorera alla eventuella andringar.

5 Skapa kretsschema

5.1 Infoga grafikobjekt

Grafikobjekt ar mojligt pa kretsschema och layoutsidor. Alla grafikobjekten ar statiska objekt, dvs
dom &andrar sig inte automatiskt.

B0 E T s
~, [ m
[

Grafikobjekten ar i tur och ordning enligt grafikobjekt menyn:
¢ Rektangel

e Linje

o Pil

e Cirkel med centrum som startpunkt
e Cirkel med 2-punkter

e Ellips med centrum som startpunkt
o Textobjekt

¢ Bild (bmp, jpg- och png-format)

o Mattsattning (endast layoutsidor)

e Bage

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



72 Elwin anvandarehandbok
5.2 Infoga bild
Det ar mgjligt att infoga bilder i bmp, jpg- och png-format till ett kretsschema eller layoutsida.
Bilderna maste placeras i projektkatalogens mapp Bitmap och maste vara tillgangliga for projektet
hela tiden. Elwin importerar alltsd inte bilderna till ngot internt format utan hamtar bilderna varje
gang sidan 6ppnas.
Bilden kommer skaleras sa att den blir s& stor som madjligt i ritad rektangel. Bilden kan inte
forvrangas sa att den passar i hela rektangeln.
Infoga bild
1a) Valj bildverktyget fran snabbmenyn.
0@ T e
~ o\
b= @ [
eller
1b) Klicka i menyraden Rita (om aktiverad), sen klicka Bild.
2) Placera muspekaren pa 6vre vanstra positionen for bilden och klicka. Flytta sen muspekaren sa
att en rektangel bildas. Nar rektangeln ar énskad storlek sa klicka en gang till.
3) Formularet Bild 6ppnas. Valj den bild som ska infogas och tryck OK.
Tips: Tryck F5 i formularet s& uppdateras bilderna frén bildmappen (..\Bitmap).
5.3 Infoga textobjekt

Textobjekt ar mojligt p& kretsschema och layoutsidor. Alla textobjekten ar statiska objekt, dvs dom
andrar sig inte automatiskt.

Infoga text

1a) Valj textverktyget fran snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.
T E T s

~ |

br @ [

eller
1b) Klicka i menyraden Rita (om aktiverad), sen klicka Text.

2) Formularet Infoga nytt textobjekt 6ppnas dar,

Text
Skriv in texten som ska visas pa sidan.

Texthojd
Ange texthojden for teckensnittet.

Justering
Ange hur texten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.
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Rotation
Valj rotationen pa texten (4 olika val).

3) Tryck OK nar alla falt ar klara.

4) Placera textobjektet pa 6nskad plats och klicka.

5.4 Infoga logiksymbol
Att infoga en logiksymbol till ett kretsschema kan goras pé tva satt:

¢ Kilicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Logiksymbol
e Klicka symbolen Infoga logiksymbol i snabbmenyn. Det &r symbolen pa dversta raden enligt
nedan bild, sen tredje fran vanster.

L
< 4 B GE
B A w4
¢ Anvand tangentbordskombination enligt dina installningar i datorinstéllningar.

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer ett formular att visas. | formularet finns alla logiksymboler
fran biblioteksdatabasen samlade.

Genom att anvanda sig av Elwin sékfunktion kan man snabbt hitta ratt logiksymbol. S6kfunktionen
har alla standardfunktioner i Elwin sékfunktion, men med féljande tillagg. En sékkolumn benamns
Typ, genom att hdgerklicka i den filtreringsrutan s& kommer en lista med alla logiksymboltyper. VAl
den som du soker.

N&r man hittat sin logiksymbol markerar man den och véljer antingen
e Kilickar Infoga
e Dubbelklickar pa informationsraden med ratt logiksymbol

Placering av logiksymbol

Nar man valt sin logiksymbol och infogar den sa fastes logiksymbolen p& muspekaren. Flytta
muspekaren till ratt plats for logiksymbolen och klicka. Ett fénster med egenskaperna for
logiksymbolen dppnas.

| egenskaperna for symbolen fyll i ratt information och tryck pa OK. Logiksymbolen &r nu infogad.
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5.5

5.6

Infoga logiksymbol fran komponent

Ett alternativt satt att infoga en logiksymbol &r att utga fran en komponent fran
komponentdatabasen. Detta forutsatter givetvis att komponentdatabasen ar korrekt ifylld, men kan
underlatta redigeringen da man slipper halla ordning p& logiksymbolerna.

e Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Logiksymbol fran komponent
e Klicka symbolen Infoga logiksymbol fran komponent i snabbmenyn. Det &r symbolen i
mellersta raden, tredje fran vanster.
T
<F 4 BY LB
T RN

¢ Anvand tangentbordskombination enligt dina installningar i datorinstéllningar.

Oavsett vilket alternativ man véljer kommer ett formular att visas med alla komponenter som har
rekommenderade logiksymboler definierade. Genom att anvanda sig av Elwin sokfunktion kan man
snabbt hitta ratt komponent.

N&r man hittat sin komponent markerar man den och véljer antingen
e Kilickar OK
e Dubbelklickar pa komponentraden.

Placering av logiksymbol

Nar man valt sin komponent och infogar den sa fastes den rekommenderade logiksymbolen mot
muspekaren. Flytta muspekaren till ratt plats fér logiksymbolen och klicka. Ett fénster med
egenskaperna for logiksymbolen 6ppnas.

| egenskaperna for symbolen fyll i ratt information och tryck pa OK. Logiksymbolen &ar nu infogad.

Infoga logikbox

En logikbox &r som en huvudsymbol, men symbolen bestar bara av en rektangel. Anslutningar laggs
till genom att placera symboler av typen logikboxanslutning inom rektangeln.

Logikboxar kan ha samma anléggning, placering och symbolbeteckning som andra logikboxar. |
dess fall sa skapas automatiskt en korsreferens mellan logikboxarna.

Skapa en logikbox genom att f6lja nedan.

e Kilicka Infoga i menyraden (om aktiverad) och sen klicka Logikbox
e Klicka symbolen Infoga logikbox i snabbmenyn. Det & symbolen i nedersta raden, tredje fran
vanster.

1 R T
@ < 4 my e
B Las vy

e Anvand tangentbordskombination enligt dina installningar i datorinstéllningar.

Oavsett vilken satt man anvander forvantar sig Elwin att man skapar en rektangel som ska forestélla
logikboxen. Klicka pa énskad position for ena hornet av logikboxen och déarefter klicka i motsatta
hornet. Efter det andra klicket kommer egenskaperna for logikboxen att visas.

| egenskaperna for logikboxen fyll i ratt information och tryck pd OK. Logikboxen &r nu infogad.
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5.7

5.8

Infoga logikboxanslutning

En logikboxanslutning ar en symboltyp som placeras i en logikbox och darmed blir en anslutning i
logikboxen.

Skapa en logikboxanslutning genom att félja nedan.

e Oppna symboldatabasen med menyraden Infoga (om aktiverad) och sen Logiksymbol. |
databasen som 6ppnas valj en logikboxanslutningsymbol att infoga.

¢ Om en snabbvalssymbol for logikboxanslutning gjorts i projektinstaliningarna kan man snabbt
valja en logikboxanslutning (symbolen med bokstaven B) i menyn nedan.

1 R T
@ < 4 my e
B3 A

¢ Anvand tangentbordskombination enligt dina installningar i datorinstéllningar.

Placering av symbolen
Nar man valt sin symbol och infogar den s fastes symbolen pad muspekaren. Flytta muspekaren till
rétt plats for symbolen och klicka. Ett fonster med egenskaperna for logikboxanslutningen dppnas.

| egenskaperna for logikboxanslutningen fyll i ratt information och tryck pa OK. Anslutningen &r nu
infogad.

OBSERVERA!
Om en logikboxanslutning placeras utanfor en logikbox rektangel s kommer anslutningen inte att
kopplas till nAgon annan anslutning.

Infoga kabelskarmsymbol

En kabelskarmsymbol definierar skarmen for en kabel. Symbolen &r automatisk och bredden pa
skarmen redigeras enkelt sa att bredden passar Gver alla parter. Kabelskarmssymbolen har tva
anslutningar upp/ner eller vanster/hoger beroende pa hur skarmen ar roterad.

Att infoga kabelsk&rmsymbol
1. Valj symbolen i menyraden genom att klicka Infoga, sen klicka Kabelskarmsymbol.
eller

et ooy
<F 4 BY LB
T RN
Klicka skarmsymbolen (i mellersta raden, tredje fran hoger) i snabbmenyn Symboler.

eller
Anvénd tangentbordskombination enligt dina instéllningar i datorinstéllningar.

2. Vansterklicka i den punkt pa kretsschemat dar skarmen ska borja (punkt 1 i exemplet nedan).
3. Flytta musen och forma skarmens bredd (punkt 2).
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5.9

Exempel pa en kabelskarmsymbol.

Flytta kabelskdarmsymbol
Flytta skarmsymbolen genom att klicka i punkt 1 (insattningspunkten). Symbolen fastes mot
muspekaren. Flytta muspekaren till ny position och Klicka.

Andra bredd pa kabelskarmsymbolen
Andra storlek genom att klicka i punkt 2. Symbolen fastes mot muspekaren. Flytta och skapa
kabelskarmen till ny storlek och form. Klicka for att bekréafta ny storlek.

Se aven
Instéliningar for kabelskdrmens utseende (som stélls in i projektinstéliningar)

Egenskaper for logiksymbol

Elwin har en mangd olika logiksymboltyper att vélja pa nar man ska konstruera eller anvanda
logiksymboler. Detta gor att egenskaperna for varje logiksymbol skiljer sig en aning. Dessutom har
konstruktoren av symbolen valfriheten att inte anvanda sig av vissa egenskaper som typen ar
kapabel till.

Egenskaper for:
Huvudsymbol
Kabelnamn
Kabelreferens
Kabelspecifikation
Kabelpartsymbol
Komponentspegel
Logikbox
Logikboxanslutning
PLC huvudsymbol
PLC spegelsymbol

Plintsymbol
Spegelsymbol

Tillbeh6rsymbol
Revisionssymbol

Se aven
Redigering av flera objekt
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5.10 Egenskaper for huvudsymbol

Symbolegenskaperna for en huvudsymbol kan variera ndgot beroende pa hur konstruktéren av
symbolen har skapat den. Nedan beskrivs egenskaperna for huvudsymbol med alla funktioner
anvanda.

Oppna egenskaperna for huvudsymbolen pa négot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E (detta val kan &ndras i projektinstéllningar)
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler éppnas for redigering.

For huvudsymbolen finns det ett standard félt och under standardféltet finns det olika flikar beroende
pa konstruktionen av symbolen.

Anslutningar

Spegelsymboler

Komponenter

Symboltexter

Gravyrskylt
DIP switchar

Nar alla egenskaper &r inmatade och kontrollerade sa trycker man knappen OK for att bekrafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla &ndringar och symbolen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pa att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen
att forsvinna fran kretsschemat.

Standard egenskaper for en huvudsymbol
Formularet som 6ppnas for egenskaperna har en del som ar oférandrad oavsett konstruktionen
av symbolen. Den delen finns i den 6vre delen av formularet.

Anléggning
Ange vilken anlaggning som symbolen tillhor. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om s&
behovs.
Det gar bra att lamna anlaggningen tom.

Placering
Ange vilken placering som symbolen tillh6r. Valj i listan eller skriv in ny placering om sa
behovs.
Det gar bra att lamna placeringen tom.

Symbolbeteckning
Ange symbolens unika beteckning. Den unika beteckningen maste vara unik i anlaggningen
och placeringen, dvs det gar bra samma beteckning om dessa ar i olik anlaggning eller
placering.

Under symbolbeteckningen finns det en rad knappar:

ﬂ Rensar féltet symbolbeteckning.
ﬂ Héamtar den sist anvanda symbolbeteckningen.

ﬂ Valjer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.
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ﬂ Valjer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

ﬂ Oppnar symboldatabasen for alla anvanda symboler och typer. Fran har kan man
kontrollera och vélja en anlaggning, placering och symbolbeteckning.
OBS! Foér en huvudsymbol som maste ha en unik symbolbeteckning anvéands databasen
som en hjalp att hitta en ledig symbolbeteckning.

Logiksymbol
Ange en logiksymbol som ska representera symbolbeteckningen.

ﬂ Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att vélja en annan logiksymbol.

Anslutningar

Antalet tillgangliga anslutningar varierar givetvis fran symbol till symbol, men om konstruktéren
av symbolen har skapat anslutningar kommer fliken Anslutningar vara tillganglig.

Alla tillgangliga anslutningar laggs i en lista.

Anzlutningar | Spegelsymboler | Kompanenter | Grawyrplat |

'.i'-.nslutning [Jttag

Spole + A1

Spole - A2

| 3

Informationen i kolumnen Anslutning kommer frdn konstruktéren av symbolen och &r en
beskrivning av anslutningen. | kolumnen Uttag ar det fritt fram fér anvéndaren av symbolen att
namnge uttaget.

Spegelsymbol

Spegelsymboler varierar frdn symbol till symbol, men om det finns spegelsymboler konstruerade
sa visas dom pa fliken Spegelsymboler. Observera att en huvudsymbol kan inneha flera olika
spegelsymboler och varje spegelsymbol presenteras i listan pa varsin rad.

Anslutningar  Spegelsymboler F.ompanenter | Gravyrplat

| Spegelsymbal Referens |F'unkt | |

Marmalt oppen kontakt 1 - 13 14

Maormalt oppen kontakt 2 - 23 24

< >

Ovan exempelsymbol har tva stycken olika spegelsymboler. Konstruktéren av symbolen har valt
att kalla spegelsymbolerna fér '‘Normalt dppen kontakt 1' respektive 'Normalt 6ppen kontakt 2'.
Kolumnen Referens visar korsreferensen till spegelsymbolen om den finns anvand. Kolumnen
Punkt och efterféljande kolumner &r spegelpunkter for var och en spegelsymbol. Punkterna fylls
i som standard fran konstruktéren av symbolen, men det ar mojligt for anvandaren att andra
punkterna. Det &r med hjalp av punkterna och symbolbeteckningen som spegelsymbolen kan
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hitta referensen till "var" huvudsymbol. | egenskaper for spegelsymbolerna &r anslutningar
huvudsymbolens spegelpunkter.

Komponenter
Pa fliken Komponenter definierar man vilka komponenter som behévs bestallas for att kunna
bygga elskdpet. Det maximala antalet olika komponenter per symbol &r 20st. Det kan utdkas
genom att anvanda tilloehérsymboler och darmed fa 20st till per tillbehérsymbol.

.-’-'-.nslutningar] Spegels_l,lml:u:uler] Symboltexter  Komponemnber lGrav_l,lrsk_l,llt]

Antal |Fieserv |.-'1‘-.nta| i fi:irp| Beskrivhing |F'artnummer |I:Ir|:|ernummer Tillverkare

1 1 1 Matorskypddsbrytare, 0,7-0,164 072730 PEZM0-0.16 Maoeller Electic

1 1] 1 Hialpkontaktblock, TMOA M, frantmo 0728396 MHIT1-PEZD taoeller Electic

< >
Laag till komponent T a baort komponent

| komponentlistan valjer man in vilka komponenter man vill ska férknippas med symbolen. Tryck
knappen Lagg till komponent fér att 6ppna komponentdatabasen och véalja en komponent.
Komponentdatabasen fungerar enligt Elwin sokfunktion.

Ange antalet komponenter som ska vara for denna logiksymbolen i kolumnen Antal.

Kolumnen Reserv anger hur manga av denna komponent som ska vara i reservdelslistan.
Knappen Ta bort komponent tar bort en komponent fran listan och symbolen.

Symboltexter
Fliken Symboltexter visar textfalt som konstruktéren av symbolen lagt in for att anvandaren
ska kunna skriva in extra information om symbolen. Om konstruktéren inte gjort nagra
symboltexer kommer inte heller fliken vara synlig for anvandaren.

Anzlutningar | Spegelsymbaler  Symboltexster | Komponenter | Gravyrplat |

| Testheskiivning | Text
Spanning 2400C

Kolumnen Textbeskrivning ar informationstext fran konstruktéren, som han/hon valt att kalla
symboltexten. | kolumnen Text skriver anvandaren vad som ska sta vid symbolen. Det ar
givetvis inte nédvandigt att folja konstruktdrens tanke med symboltexten, man kan skriva vad
som helst i textfaltet. En symbol kan ha ett flertal olika rader definierade av konstruktéren och
det ar inte nédvandigt att fylla i falten.

Gravyrskylt
Pa fliken Gravyrskylt definierar man gravyrskyltar som ska forknippas med symbolen. Till

exempel en tryckkknapp har ofta en gravyrskylt som beskriver funktionen pa tryckknappen.
Varje symbol kan ha maximalt 4 gravyrskyltar definierade.

Alla gravyrskyltar kommer fran bibliotektsdatabasen och fungerar som mallar fér anvandaren.
Genom att hamta mallarna till symbolen och ange texter kommer skyltdefinitionen utformas
bade snabbt och enkelt.
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Anzlutningar | Spegelsymbaler | Symbaltexter | Komponenter  Grawyprskylt |

Symbolhamn Storlek, Bakgrund | Text Font Bezkrivhing

BiHxR_B<40<2 | B0xd0rmm Standard skylt med 2 rader test

Lagag till grasyrmall | Forhandzgranzka Byta gravyrmall T a bort grawyrmall
Aptal 11 Anmarkning |Sk_l,l|ten zka skruvas fast med skiuvar,
Tewtrad 1 NODSTOPP
Tesxtrad 2 ATERSTALLMING

| den oversta listrutan finns mallar som ska forknippas med symbolen. Fér att Iagga till en mall
till symbolen klickar man pa knappen Lagg till gravyrmall och biblioteksdatabasen med
gravyrskyltar 6ppnas. | biblioteksdatabasen anvander man sig av Elwin sokfunktion for att
snabbt hitta sin gravyrmall man vill anvanda.

Nar man valt en gravyrmall kommer faltet Antal visas och har anger man hur manga likadana
gravyrskyltar som ska tillverkas av markerad gravyrmall. | faltet Anméarkning kan man géra en
valfri kommentar om gravyrskylten.

Till sist anger man text som ska skrivas pa gravyrskylten. Har bestammer konstruktoéren av
gravyrmallen hur manga textfalt som anvandaren ska fa tillgang till. Detta varierar ju naturligtvis

valdigt pa olika gravyrmallar. Upp till 15 olika textrader per gravyrmall &r majligt for konstruktoren
att definiera.

Knappen Forhandsgranska kan anvandas for att se resultatet pa den fardiga gravyrskylten.
Byta gravyrmall ger tillgang till biblioteksdatabasen och man kan valja en annan gravyrmall.
Knappen Ta bort gravyrmall tar bort gravyrmallen fran symbolen.

DIP switch

Fliken DIP switch finns eventuella DIP switchar som éar definierade i logiksymbolen. Varje DIP
switch stélls i lage PA eller AV. Konstruktéren av logiksymbolen bestammer beroende pé vilken
instalining som vaéljs, vilken sorts grafik som ska ritas.

.-'-‘-.nslutningar] Syml:u:ulte:-cter] Kumpunenter] 140 infu:urmatiu:un] Gravyrskylt  DIF switchar

Beskrivhing | Inztallning
MWodadress 0 Al
Modadress 1 Pé,
MWodadress 2 Al
MWodadress 3 Al

Andra instéliningen genom att dubbelklicka p& texten AV/PA. Eller hégerklicka och vélj i
popupmenyn.
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5.11 Egenskaper for spegelsymbol

Symbolegenskaperna for en spegelsymbol kan variera nagot beroende p& hur konstruktéren av
symbolen har skapat den. Nedan beskrivs egenskaperna for spegelsymbol med alla olika funktioner
anvanda.

Oppna egenskaperna for spegelsymbolen pa nagot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c¢) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka pa symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen Ed och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

For spegelsymbolen finns det ett standard falt och under standardféltet finns det olika flikar
beroende pa konstruktionen av symbolen.

e Anslutningar

e Symboltexter
e DIP switch

Nar alla egenskaper ar inmatade och kontrollerade s& trycker man knappen OK for att bekréafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla andringar och symbolen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pé att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen
att forsvinna fran kretsschemat.

Standard egenskaper for en spegelsymbol
Formularet som 6ppnas for egenskaperna har en del som ar oférandrad oavsett konstruktionen
av symbolen. Den delen finns i den dvre delen av formularet.

Anlaggning
Ange vilken anlaggning som symbolen tillhor. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om sa
behovs.
Det gar bra att lamna anlaggningen tom.

Placering
Ange vilken placering som symbolen tillnér. Valj i listan eller skriv in ny placering om s&
behovs.
Det gar bra att lamna placeringen tom.

Symbolbeteckning
Ange symbolens beteckning. Beteckningen maste matcha en huvudsymbols beteckning i
samma anlaggning och placering, men det gar anda bra att ange en beteckning som inte
finns for tillfallet.

Under symbolbeteckningen finns det en rad knappar:

ﬂ Rensar faltet symbolbeteckning.

ﬂ Hamtar den sist anvanda symbolbeteckningen.

ﬂ Véljer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

ﬂ Véljer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
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bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

ﬂ Oppnar symboldatabasen for alla anvanda symboler och typer. Fran har kan man
kontrollera och vélja en anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Denna funktionen ar perfekt nar man jobbar med spegelsymboler som méste ha en
huvudsymbol fér att fungera korrekt.

Symbol
Ange en logiksymbol som ska representera symbolbeteckningen.

ﬂ Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att vélja en annan logiksymbol.

Anslutningar
Antalet tillgangliga anslutningar varierar givetvis fran symbol till symbol, men om konstruktéren
av symbolen har skapat anslutningar kommer fliken Anslutningar vara tillganglig.

Alla tillgangliga anslutningar laggs i en lista.

Anslutningar | §ymbolester

'.i'-.nslutning | |Ittag

Anzlutning MO 13

Anzlutning C1 14

| £ ¥

Informationen i kolumnen Anslutning kommer fran konstruktéren av symbolen och &r en
beskrivning av anslutningen. | kolumnen Uttag ar det fritt fram fér anvéandaren av symbolen att
namnge uttaget.

Eftersom detta &ar en spegelsymbol kommer anvandarens uttagsnamn anvandas for att hitta en
spegelsymbol i ndgon huvudsymbol. Alltsd, om den finns en huvudsymbol som har en
spegelsymbol med punkterna 13 och 14, och har samma symbolbeteckning, kommer en
korsreferens bildas mellan dessa tva symboler.

Symboltexter
Fliken Symboltexter visar textfalt som konstruktdren av symbolen lagt in for att anvandaren
ska kunna skriva in extra information om symbolen. Om konstruktoren inte gjort nagra
symboltexer kommer inte heller fliken vara synlig fér anvandaren.

Anziutningar  Swmbaltexter |

I T extbeskrivning | Text
Text Surnralarrm

Kolumnen Textbeskrivning &r informationstext fran konstruktdren, som han/hon valt att kalla
symboltexten. | kolumnen Text skriver anvandaren vad som ska sta vid symbolen. Det &r
givetvis inte nddvandigt att folja konstruktorens tanke med symboltexten, man kan skriva vad
som helst i textfaltet. En symbol kan ha ett flertal olika rader definierade av konstruktéren och
det &r inte nddvandigt att fylla i falten.
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DIP switch

Fliken DIP switch finns eventuella DIP switchar som ar definierade i logiksymbolen. Varje DIP

83

switch stélls i lage PA eller AV. Konstruktéren av logiksymbolen bestammer beroende pé vilken

instéllning som valjs, vilken sorts grafik som ska ritas.

.-'-‘-.nslutningar] S_I,Iml:u:ulte:-cter] Ku:umpu:unenter] [0 infu:urmatiu:un] Gravprskylt  DIF switchar

Beskrivning | |riztallning
MNodadrezs 0 B
MNodadrezs 1 Pé,
MNodadrezs 2 A
MNodadrezs 3 A

Andra instéliningen genom att dubbelklicka pé texten AV/PA. Eller hégerklicka och valj i

popupmenyn.

5.12 Egenskaper for kabelnamn

Kabelnamn och kabelspecifikation delar p& samma formular, s& nar man 6ppnar egenskaperna for

nagon av dessa kan man fa automatiskt bade kabelnamn och kabelspecifikation.

Kabelnamn och kabelspecifikation har en lite annorlunda funktion an tex. en huvudsymbol. En
huvudsymbol far sina egenskaper genom att anvandaren valjer en symbol och placerar pa
kretsschemat. En ledning (och dess kabelnamn och specifikation) bildas automatiskt mellan

symboler som anvandaren placerat pa kretsschemat. Nar sedan anvandaren valjer att placera ett

kabelnamn pa ledningen finns ju redan dess egenskaper, men ar blanka. Det ar av den anledningen
som egenskaperna for bade kabelnamn och kabelspecifikation finns i samma formulér.

Oppna egenskaperna for ett kabelnamn eller kabelspecifikation pa nagot av féljande vis:

a) Markera symbolen och tryck tangenten E.

b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.

d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

Formuléret som 6ppnas bestar av en flik for kabelnamn och flera for kabelspecifikationen.

Nar alla egenskaper ar inmatade och kontrollerade sa trycker man knappen OK for att bekréfta sina

andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla &ndringar och symbolen atergar till sina forra

egenskaper. Haller man pa att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen

att forsvinna fran kretsschemat.

Om logiksymbolen

En kabelnamn- och kabelspecifikationsymbol har varsin typ av logiksymbol. Alltsa, en
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kabelnamnsymbol kan ej representera information fran specifikationen och vice versa.

Logiksymbolen som representerar kabelnamnet eller kabelspecifikationen kan narsomhelst &ndras
och det gors langst ner pa formularet genom att anvanda databasknappen eller manuellt ange en
logiksymbol.

Flik - Kabelnamn
Denna fliken &r tillganglig om det finns en kabelnamnsymbol pa ledningen.

Kabelnhamn
Ange ett unikt kabelnamn for ledningen.

Automatiskt
Elwin kan automatiskt namnge ledningar och det finns ett par olika alternativ. Om nagot
alternativ annat an Ingen ar valt kommer Elwin automatiskt att &ndra namnet vid behov, tex.
vid flytt av namnet.

Nollnummer nasta lediga
Nasta lediga nummer med en nolla framfor.
Nollnummer sista
Numret efter det sist anvanda nollnumret.
Sidnummer + l6pnummer
Sidnummer pa kretsschemat och darefter ett Ispnummer, som gor namnet unikt.
Sidnummer + kol + [6pnummer
Sidnummer pa kretsschemat f6ljt av kolumnens namn dar symbolen &ar placerad och
darefter ett IdSpnummer som gor namnet unikt.
Sidnummer + kol + rad + [6pnummer
Sidnummer pa kretsschemat foljt av kolumnens och radens namn dar symbolen &r
placerad och darefter ett [6pnummer som gér namnet unikt.

Flik - Kabelspecifikation
Denna fliken &r tillganglig om det finns en kabelspecifikationsymbol pa ledningen.

Enkelledarenamn
Har specificeras typen av kabel. Genom att trycka p& databasknappen (med stjarnan)
Oppnas databasen for alla ledningarna. Valj en ledning i databasen.
Databasen fungerar enligt Elwin sokfunktion.

Beskrivning
| detta faltet Iaggs en beskrivning om ledningen. Denna texten kan sedan visas i dom
automatiska listorna.

Kabellangd
Héar anges langden for ledningen.

Tillverkare, Leverantdr, Storlek, Ordernummer, Ytterdiameter, Farg forkortning och
Farg full beskrivning
Dessa falten ar information som kommer fran databasen och kan ej &ndras har. Stammer
inte ndgot av falten &r enda séttet att vélja en annan enkelledare fran databasen.
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Flik - Teknisk beskrivning
Denna fliken &r tillganglig om det finns en kabelspecifikationsymbol p& ledningen.

Har visas information om enkelledaren som kommer fréan databasen.

Flik - Pris
Denna fliken &r tillganglig om det finns en kabelspecifikationsymbol pa ledningen.

Har visas information om enkelledaren som kommer fran databasen och fran angiven langd pa
enkelledaren.

Antal i férpackning
Anger hur mycket som finns i en férpackning av enkelledaren.

Pris/forpackning
Anger priset fran databasen for en hel férpackning.

Rabatt
Anger eventuell rabatt som lamnas av leverantéren.

Styckpris
Har réknar Elwin ut priset for en enhet av férpackningen.

Pris senast uppdaterat
Datum nar priset for denna enkelledaren uppdaterades.

Totalt pris for hela kablen
Har raknas ut hur mycket denna ledningen kommer kosta. Utrdkningen baseras pa
Styckpris och Kabellangd.
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5.13

Egenskaper for kabelreferens

En kabelreferens ar en forlangd ledning till ett annat kretsschema eller till annan plats pa samma
kretsschema. Kopplingen mellan kabelreferenserna hanteras med en unik beteckning.

Oppna egenskaperna for kabelreferensen pa nagot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka pa symbolen (ej pa eventuell referens da detta dppnar referensens
kretsschema).

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

Ny kabelreferens f'5_<|

Riktning for potential

Utzignal O Inzignal

k.orsreferensbeteckning |00 -+ | ! | po| | [ | * |

Legiksymbal |HEF ﬂ

] 4 Hijalp Subiryt |

f‘?ﬁ“ f‘)}(f’“

~

Riktning for potential
Riktningen for potentialen (eller kablen) &r viktig att definiera pa ett korrekt satt. Man véljer ett av
dom atta olika alternativ.

Korsreferensbeteckning
Unik beteckning for kabelreferensen.

Logiksymbol
Representerar kabelreferensens symbol och kan narsomhelst andras. Anvand databasknappen
eller manuellt ange en logiksymbol.

Vid beteckningen finns det en rad knappar:

b A

[z

Rensar faltet for beteckningen.

Hamtar den sist anvanda beteckningen.

Vaéljer automatiskt nésta lediga nummer med bokstavskombination som anges i
beteckningen.

Valjer automatiskt numret efter det sist anvéanda med bokstavskombination som anges i
beteckningen.
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ﬂ Oppnar databasen for alla anvanda kabelreferenser.

Nar alla egenskaper ar inmatade och kontrollerade s& trycker man knappen OK for att bekréafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla andringar och symbolen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pd att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen
att forsvinna fran kretsschemat.

5.14 Egenskaper for kabelpartsymbol

Kabelpartsymbolen anvands for att definiera en mangledares parter. Utformningen pa egenskaper-
formularet kan variera nagot beroende pa konstruktionen av logiksymbolen.

Oppna egenskaperna for kabelpartsymbolen pa nagot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c¢) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka pa symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen Ed och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

Egenskaper for en kabelpartsymbol
Egenskaperna &r enligt nedan bild. Fliken Symboltexter varierar beroende pa konstruktéren av
logiksymbolen valt att anvanda redigerbara texter.

Ny kabelparisymbol E'
Anlaggning = | j Parter l

Placering + |E><T j F'art Referens

Kabelbeteckning - |W2 j

Yiza v +|ﬁ|“‘||"||¥|

Logiksyrbol "CART ¥
Lanad 250 m

K.abellizta v
Beskrivhing |Fi:ir|éigg kablen p& lAgspanningsstegen
Anlaggning
Ange vilken anlaggning som kablen tillhér. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om sa
behovs.

Det gar bra att lamna anlaggningen tom.

Placering
Ange vilken placering som kablen tillhér. Valj i listan eller skriv in ny placering om sa
behovs.
Det gar bra att lamna placeringen tom.

Kabelbeteckning
Ange kablens unika beteckning. Den unika beteckningen maste vara unik i anlaggningen
och placeringen, dvs det gar bra samma beteckning om dessa &r i olik anlaggning eller
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placering.

Visa
Kryssa i alternativet om anlaggning, placering och kabelbeteckning ska visas pa
kretsschemat.

Under kabelbeteckningen finns det en rad knappar:
ﬂ Rensar faltet kabelbeteckning.

ﬂ Hamtar den sist anvénda kabelbeteckningen.

ﬂ Véljer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i kabelbeteckningen.

ﬂ Véljer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i kabelbeteckningen.

ﬂ Oppnar kabeldatabasen for alla anvanda kablar.

Logiksymbol
Ange en logiksymbol som ska representera kabelbeteckningen.

ﬂ Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att vélja en annan logiksymbol for
kablen.

Kabellangd
Ange kabellangden i den enhet som specificeras. Ange 0 om langden inte ar kand.

Kabellista
Kryssa for alternativet om man vill att Elwin ska ta med mangledaren till listor.

Kabelbeskrivning
Ange en valfri beskrivning av kablen.

Flik - Parter
Pa denna fliken listas alla tillgangliga parter fran vald kabeltyp. Markera den raden som
aktuell logiksymbol ska férknippas med.

Flik - Symboltexter
Denna fliken visar alla symboltexter for logiksymbolen som konstruktéren valt att definiera.
OBS! Om denna fliken inte visas har konstruktéren valt att inte ha ndgra redigerbara texter i
logiksymbolen.

Val av kabeltyp
Pa den undre delen av formularet specificerar man kabeltypen for kabelbeteckningen.
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K.abelhamn och typ |H|:|5"-.-"'-.-"5-F |3|3|:I,5rnm2 ¥

Beskrivhing l Teknizk beskrivning] Priz l

Ordesrummer | 100 360 Starlek 3.0 mm

Starlek |05 mi?

Tillverk.are |

Leverantir |

] | Hjalp Aubryt

ﬂ Databasknappen dppna databasen for kabelnamn och kabeltyper. Valj 6nskad kabeltyp
fran databasen.

Flikarna visar information om vald kabeltyp. Databasen fungerar enligt Elwin sékfunktion.

Nar alla egenskaper ar inmatade och kontrollerade s& trycker man knappen OK for att bekréafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla andringar och symbolen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pé att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen
att forsvinna fran kretsschemat.

5.15 Egenskaper for komponentspegel

En komponentlistaspegel speglar en huvudsymbols definierade komponenter. Egenskaperna for en
komponentspegel ar darfor fa.

Oppna egenskaperna fér komponentsymbolen pa nagot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen = och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

Standard egenskaper fér en komponentsymbol
Formularet som 6ppnas for egenskaperna har en del som ar oférandrad oavsett konstruktionen
av symbolen. Den delen finns i den 6vre delen av formularet.

Anléggning
Ange vilken anlaggning som symbolen tillhor. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om s&
behovs.
Det gér bra att lamna anlaggningen tom.
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Placering
Ange vilken placering som symbolen tillhér. Valj i listan eller skriv in ny placering om sé
behovs.
Det gar bra att lamna placeringen tom.

Symbolbeteckning
Ange symbolens beteckning som ska komponentspeglas.

Under symbolbeteckningen finns det en rad knappar:

Rensar faltet symbolbeteckning.

Héamtar den sist anvanda symbolbeteckningen.

LA A

Véljer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

[

Valjer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

[x

Oppnar symboldatabasen for alla anvanda symboler och typer. Fran har kan man
kontrollera och vélja en anlaggning, placering och symbolbeteckning.

Logiksymbol
Ange en logiksymbol som ska representera symbolbeteckningen.

ﬂ Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att vélja en annan logiksymbol.

Symboltexter
Fliken Symboltexter visar textfalt som konstruktdren av symbolen lagt in fér att anvandaren
ska kunna skriva in extra information om symbolen. Om konstruktéren inte gjort nagra
symboltexer kommer inte heller fliken vara synlig fér anvandaren.

Symboltester
Textbeskrivhing Tenxt
F.omponentlista Skriv wilken test du will

Kolumnen Textbeskrivning ar informationstext fran konstruktéren, som han/hon valt att kalla
symboltexten. | kolumnen Text skriver anvandaren vad som ska sta vid symbolen. Det ar
givetvis inte nddvandigt att folja konstruktérens tanke med symboltexten, man kan skriva vad
som helst i textfaltet. En symbol kan ha ett flertal olika rader definierade av konstruktéren och
det &r inte ndodvandigt att fylla i falten.

Nar alla egenskaper ar inmatade och kontrollerade s& trycker man knappen OK for att bekréafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla andringar och symbolen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pé att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen
att forsvinna fran kretsschemat.
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5.16 Egenskaper for en PLC-huvudsymbol

Symbolegenskaperna for en PLC-huvudsymbol kan variera nagot beroende p& hur konstruktéren av
symbolen har skapat den. Nedan beskrivs egenskaperna fér PLC-huvudsymbol med alla funktioner
anvanda. En PLC-huvudsymbol paminner helt med en vanlig huvudsymbol, men har den extra
egenskapen att den kan hantera 1/O punkter.

Oppna egenskaperna for huvudsymbolen pa ndgot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

For huvudsymbolen finns det ett standard félt och under standardféltet finns det olika flikar beroende
pa konstruktionen av symbolen.

Anslutningar

Spegelsymboler

Komponenter

Symboltexter

Gravyrskylt
I/O information

DIP switch

Nar alla egenskaper &r inmatade och kontrollerade sa trycker man knappen OK for att bekrafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla &ndringar och symbolen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pa att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen
att forsvinna fran kretsschemat.

Standard egenskaper for en PLC-huvudsymbol
Formularet som 6ppnas for egenskaperna har en del som ar oférandrad oavsett konstruktionen
av symbolen. Den delen finns i den 6vre delen av formularet.

Anléggning
Ange vilken anlaggning som symbolen tillhor. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om s&
behovs.
Det gar bra att lamna anlaggningen tom.

Placering

Ange vilken placering som symbolen tillh6r. Valj i listan eller skriv in ny placering om sa
behovs.

Det gar bra att lamna placeringen tom.

Symbolbeteckning
Ange symbolens unika beteckning. Den unika beteckningen maste vara unik i anlaggningen
och placeringen, dvs det gar bra samma beteckning om dessa ar i olik anlaggning eller
placering.

Under symbolbeteckningen finns det en rad knappar:

ﬂ Rensar féltet symbolbeteckning.

ﬂ Héamtar den sist anvanda symbolbeteckningen.
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ﬂ Véljer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

ﬂ Valjer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

ﬂ Oppnar symboldatabasen for alla anvanda symboler och typer. Fran har kan man
kontrollera och vélja en anlaggning, placering och symbolbeteckning.
OBS! Foér en huvudsymbol som maste ha en unik symbolbeteckning anvéands databasen
som en hjalp att hitta en ledig symbolbeteckning.

Logiksymbol
Ange en logiksymbol som ska representera symbolbeteckningen.

ﬂ Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att vélja en annan logiksymbol.

Anslutningar
Antalet tillgangliga anslutningar varierar givetvis fran symbol till symbol, men om konstruktéren
av symbolen har skapat anslutningar kommer fliken Anslutningar vara tillganglig.

Alla tillgangliga anslutningar laggs i en lista.

Anzlutningar l Spegels_l,lml:u:uler] S_I,Iml:u:ulte:-:ter] K.omponenter | [0 information | Grawyrskuyl

Anzlutning | IJttag |
b atring+ L1
b atring - b
h athing - b

Informationen i kolumnen Anslutning kommer fran konstruktéren av symbolen och &r en
beskrivning av anslutningen. | kolumnen Uttag &r det fritt fram fér anvandaren av symbolen att
namnge uttaget.

Spegelsymbol
Spegelsymboler varierar fran symbol till symbol, men om det finns spegelsymboler konstruerade
sa visas dom pa fliken Spegelsymboler. Observera att en huvudsymbol kan inneha flera olika
spegelsymboler och varje spegelsymbol presenteras i listan pa varsin rad.

Anslutningar  Spegelsymboler l S_I,Iml:u:ulte:-:ter] Ku:umpu:unenter] [0 infu:urmatiu:un] Grav_l,lrsk_l,llt]

Spegelzymbol | Referens | Funkt | |
Felrels : 13 14

Ovan exempelsymbol har en spegelsymbol. Konstruktéren av symbolen har valt att kalla
spegelsymbolen for 'Felreld’. Kolumnen Referens visar korsreferensen till spegelsymbolen om
den finns anvand. Kolumnen Punkt och efterfoljande kolumner &ar spegelpunkter fér

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Skapa kretsschema 93

spegelsymbolen. Punkterna fylls i som standard frén konstruktoren av symbolen, men det ar
mdjligt for anvandaren att Andra punkterna. Det & med hjalp av punkterna och
symbolbeteckningen som spegelsymbolen kan hitta referensen till "var" huvudsymbol. |
egenskaper for spegelsymbolerna &r anslutningar huvudsymbolens spegelpunkter.

Komponenter
Pa fliken Komponenter definierar man vilka komponenter som behévs bestallas for att kunna
bygga elskdpet. Det maximala antalet olika komponenter per symbol ar 20st. Det kan utdkas
genom att anvanda tilloehérsymboler och darmed f& 20 komponenter till per tillbehérsymbol.

.-’-'-.nslutningar] Symboltester  Komponenter | /0 infu:urmatiu:un] Grav_l,lrsk_l,llt]

Antal |Resery |Antal i farp) Bezkriviing Parthwramer | Ordermummer Tillverkare

Laag till komponent T a baort komponent

I komponentlistan valjer man in vilka komponenter man vill ska férknippas med symbolen. Tryck
knappen Lagg till komponent for att 6ppna komponentdatabasen och vélja en komponent.
Komponentdatabasen fungerar enligt Elwin sokfunktion.

Ange antalet komponenter som ska vara fér denna logiksymbolen i kolumnen Antal.

Kolumnen Reserv anger hur manga av denna komponent som ska vara i reservdelslistan.
Knappen Ta bort komponent tar bort en komponent fran listan och symbolen.

Symboltexter
Fliken Symboltexter visar textfélt som konstruktoren av symbolen lagt in for att anvandaren
ska kunna skriva in extra information om symbolen. Om konstruktoren inte gjort nagra
symboltexer kommer inte heller fliken vara synlig fér anvandaren.

.ﬁ.nslutningar] Spegelsymbaoler  Semboltexter l Ku:umpu:unenter] [0 infu:urmatiu:un] Grawyrzkuylt

T extbeskrivning | Text
Spanning 2400C

Kolumnen Textbeskrivning ar informationstext fran konstruktéren, som han/hon valt att kalla
symboltexten. | kolumnen Text skriver anvandaren vad som ska sta vid symbolen. Det ar
givetvis inte nddvandigt att folja konstruktérens tanke med symboltexten, man kan skriva vad
som helst i textfaltet. En symbol kan ha ett flertal olika rader definierade av konstruktéren och
det &r inte ndodvandigt att fylla i falten.

Gravyrskylt
Pa fliken Gravyrskylt definierar man gravyrskyltar som ska forknippas med symbolen. Till
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exempel en tryckkknapp har ofta en gravyrskylt som beskriver funktionen pa tryckknappen.

Varje symbol kan ha maximalt 4 gravyrskyltar definierade.

Alla gravyrskyltar kommer frén bibliotektsdatabasen och fungerar som mallar fér anvandaren.
Genom att hamta mallarna till symbolen och ange texter kommer skyltdefinitionen utformas
bade snabbt och enkelt.

.ﬁ.nslutningar] Spegels_l,lml:u:uler] Symbaltester | Komponenter | 140 infarmation  Gravprekylt

Symbolhamn Storlek, Bakgrund | Text Font Bezkrivhing
E440 B4 0rmm

Lagag till grasyrmall | Forhandzgranzka Byta gravyrmall T a bort grawyrmall
Antal 1 Anmérkring |
Beskrivhing | Text
TvPE OF BUTTOM -1

| den 6versta listrutan finns mallar som ska férknippas med symbolen. Foér att lagga till en mall
till symbolen klickar man pa knappen Lagg till gravyrmall och biblioteksdatabasen med
gravyrskyltar dppnas. | biblioteksdatabasen anvander man sig av Elwin sékfunktion fér att
shabbt hitta sin gravyrmall man vill anvanda.

Nar man valt en gravyrmall kommer faltet Antal visas och har anger man hur manga likadana
gravyrskyltar som ska tillverkas av markerad gravyrmall. | faltet Anmaéarkning kan man gora en
valfri kommentar om gravyrskylten.

Till sist anger man text som ska skrivas pa gravyrskylten. Har bestammer konstruktoren av
gravyrmallen hur manga textfalt som anvandaren ska fa tillgang till. Detta varierar ju naturligtvis

valdigt pa olika gravyrmallar. Upp till 15 olika textrader per gravyrmall &r mojligt for konstruktoren
att definiera.

Knappen Forhandsgranska kan anvandas for att se resultatet pa den fardiga gravyrskylten.
Byta gravyrmall ger tillgang till biblioteksdatabasen och man kan vélja en annan gravyrmall.
Knappen Ta bort gravyrmall tar bort gravyrmallen fran symbolen.

/0 information

Fliken I/O information finns alla 1/0O punkter som konstruktéren av symbolen valt att definiera.

For varje punkt finns en rad med fyra olika definitioner. Anvandaren fyller sjalv i denna
informationen.

Anzlutningar Spegels_l,lml:u:uler] S_I,Iml:u:ulte:-:ter] Komponenter 140 information l Grawyrzkuylt

140 Plint [1/0 PLC namn [140 Symbalnamn |140 Test
[nput O ] [:0710/00 FLTR_START Puzhbutton®Start the machine
|hput 1 1 [:070/m FLTR_STOP {PushbuttonStop the machine
|nput 2 2 [:0710/02 FLTR_RESET Puzhbutton®R ezet the machine

Den forsta kolumnen &r en beskrivning av ingangen. Informationen i den férsta kolumnen
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kommer fran konstruktéren av symbolen och ar tankt som en vagledning at anvandaren av

symbolen.

I/O Plint

Denna kolumnen anger man I/O punktens plinthummer. Det &r denna informationen

som anvands for att skapa en referens till en eventuell PLC-spegelsymbol.

/O PLC namn

Har anges PLC namnet for 1/O punkten.
I/0 Symbolnamn

Har anges ett eventuellt I/O symbolnamn.
/O Text

I/0O texten ar tankt att anvandas som en mer beskrivande text om I/O punkten.

Det ar viktigt att tanka pa att om en PLC spegelsymbol med samma beteckning och 1/O plint
finns s& kommer PLC spegelsymbolens 1/O information ocksa andras. Detta beror pé att det

alltid finns en referens mellan en huvudsymbol och en spegelsymboal.

DIP switch

Fliken DIP switch finns eventuella DIP switchar som ar definierade i logiksymbolen. Varje DIP

95

switch stélls i lage PA eller AV. Konstruktéren av logiksymbolen bestammer beroende pé vilken

instéllning som valjs, vilken sorts grafik som ska ritas.

.-'-‘-.nslutningar] S_I,Iml:u:ulte:-cter] Ku:umpu:unenter] [0 infu:urmatiu:un] Gravprskylt  DIF switchar

Beskrivning

| |riztallning

MNodadrezs 0 B
MNodadrezs 1 Pé,
MNodadrezs 2 A
MNodadrezs 3 A

Andra instéliningen genom att dubbelklicka pé texten AV/PA. Eller hégerklicka och valj i

popupmenyn.

5.17 Egenskaper for en PLC-spegelsymbol

Symbolegenskaperna for en PLC-spegelsymbol kan variera nagot beroende pa hur konstruktoren av
symbolen har skapat den. Nedan beskrivs egenskaperna for PLC-spegelsymbol med alla funktioner

anvanda.

Oppna egenskaperna for PLC-spegelsymbolen p& nagot av féljande vis:

a) Markera symbolen och tryck tangenten E.

b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.

d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

For spegelsymbolen finns det ett standard féalt och under standardféltet finns det olika flikar

beroende pa konstruktionen av symbolen.

¢ Anslutningar

e Symboltexter
e |/Oinformation
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e DIP switch

Nar alla egenskaper ar inmatade och kontrollerade s& trycker man knappen OK for att bekréafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla andringar och symbolen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pd att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen
att forsvinna fran kretsschemat.

Standard egenskaper for en PLC-spegelsymbol
Formularet som 6ppnas for egenskaperna har en del som ar oférandrad oavsett konstruktionen
av symbolen. Den delen finns i den dvre delen av formularet.

Anlaggning
Ange vilken anlaggning som symbolen tillhor. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om sa
behovs.
Det gar bra att lamna anlaggningen tom.

Placering
Ange vilken placering som symbolen tillhér. Valj i listan eller skriv in ny placering om s&
behovs.
Det gar bra att lamna placeringen tom.

Symbolbeteckning
Ange symbolens beteckning. Beteckningen maste matcha en PLC huvudsymbols
beteckning i samma anlaggning och placering, men det gar anda bra att ange en
beteckning som inte finns for tillfallet.

Under symbolbeteckningen finns det en rad knappar:

ﬂ Rensar faltet symbolbeteckning.
ﬂ Héamtar den sist anvanda symbolbeteckningen.

Véljer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

|

ﬂ Valjer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

*]

Oppnar symboldatabasen for alla anvanda symboler och typer. Fran har kan man
kontrollera och vélja en anlaggning, placering och symbolbeteckning.

OBS! Foér en huvudsymbol som maste ha en unik symbolbeteckning anvéands databasen
som en hjalp att hitta en ledig symbolbeteckning.

Logiksymbol
Ange en logiksymbol som ska representera symbolbeteckningen.

ﬂ Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att vélja en annan logiksymbol.

Anslutningar
Antalet tillgangliga anslutningar varierar givetvis fran symbol till symbol, men om konstruktéren
av symbolen har skapat anslutningar kommer fliken Anslutningar vara tillganglig.

Alla tillgangliga anslutningar laggs i en lista.
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Ansluthingar l Symboltester | 1/0 information |

Anzlutning | IJttag |
Faotential L

Informationen i kolumnen Anslutning kommer frdn konstruktéren av symbolen och &r en
beskrivning av anslutningen. | kolumnen Uttag ar det fritt fram fér anvéandaren av symbolen att
namnge uttaget.

Symboltexter
Fliken Symboltexter visar textfalt som konstruktdren av symbolen lagt in for att anvandaren
ska kunna skriva in extra information om symbolen. Om konstruktoren inte gjort nagra
symboltexer kommer inte heller fliken vara synlig fér anvandaren.

Ansiutningar  Symboltexter l 140 infu:urmatiu:un]

T extbeskrivhing | Text
Typ DIGITALHNGANG

Kolumnen Textbeskrivning ar informationstext fran konstruktéren, som han/hon valt att kalla
symboltexten. | kolumnen Text skriver anvandaren vad som ska sta vid symbolen. Det ar
givetvis inte nddvandigt att folja konstruktérens tanke med symboltexten, man kan skriva vad
som helst i textfaltet. En symbol kan ha ett flertal olika rader definierade av konstruktéren och
det &r inte nddvandigt att fylla i falten.

/0 information
Fliken I/0O information finns alla I/O punkter som konstruktéren av symbolen valt att definiera.
For varje punkt finns en rad med fyra olika definitioner. Anvandaren fyller sjalv i denna
informationen.

Ansiutningar | Symboltexter 140 iﬂfﬂfmatiﬂnl

140 Plirt |I.-"EI FLC namn |10 Syrbolnamn {140 Text
[nput O 1] {1:010400 FLTR_START Puzhbutton®Start the machine

Den forsta kolumnen &r en beskrivning av ingangen. Informationen i den foérsta kolumnen
kommer fran konstruktéren av symbolen och ar tankt som en vagledning &t anvandaren av
symbolen.

I/O Plint
Denna kolumnen anger man I/O punktens plinthummer. Det &r denna informationen
som anvands for att skapa en referens till en eventuell PLC-spegelsymbol.
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OBS! Med ett dubbelklick i I/O plint kolumnen kommer databasen fér beteckningen att
Oppnas. Har kan man snabbt vélja ett I/O som ska speglas.
/O PLC namn
Har anges PLC namnet for 1/O punkten.
I/0 Symbolnamn
Har anges ett eventuellt I/O symbolnamn.
/O Text
I/0O texten ar tankt att anvandas som en mer beskrivande text om 1/O punkten.

Det ar viktigt att tinka pa att om en PLC huvudsymbol med samma beteckning och 1/O plint
finns sd kommer PLC huvudsymbolens I/O information ocksd andras. Detta beror ju pa att det
alltid finns en referens mellan en huvudsymbol och en spegelsymbol.

For en PLC-spegelsymbol ar det méjligt att 6ppna en databas med alla tillgangliga I/O fran alla
PLC-huvudsymboler med samma.

Dubbelklicka pa ratt rad och i kolumnen /O Plint, och féljande formular med alla PLC-
huvudsymbolers I/O-punkter 6ppnas.

V&lj I/0 fran listan

> [Ed

| |
A2 3 (=1
A2 4 - Qw2
A2 ] - (.3
A2 5 - (=4
A2 7 [A=.5
v 8 g =6
A2 9 - Q7
v 12 g (=0
A2 13 g (=1
A2 14 g (=2
A2 15 - (Qx3
A2 16 - Quxd
A2 17 - Q=5
A2 18 g (=6
v 19 . Qu.7 i
K Hislp Avbirpt

Vélj den huvudsymbols 1/0-punkt genom att dubbelklicka eller markera raden och tryck sen OK.
OBS!

Det ar inte bara I/O-informationen som hamtas utan &ven anlaggning, placering och
symbolbeteckning.

DIP switch

Fliken DIP switch finns eventuella DIP switchar som ar definierade i logiksymbolen. Varje DIP
switch stélls i lage PA eller AV. Konstruktéren av logiksymbolen bestammer beroende pé vilken
instéllning som valjs, vilken sorts grafik som ska ritas.
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Anslutningar | Symboltester | Komponenter | 120 information | Graverskylt  DIP switchar

Beskrivning | |riztallning
MNodadrezs 0 B
MNodadrezs 1 Pé,
MNodadrezs 2 A
MNodadrezs 3 A

Andra instéliningen genom att dubbelklicka pé texten AV/PA. Eller hégerklicka och valj i
popupmenyn.

5.18 Egenskaper for en plintsymbol

Symbolegenskaperna for en plintsymbol kan variera nagot beroende pa hur konstruktéren av
symbolen har skapat den. Nedan beskrivs egenskaperna for plintsymbol med alla funktioner
anvanda.

Oppna egenskaperna for plintsymbolen pa nagot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

For plintsymbolen finns det ett utdkat standard falt och under standardféltet finns det olika flikar
beroende pa konstruktionen av symbolen.
e Komponenter

Symboltexter

[ ]
e  Gravyrskylt
e DIP switch

Nar alla egenskaper ar inmatade och kontrollerade sa trycker man knappen OK for att bekréafta sina

andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla &ndringar och symbolen atergar till sina forra

egenskaper. Haller man pa att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen

att forsvinna fran kretsschemat.

Utokade standard egenskaper for en plintsymbol
Formularet som 6ppnas for egenskaperna har en del som ar oférandrad oavsett konstruktionen
av symbolen. Den delen finns i den 6vre delen av formularet.

Anléggning

Ange vilken anlaggning som symbolen tillhor. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om s&

behovs.
Det gar bra att lamna anlaggningen tom.

Placering
Ange vilken placering som symbolen tillh6r. Valj i listan eller skriv in ny placering om sa
behovs.
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Det gar bra att lamna placeringen tom.

Symbolbeteckning
Ange symbolens unika beteckning. Den unika beteckningen maste vara unik i anlaggningen
och placeringen, dvs det gar bra samma beteckning om dessa ar i olik anlaggning eller
placering.

Visa
Kryssa i alternativet om anlaggning, placering och symbolbeteckning ska visas pa
kretsschemat.

Under symbolbeteckningen finns det en rad knappar:

Rensar faltet symbolbeteckning.

Hamtar den sist anvanda symbolbeteckningen.

LA A

Véljer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

[

Valjer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

[x

Oppnar symboldatabasen for alla anvanda symboler och typer. Fran har kan man
kontrollera och vélja en anlaggning, placering och symbolbeteckning.

OBS! Foér en huvudsymbol som maste ha en unik symbolbeteckning anvéands databasen
som en hjalp att hitta en ledig symbolbeteckning.

Logiksymbol
Ange en logiksymbol som ska representera symbolbeteckningen.

ﬂ Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att vélja en annan logiksymbol.

Plinthummer
Ange numret for plinten. Alla tecken ar godkanda att anvanda.

Efter plintnummer finns det en rad knappar:

ﬂ Véljer automatiskt nasta lediga plintnummer i symbolbeteckningen.
ﬂ Véljer automatiskt plintnumret efter det sist anvanda i symbolbeteckningen.

ﬂ Oppnar plintnummerdatabasen for symbolbeteckningen. Har ser man alla anvanda
plintnummer fér symbolbeteckningen.

Tilldt anslutningar
Kryssa i vilka riktningar som anslutningar tillats.

Symboltexter
Fliken Symboltexter visar textfalt som konstruktdren av symbolen lagt in fér att anvandaren
ska kunna skriva in extra information om symbolen. Om konstruktéren inte gjort nagra
symboltexer kommer inte heller fliken vara synlig fér anvandaren.
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Symboltexter Ku:umpu:unenter] Grav_l,lrsk_l,llt]

T extbeskrivning Text
Patential

Kolumnen Textbeskrivning &r informationstext fran konstruktdren, som han/hon valt att kalla
symboltexten. | kolumnen Text skriver anvandaren vad som ska sta vid symbolen. Det &r
givetvis inte nddvandigt att folja konstruktorens tanke med symboltexten, man kan skriva vad
som helst i textfaltet. En symbol kan ha ett flertal olika rader definierade av konstruktéren och
det &r inte nddvandigt att fylla i falten.

Komponenter
P& fliken Komponenter definierar man vilka komponenter som behdvs bestéllas for att kunna
bygga elskapet. Det maximala antalet olika komponenter per symbol &r 20st. Det kan utokas
genom att anvanda tillbehdrsymboler och darmed fa 20st till per tilloehérsymbol.

Kemponenter | Gravyrskyt |

Antal |F|eserv |.-i'-.ntal i fi:irp| Beskrivning Partnurnmer | Ordernunmmer Tillverkare

1 1] 100 Genomgangsklamma, 0.5-4/0.5-2.5mm 200 2.5 160 851 0000 Wfeidmiiller

1 1] Al &ndplatta fior ZDU2.5 ZAPSTwA 160 874 0000 Weidmiiller

£ >
Laag till komponent T a baort komponent

I komponentlistan valjer man in vilka komponenter man vill ska férknippas med symbolen. Tryck
knappen Lagg till komponent for att 6ppna komponentdatabasen och vélja en komponent.
Komponentdatabasen fungerar enligt Elwin sékfunktion.

Ange antalet komponenter som ska vara fér denna logiksymbolen i kolumnen Antal.

Kolumnen Reserv anger hur manga av denna komponent som ska vara i reservdelslistan.
Knappen Ta bort komponent tar bort en komponent fran listan och symbolen.

Gravyrskylt
P& fliken Gravyrskylt definierar man gravyrskyltar som ska forknippas med symbolen. Till
exempel en tryckkknapp har ofta en gravyrskylt som beskriver funktionen pa tryckknappen.
Varje symbol kan ha maximalt 4 gravyrskyltar definierade.
Alla gravyrskyltar kommer fran bibliotektsdatabasen och fungerar som mallar for anvandaren.
Genom att hamta mallarna till symbolen och ange texter kommer skyltdefinitionen utformas
bade snabbt och enkelt.
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Symboltester ] Komponenter  Gravprekylt

Symbolhamn Storlek, Bakgrund | Text Font Bezkrivhing

B4 B0=40mm

Lagag till grasyrmall | Forhandzgranzka Byta gravyrmall T a bort grawyrmall
Antal 1 Anmérkring |
Beskrivning | Text
TvPE OF BUTTOM 41

| den oversta listrutan finns mallar som ska forknippas med symbolen. Fér att Iagga till en mall
till symbolen klickar man pa knappen Lagg till gravyrmall och biblioteksdatabasen med
gravyrskyltar 6ppnas. | biblioteksdatabasen anvander man sig av Elwin sokfunktion for att
snabbt hitta sin gravyrmall man vill anvanda.

Nar man valt en gravyrmall kommer faltet Antal visas och har anger man hur manga likadana
gravyrskyltar som ska tillverkas av markerad gravyrmall. | faltet Anméarkning kan man géra en
valfri kommentar om gravyrskylten.

Till sist anger man text som ska skrivas pa gravyrskylten. Har bestammer konstruktéren av
gravyrmallen hur manga textfalt som anvandaren ska fa tillgang till. Detta varierar ju naturligtvis

véldigt pa olika gravyrmallar. Upp till 15 olika textrader per gravyrmall &r majligt for konstruktoren
att definiera.

Knappen Forhandsgranska kan anvandas for att se resultatet pa den fardiga gravyrskylten.
Byta gravyrmall ger tillgang till biblioteksdatabasen och man kan valja en annan gravyrmall.
Knappen Ta bort gravyrmall tar bort gravyrmallen fran symbolen.

DIP switch
Fliken DIP switch finns eventuella DIP switchar som ar definierade i logiksymbolen. Varje DIP
switch stélls i lage PA eller AV. Konstruktéren av logiksymbolen bestammer beroende pé vilken
instalining som vaéljs, vilken sorts grafik som ska ritas.

.-'-‘-.nslutningar] Syml:u:ulte:-cter] Kumpunenter] 140 infu:urmatiu:un] Gravyrskylt  DIF switchar

Beskrivhing | Inztallning
MWodadress 0 Al
Modadress 1 Pé,
MWodadress 2 Al
MWodadress 3 Al

Andra instéliningen genom att dubbelklicka p& texten AV/PA. Eller hégerklicka och vélj i
popupmenyn.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Skapa kretsschema| 103

5.19 Egenskaper for en tillbehdrssymbol

Symbolegenskaperna for en tillboehérsymbol kan variera nagot beroende pa hur konstruktéren av
symbolen har skapat den. Nedan beskrivs egenskaperna for tillbehérsymbol med alla olika
funktioneranvanda.

Oppna egenskaperna for tillbehérsymbolen p& nagot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

For spegelsymbolen finns det ett standard féalt och under standardféltet finns det olika flikar
beroende pa konstruktionen av symbolen.

¢ Anslutningar

Spegelsymboler

Symboltexter

Komponenter
DIP switch

Nar alla egenskaper &r inmatade och kontrollerade sa trycker man knappen OK for att bekrafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla &ndringar och symbolen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pa att infoga en ny symbol och man trycker Avbryt kommer den symbolen
att forsvinna fran kretsschemat.

Standard egenskaper for en tillbeh6rsymbol
Formularet som 6ppnas for egenskaperna har en del som ar oférandrad oavsett konstruktionen
av symbolen. Den delen finns i den 6vre delen av formularet.

Anléggning
Ange vilken anlaggning som symbolen tillhor. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om s&
behovs.
Det gar bra att lamna anlaggningen tom.

Placering
Ange vilken placering som symbolen tillh6r. Valj i listan eller skriv in ny placering om sa
behovs.
Det gar bra att lamna placeringen tom.

Symbolbeteckning
Ange symbolens beteckning. Beteckningen maste matcha en huvudsymbols beteckning i
samma anlaggning och placering, men det gar and& bra att ange en beteckning som inte
finns for tillfallet.

Visa
Kryssa i alternativet om anlaggning, placering och symbolbeteckning ska visas pa
kretsschemat.

Under symbolbeteckningen finns det en rad knappar:

ﬂ Rensar féltet symbolbeteckning.

ﬂ Héamtar den sist anvanda symbolbeteckningen.
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ﬂ Véljer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

ﬂ Valjer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

ﬂ Oppnar symboldatabasen for alla anvanda symboler och typer. Fran har kan man
kontrollera och vélja en anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Denna funktionen ar perfekt nar man jobbar med tillbehérsymboler som maste ha en
huvudsymbol fér att fungera korrekt.

Symbol
Ange en logiksymbol som ska representera symbolbeteckningen.

ﬂ Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att vélja en annan logiksymbol.

Anslutningar
Antalet tillgangliga anslutningar varierar givetvis fran symbol till symbol, men om konstruktéren
av symbolen har skapat anslutningar kommer fliken Anslutningar vara tillganglig.

Alla tillgangliga anslutningar laggs i en lista.

Anzlutningar l Spegelsyml:u:uler] S_I,Iml:u:ulte:-:ter] K.omponenter

Anzlutning | Ithag |
Jardanslutning PE

Informationen i kolumnen Anslutning kommer frdn konstruktéren av symbolen och &r en
beskrivning av anslutningen. | kolumnen Uttag ar det fritt fram fér anvéndaren av symbolen att
namnge uttaget.

Spegelsymbol
Spegelsymboler varierar frdn symbol till symbol, men om det finns spegelsymboler konstruerade
sa visas dom pa fliken Spegelsymboler. Observera att en tillbehérsymbol kan inneha flera
olika spegelsymboler och varje spegelsymbol presenteras i listan pa varsin rad.

Anslutningar  Spegelsymboler l S_I,Iml:u:ulte:-:ter] Ku:umpu:unenter]

Spegelzymbol | Referens | Funkt |
Maormalt oppen kontakt - 13 14

Ovan exempelsymbol har tva stycken olika spegelsymboler. Konstruktéren av symbolen har valt
att kalla spegelsymbolerna for ‘Normalt 6ppen kontakt 1' respektive 'Normalt 6ppen kontakt 2.
Kolumnen Referens visar korsreferensen till spegelsymbolen om den finns anvand. Kolumnen
Punkt och efterfoljande kolumner &r spegelpunkter for var och en spegelsymbol. Punkterna fylls
i som standard fran konstruktoren av symbolen, men det &r majligt for anvandaren att andra
punkterna. Det &r med hjélp av punkterna och symbolbeteckningen som spegelsymbolen kan
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hitta referensen till huvudsymbolen. | egenskaper fér spegelsymbolerna ar anslutningar
huvudsymbolens spegelpunkter.

Symboltexter
Fliken Symboltexter visar textfalt som konstruktdren av symbolen lagt in fér att anvandaren
ska kunna skriva in extra information om symbolen. Om konstruktéren inte gjort nagra
symboltexer kommer inte heller fliken vara synlig fér anvandaren.

.ﬁ.nslutningar] Spegelsymbaoler  Spmboltexter l Ku:umpu:unenter]

T extbeskrivning Text
Spanning 240C

Kolumnen Textbeskrivning &r informationstext fran konstruktéren, som han/hon valt att kalla
symboltexten. | kolumnen Text skriver anvandaren vad som ska sta vid symbolen. Det &r
givetvis inte nddvandigt att folja konstruktorens tanke med symboltexten, man kan skriva vad
som helst i textfaltet. En symbol kan ha ett flertal olika rader definierade av konstruktéren och
det &r inte nddvandigt att fylla i falten.

Komponenter
P& fliken Komponenter definierar man vilka komponenter som behévs bestéllas for att kunna
bygga elskapet. Det maximala antalet olika komponenter per symbol &r 20st.

Ansluthingar  Fomponenter l Gra skl

Antal |F|eserv |.-i'-.ntal i fi:irp| Beskrivning Partnurnmer | Ordernunmmer Tillverkare

1 1] 1 Hureudbrgtare, 3-polig, 324, infallk mont| 0537111 P1-32/EA/SWE-5Y Moeller Electnic

L4 >
Lagg till komponent Ta bort komponent

I komponentlistan valjer man in vilka komponenter man vill ska férknippas med symbolen. Tryck
knappen Lagg till komponent for att 6ppna komponentdatabasen och vélja en komponent.
Komponentdatabasen fungerar enligt Elwin sékfunktion.

Ange antalet komponenter som ska vara fér denna logiksymbolen i kolumnen Antal.

Kolumnen Reserv anger hur manga av denna komponent som ska vara i reservdelslistan.
Knappen Ta bort komponent tar bort en komponent fran listan och symbolen.

DIP switch
Fliken DIP switch finns eventuella DIP switchar som ar definierade i logiksymbolen. Varje DIP
switch stélls i lage PA eller AV. Konstruktéren av logiksymbolen bestammer beroende pé vilken
instalining som vaéljs, vilken sorts grafik som ska ritas.
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5.20

.-'-‘-.nslutningar] S_I,Iml:u:ulte:-cter] Komponenter | 140 information | Grawerskyle  DIF switchar

Beskrivning

| |riztallning

MNodadrezs 0 B
MNodadrezs 1 Pé,
MNodadrezs 2 A
MNodadrezs 3 A

Andra instéliningen genom att dubbelklicka pé texten AV/PA. Eller hégerklicka och valj i

popupmenyn.

Egenskaper for en logikbox

Elwin behandlar en logikbox ungefar som en huvudsymbol. Till logikboxen kan man knyta
komponenter och gravyrskyltar. Spegelsymboler och tillbehérssymboler kan anvandas for att utdka

logikboxens anvandningsomrade.

Flera logikboxar kan ha samma anlaggning, placering och symbolbeteckning. | dess fall sa skapas

automatiskt en korsreferens mellan logikboxarna.

Oppna egenskaperna for logikboxen p& nagot av foljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.

b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.

d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

For logikboxar finns det ett standard falt och under standardféltet finns det flikar.

e Anslutningar
Komponenter

[ ]
e  Gravyrskylt
e Logikboxinstélining

Nar alla egenskaper &r inmatade och kontrollerade sa trycker man knappen OK for att bekrafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla andringar och logikboxen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man p4 att infoga en ny logikbox och man trycker Avbryt kommer den boxen att

forsvinna fran kretsschemat.

Standard egenskaper for en logikbox

Formularet som 6ppnas for egenskaperna har en del som ar oférandrad oavsett konstruktionen

av symbolen. Den delen finns i den 6vre delen av formularet.

Anléggning

Ange vilken anlaggning som symbolen tillhor. Valj i listan eller skriv in ny anlaggning om s&

behovs.
Det gar bra att lamna anlaggningen tom.
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Placering
Ange vilken placering som symbolen tillhér. Valj i listan eller skriv in ny placering om sé
behovs.
Det gar bra att lamna placeringen tom.

Symbolbeteckning
Ange symbolens beteckning, som maste vara unik (mot andra huvudsymboler och
plintsymboler) i anlaggningen och placeringen, dvs det gar bra samma beteckning om
dessa &r i olik anlaggning eller placering.
Samma beteckning pa logikboxar gar bra och det skapas d& en korsreference mellan
dessa.

Under symbolbeteckningen finns det en rad knappar:

Rensar faltet symbolbeteckning.

Héamtar den sist anvanda symbolbeteckningen.

LA A

Véljer automatiskt nasta lediga nummer i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

[

Valjer automatiskt numret efter det sist anvanda i anlaggningen och placeringen, med
bokstavskombination som anges i symbolbeteckningen.

[x

Oppnar symboldatabasen for alla anvanda symboler och typer. Fran har kan man
kontrollera och vélja en anlaggning, placering och symbolbeteckning.

OBS! For en logikbbox som maste ha en unik symbolbeteckning anvands databasen
som en hjalp att hitta en ledig symbolbeteckning.

Anslutningar
Anslutningsfliken kommer vara synlig om Elwin hittar logikbox-anslutningssymboler inom
logikboxens rektangelomrade.

Anslutningar lKDmpDnenter] Grav_l,lrsk_l,llt] Logik by instéllning]

Anzlutning | [Ittag |
LIppat L1
ppat L2
ppat L3
LIppat FE

Informationen i kolumnen Anslutning kommer frén konstruktéren av logikbox-
anslutningssymbolerna och ar en beskrivning av anslutningen. | kolumnen Uttag &r det fritt fram
fér anvandaren att namnge uttaget.

Komponenter
Pa fliken Komponenter definierar man vilka komponenter som behévs bestallas for att kunna
bygga elskdpet. Det maximala antalet olika komponenter per logikbox &r 20st. Det kan utokas
genom att anvanda tilloehérsymboler och darmed fa 20st till per tillbehérsymbol.
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Anslutningar KDmDDﬂEﬂtEflGravyrskylt Logik by instéllning]

Antal |Heserv |.-’-'-.nta| i fi:irp| Bezkrivhing |F'artnummer Ordernummer Tillverkare

1 1] 1 Hureudbrytare, 3-polig, 324, infallt mont 05371711 P1-32/EA/SVE-SY Moeller Electric

L4 »
Laag till komponent T a baort komponent

| komponentlistan valjer man in vilka komponenter man vill ska forknippas med logikboxen.
Tryck knappen Lagg till komponent fér att Sppna komponentdatabasen och vélja en
komponent. Komponentdatabasen fungerar enligt Elwin sékfunktion.

Ange antalet komponenter som ska vara foér denna logiksymbolen i kolumnen Antal.
Kolumnen Reserv anger hur manga av denna komponent som ska vara i reservdelslistan.
Knappen Ta bort komponent tar bort en komponent fran listan och logikboxen.

Gravyrskylt
Pa fliken Gravyrskylt definierar man gravyrskyltar som ska forknippas med logikboxen. Till

exempel en tryckkknapp har ofta en gravyrskylt som beskriver funktionen pa tryckknappen.
Varje logikbox kan ha maximalt 4 gravyrskyltar definierade.

Alla gravyrskyltar kommer frén bibliotektsdatabasen och fungerar som mallar fér anvandaren.
Genom att hamta mallarna till logikboxen och ange texter kommer skyltdefinitionen utformas
bade snabbt och enkelt.

Komponenter  Gravirskylt | |ogikbox instalining

Symbolhamn Storlek, Bakgrund | Text Font Bezkrivhing

B4 B0=40mm

Lagag till grasyrmall | Forhandzgranzka Byta gravyrmall T a bort grawyrmall
Antal 1 Anmérkning |
Beskrivhing | Text
TvPE OF BUTTOM START

| den Oversta listrutan finns mallar som ska férknippas med logikboxen. Fér att lagga till en mall
till logikboxen klickar man p& knappen Lagg till gravyrmall och biblioteksdatabasen med
gravyrskyltar dppnas. | biblioteksdatabasen anvander man sig av Elwin sékfunktion fér att
shabbt hitta sin gravyrmall man vill anvanda.

Nar man valt en gravyrmall kommer faltet Antal visas och har anger man hur manga likadana
gravyrskyltar som ska tillverkas av markerad gravyrmall. | faltet Anmaéarkning kan man gora en
valfri kommentar om gravyrskylten.

Till sist anger man text som ska skrivas pa gravyrskylten. Har bestammer konstruktoren av
gravyrmallen hur manga textfalt som anvandaren ska fa tillgang till. Detta varierar ju naturligtvis
valdigt pa olika gravyrmallar. Upp till 15 olika textrader per gravyrmall &r mojligt for konstruktoren
att definiera.
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Knappen Forhandsgranska kan anvandas for att se resultatet pa den fardiga gravyrskylten.
Byta gravyrmall ger tillgang till biblioteksdatabasen och man kan vélja en annan gravyrmall.
Knappen Ta bort gravyrmall tar bort gravyrmallen fran logikboxen.

Logikboxinstallning
Denna fliken definierar utseendet pa logikboxen. Har anges om placeringen av anlaggning,
placering och symbolbeteckningen ska vara automatiskt placerad eller manuell.

Anslutningar  Komponenter  Gravyrskylt  Logikbox installning

(®) Automatisk placering Linjetyp

() Manuell placering 0. Linje enligt projektinstllning w

Automatisk, placering

Texthad o o o
Anlaganing ® 0 0 0 O
Placering
_ oo O 0|0
Symbolbeteckning o 0 olo
K.orsreferens O o o o)
b ellanmm texter

Ovan bild visar placering med automatisk placering ikryssad.

Texth6jd - Anlaggning
Ange hér storleken pé texten for eventuell anlaggningstext.
Texth6jd - Placering
Ange hér storleken pa texten for eventuell placeringstext.
Texth6jd - Symbolbeteckning
Ange har storleken pa texten for symbolbeteckningstexten.
Texth6jd - Korsreferens
Ange har storleken pé texten for korsreferenserna.
Mellanrum texter
Ange har mellanrummet mellan anldggningstexten, placeringstexten och
symbolbeteckningstexten.
Linjetyp
Bestam hur rektangeln som definierar logikboxen ska ritas.
0: Véljs detta alternativet som ritas rektangel pa det satts som globalt definieras i
projektinstéliningarna (rekommenderas)
1-10: Rektangeln ritas med den linjetyp som véljs.
11: Rektangeln ritas med fasta linjer
12: Rektangelns linjer visas i redigeringslage men doljs pa utskrift (printer och PDF export)
Automatisk placering
Valj ett alternativ dér texterna (anlaggning, placering, symbolbeteckning och korsreferens)
ska hamna.

Ar alternativet Manuell placering valt ser bilden ut enligt nedan.
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Anslutningar  Komporenter  Grawyrskylt  Logikbaox instalining

() Automatisk placering Linjetyp

(®) Manuell placering 0. Linje enligh projektinstslning w

T ewthiajd Delka = Delay Raotation  Textjustering

AnlE3ogning | 2J:|| | -1,5| | ELD| | I:|| Hioger : Owvarkant o
Placering | 2J:'| | -1,5| | 3,5| | U| Hiager ; Ovankant w
Symbobeteckring | 20 [ A0 [ 00| 0] [Hager: Ovarkant  +
Korsreferens | 18| a0 30/ | 0 |Hoger: Ovankant

Ovan bild visar placering med manuell placering ikryssad.

Texthojd
Ange har storleken pa texten for respektive text.
Delta X
Ange har breddpositionen for respektive text i forhallande till insattningspunkten(évre vanster
horn) for logikboxen.
Delta Y
Ange har hojdpositionen for respektive text i forhallande till insattningspunkten(évre vanster
horn) for logikboxen
Rotation
Ange har rotationen av texten for respektive text.
Textjustering
Valj ett alternativ hur respektive text ska justeras.
Linjetyp
Seovan.
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5.21 Egenskaper for en logikboxanslutning

En logikboxanslutning ar en anslutning till en logikbox och &r ddrmed utan sin logikbox inte till
nagon nytta. Inga anslutningar gors till en anslutning som &r placerad utanfér en logikbox rektangel.

Oppna egenskaperna for logikboxanslutningen pa négot av foljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

Logikboxanslutning @

Anzlutningzbeteckning

1

Anzlutning
| Uppat ﬂ

Logiksymbol

LBOX El

oK | Hialp | .-“-‘-.vl:ur_l,lt|

Anslutningsbeteckning
Ange beteckningen pa anslutningen.

Anslutning
Valj riktningen pa anslutningen, dvs vilket hall som anslutningen ska kopplas.

Logiksymbol
Hér anges vilken logiksymbol som ska representera anslutningen.

Logiksymbol databasknapp
Klicka denna knappen for att dppna databasen for logiksymbolerna. | databasen valj en
logikboxanslutningssymbol.

Nar alla egenskaper ar inmatade och kontrollerade sa trycker man knappen OK for att bekréafta sina
andringar eller tillagg. Knappen Avbryt avbryter alla andringar och anslutningen atergar till sina forra
egenskaper. Haller man pa att infoga en ny anslutning och man trycker Avbryt kommer
anslutningen att forsvinna fran kretsschemat.
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5.22

Egenskaper for en revisionssymbol

En revisionssymbol indikerar en andring pa ett kretsschema eller layoutsida. Revisionsymbolen
maste manuellt placeras pa kretsschema eller layoutsida. Det ar alltsd konstruktéren sjalv som
bestammer om en revisionsindikering ska visas.

Oppna egenskaperna for revisionssymbolen pa nagot av foljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangenten E.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka p& symbolen.

e) | menyerna klicka ikonen 5] och alla markerade symboler 6ppnas for redigering.

Redigerna revisionstext

Revizionznummer Arvandare initialer Logik zymbal
A E'w REV_PAGE #
Draturm F.aork revigionstest

200&-01-21 |N_I,I hueeudflakt

Lang revisionshest
|N_I,I hueadflakt for filtretz funktion

0k Hialp Akt |

Revisionsnummer
Textfalt for konstruktdren att ange ett nummer for revisionen.

Datum
Datum for revisionen.

Anvéandare initialer
Faltet indikerar anvandarens initialer. Informationen kommer frn datorinstéllningarna.

Kort revisionstext
Textfalt for en kortare beskrivning av revisionen.

Lang revisionstext
Textfalt for en 1ang beskrivning av revisionen.

Logiksymbol
Indikerar vilken logiksymbol som ska presentera revisionensanmarkningen pa sidan.

& Knappen 6ppnar logiksymboldatabasen for assistans att valja en annan logiksymbol.
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5.23 Skapa anslutningar

Skapa anslutningar ar mycket enkelt i Elwin. Det enda man behéver gora &r att ... ah.. just det! Man
behdver inte géra ndgonting. Alla anslutningar skapas automatiskt mellan logiksymbolerna. Se bild
nedan.

Al | 13
e )

Al 14
| ovan exempel ansluts ledningen mellan symbolen K1 uttag A2 och symbolen K2 uttag Al
automatiskt.

Anslutningen mellan K1:14 och K2:13 gors inte d& kontakterna endast ar korsreferenssymboler.

Anvéanda anslutningspunkter

Om man behdéver gora anslutningar som inte ar parallella finns det anslutningspunkter som vinklar
anslutningen till ratt uttag.
Anslutningspunkterna nas genom att antingen:

e Anvandasnabbknapparnaigruppen Anslutningsverktygen, dér knappen nederst langst till
hoéger 6ppnar ett formuléar med alla knapparna.

r 11 4 = =~ ¥ p 9
L J M 1 « & A b L J4 5

e Klicka i menyraden (om aktiverad) pa Infoga, sen vélja en passande Anslutningspunkt.

Oavsett vilket satt man féredrar kommer anslutningspunkten fastas mot muspekaren. Placera
anslutningspunkten p& énskad position pa kretsschemat och klicka.
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¥ilj anslutning [

-

\14

Ovan exempel visar hur man kopplar ihopa tvd symboler med icke parallella anslutningar.

Bryta en anslutning

| vissa fall kopplar Elwin anslutningar som man inte vill ska kopplas automatiskt. D& ar det
nddvandigt att anvanda sig av anslutningsbrytaren. Den blockerar anslutningar i alla riktningar dar
den &r placerad.

Infoga anslutningsbrytaren pa nagot av féljande vis:
¢ Klicka Infoga i menyraden och sen Anslutningsbrytare

¢ Klicka snabbknappen ﬂ i gruppen Anslutningsverktyg.

OBS!
En anslutningsbrytare syns aldrig pa en utskrift eller vid export.
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5.24 Byta kabelbeteckning pa en partkabel

Att byta kabelbeteckning pa en partkabel kan goras i ett enkelt steg.

Alternativet ar att redigera varje part i mangledaren till den nya kabelbeteckningen, men detta
alternativet ar tidsédande och det finns en viss risk att man missar att &ndra nagon part.

Bempel
X1

HEXT-WR

Ly
SRR fan

Parterna till mangledaren +EXT-W2 finns definierade p4 samma plats. | detta fallet for att byta namn
till +EXT-W3 maste man redigera namnet i varje part, men genom denna funktionen gors det pa

enklare sétt.

Att byta kabelbeteckning pa en partkabel
1. Identifiera valfri part i mangledaren som ska andras.
2. Hogerklicka p& partsymbolen (text eller grafik), i popupmenyn s& klicka Andra

kabelbeteckning.
3. Foljande bild visas.

fndra kabelbeteckning @

Anlaganing
Placering

¥.abelbeteckning

IIIK|

+ [EXT

) |w2

Hidlp |

1% 1o 1o

Axbrygt |

4. Ange ny anlaggning, placering eller symbolbeteckning. Ta hjalp med databasknappen for att se

befintliga kabelbeteckningar i projektet.

OBS!

Man maste ange en ledig kabelbeteckning utan nagra kabelparter definierade sedan tidigare.

5. Klicka OK for att andra kabelbeteckningen eller Avbryt for att &ngra byte av beteckning.
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5.25 Byta symbolbeteckning pa logiksymbol

Att byta symbolbeteckning pa en logiksymbol och alla dess undersymboler(spegel-, tillbehor- och
PLC-spegelsymboler) kan goras i ett enkelt steg.

Alternativet ar att redigera varje logiksymbol, men detta alternativet &r tidsddande och det finns en
viss risk att man missar att &ndra ndgon symbol.

Exempel:

el

|.____

1> I} I>

Send

2 1o e

Huvudsymbolen -QM2 finns definierad tillsammans med dess tillbehdrssymbol och spegelsymbol. |
detta fallet for att byta namn till -QM3 maste man redigera namnet i varje symbol (3 stalle), men
genom denna funktionen kan det goras ett steg.

Att byta symbolbeteckning pa logiksymboler

1. Hogerklicka pa valfri logiksymbol, i popupmenyn sa klicka Andra symbolbeteckning.
2. Andra symbolbeteckning dialogrutan éppnas.

fndra symbolbeteckning E|

Anlaggning = | ﬂ
Flacering + |.-’-'-.K'I ﬂ
Symbalbeteckning - |E!M3 ﬂ

k. | Hialp Aucbrpt |

3. Ange ny anlaggning, placering eller symbolbeteckning. Ta hjalp med databasknappen for att se
befintliga symbolbeteckningar i projektet.
OBS!
Man maste ange en helt ledig symbolbeteckning utan nagra logiksymboler definierade sedan
tidigare.

4. Klicka OK for att &ndra symbolbeteckningen eller Avbryt for att &ngra byte av beteckning.
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5.26 Byta korsreferensbeteckning

Att byta korsreferensbeteckning pa alla dess undersymboler kan goras i ett enkelt steg. Alternativet
ar att redigera varje logiksymbol, men detta alternativet &ar tidsédande och det finns en viss risk att
man missar att andra nagon symbol.

Att byta korsreferensbeteckning pa logiksymboler

1. Hogerklicka pa den beteckning du vill &ndra, i popupmenyn sé klicka Andra
korsreferensbeteckning.

2. Andra korsreferensbeteckning dialogrutan éppnas.

findra korsreferensbeteckning

| [~
| [~
X

Karsreferenzheteckning L1 ¥

k. | Hijalp Axebrot |

3. Ange en ny beteckning. Ta hjalp med databasknappen for att se befintliga beteckningar i
projektet.
OBS!
Man maste ange en helt ledig beteckning.

4. Klicka OK for att andra korsreferensbeteckningen eller Avbryt for att &ngra byte av beteckning.

5.27 Markera objekt

Att markera objekt innebér att vissa operationer man gor kan paverka dessa markerade objekt. Det
galler framforallt operationerna flytta objekt, kopiera objekt, klipp ut objekt, radera objekt och
egenskaper for objekt.

Att markera ett objekt
e Klicka en gang pa symbolen eller objektet som man vill markera.

Att markera flera objekt samtidigt

e Klicka péa sidan dar det inte finns ndgot objekt och dra muspekaren 6ver objekten man vill
markera.
Om man klickar muspekaren fran vanster till hoger, kommer bara objekten som &r helt inne i
markeringsrektangeln att markeras.
Om man klickar muspekaren fran hdoger till vanster, kommer alla objekt som ar delvis eller helt
inne i markeringsrektangeln att markeras.

Att markera alla objekt pa sidan

¢ Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Markera allt
¢ Anvand tangentbordskombination (forinstallning Ctrl+A) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

o Klicka ikonen * i snabbmenyn.
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OBS!
Ar datorinstaliningen Invertera vid markering av objekt ikryssad (vald) s& avmarkeras markerade
objekt nar det markeras.

Se &aven
Avmarkera objekt

5.28 Avmarkera objekt

Att ta bort markeringen pa ett eller flera objekt innebér att objekten inte langre blir intressanta vid
mass-kommando, sdsom kopiera objekt och flytta objekt.

Att ta bort markering pa alla markerade objekt
¢ Anvand tangentbordskombination (forinstallning ESC) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.
¢ Klicka pad Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Avmarkera allt.

o Klicka ikonen i snabbmenyn.

OBS!
Ar datorinstaliningen Invertera vid markering av objekt ikryssad (vald) s& &r det mojligt att
avmarkera ett markerat objekt genom att markera.

Se &aven
Markera objekt

5.29 Kopiera objekt

Att kopiera ett eller flera objekt ar mojligt i Elwin. Detta kan anvandas for kopiering av objekt fran en
sida till en annan, eller fran ett projekt till ett annat. Mojligheterna &r inte begransade pa nagot satt.
Viktigt &r dock att komma ihag att endast en kopiering kan finnas i minnet at gangen. Vid kopiering
forsvinner alltsd dom férra objekten.

Att kopiera ett enstaka objekt
e Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn s& klicka Kopiera.

Att kopiera ett eller flera objekt
o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter hogerklicka pa sidan (ej pa nagot
objekt) och i popupmenyn sé klicka Kopiera objekt.

J= Kopiera objekt

o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter klicka
snabbmenyn Redigeringsverktyg.

o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter klicka Redigera i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Kopiera objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, déarefter tryck tangentbordskombination
(forinstallning Ctrl+C) enligt dina installningar i datorinstéllningar.

Att kopiera ett eller flera objekt mellan Elwin instanser

Normal kopiering enligt ovan kopierar endast objekt som sedan kan Klistras in i samma Elwin
instans. Har du flera Elwin instanser 6ppna p& samma dator och vill kopiera mellan instanserna sa
maste en specialfunktion anvandas.

o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter klicka i

i snabbmenyn

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Skapa kretsschema| 119

5.30

Redigeringsverktyg.

Iz

OBS! Tank pa att anvanda special klistra in verktyget nar du ska anvanda kopieringen.

Se aven

Klipp ut objekt
Klistra in objekt

Radera_objekt
Markera objekt

Klipp ut objekt

Att klippa ut ett eller flera objekt betyder egentligen att man forst kopierar objekten och sen tar bort
dom. Eftersom objekten blivit kopierade kan man enkelt Klistra in kopior om och om igen. Sa lange
man inte kopierar eller klipper ut ndgot annat kommer original klipp ut objekten vara kvar i minnet.

Att klippa ut ett enstaka objekt
o Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn klicka Kopiera.

Att klippa ut ett eller flera objekt
e Markera objektet eller objekten som ska klippas ut, darefter hogerklicka pa sidan (ej pa nagot
objekt) och i popupmenyn sa klicka Klipp ut objekt.

L

o Markera objektet eller objekten som ska klippas ut, darefter klicka
Redigeringsverktyg.

i gruppen

o Markera objektet eller objekten som ska klippas ut, darefter klicka Redigera i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Klipp ut objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska klippas ut, darefter darefter tryck
tangentbordskombination (férinstéllning Ctrl+X) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

Se aven

Kopiera objekt
Klistra in objekt

Radera objekt
Markera objekt
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5.31 Kilistra in objekt
Efter att man kopierat eller klippt ut ett eller flera objekt kan man Klistra in objekten igen. Vid
inklistringen kommer Elwin att fasta alla objekten pd muspekaren och anvandaren placerar objekten
pa onskad plats och klickar. Vissa objekt behtver unika egenskaper tex. symbolbeteckning och
Elwin 6ppnar darfor egenskaperna for dessa objekt. Objekt som inte behéver unika egenskaper
klistras direkt in pa kretsschemat utan nagon redigering. Man kan klistra in objekten hur manga
ganger som helst. Dom kopierade objekten finns i interna minnet tills man kopierar eller klipper ut
nagot annat.
Att klistra in objekt
o Hogerklicka pa sidan, i popupmenyn klicka Klistra in.
¢ Tryck tangentbordskombination (forinstélining Ctrl+C) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.
¢ Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
= Klistra i
¢ Klicka knappen [T e i gruppen Redigeringsverktyg
Att klistra in frdn annan Elwin instans
Normal kopiering kopierar endast objekt som sedan kan klistras in i samma Elwin instans. Har du
flera Elwin instanser 6ppna pa samma dator och vill kopiera mellan instanserna s maste en
specialfunktion anvéndas och sen &ven en specialfunktion for att klistra in objekten.
¢ Klicka knappen [:Es i gruppen Redigeringsverktyg
Oavsett vilket alternativ man véljer kommer objekten fran kopieringen att fastas mot muspekaren.
Flytta muspekaren till dnskad position for objekten och klicka. For vissa objekt kommer
egenskaperna att behévas korrigeras. Det géller framforallt objekt med unika egenskaper, sdsom
symbolbeteckningar.
Se &aven
Kopiera objekt
Klipp ut objekt
Radera_objekt
Markera objekt
5.32 Radera objekt

Att radera objekt paminner i Elwin mycket om att klippa ut objekt, men med skillnaden att Radera
objekt inte kopierar objekten till kopieringsminnet innan objekten tas bort. Efter en radering kommer
det allts& inte vara majligt att klistra in objekten igen.

Att radera ett enstaka objekt
o Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn klicka Kopiera.

Att radera ett eller flera objekt
e Markera objektet eller objekten som ska raderas, darefter hogerklicka pa sidan (ej pa nagot
objekt) och i popupmenyn sa klicka Radera objekt.

. . . Fad bjekt
o Markera objektet eller objekten som ska raderas, darefter klicka X Faderaobie

Redigeringsverktyg.

i gruppen

o Markera objektet eller objekten som ska raderas, darefter klicka Redigera i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Radera objekt.
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o Markera objektet eller objekten som ska raderas, tryck tangentbordskombination (férinstallning
Delete-knappen) enligt dina installningar i datorinstéliningar.

Se aven

Kopiera objekt

Klipp ut objekt
Klistra in objekt

Markera objekt

5.33 Flytta objekt

Att flytta objekt ar en valdigt vanlig funktion vid konstruktion av sidor, darfor ar det ocksa valdigt
enkelt att gora detta. Observera att det endast mojligt att flytta objekt inom samma sida. Behover
man flytta objekten till en annan sida, s& anvand funktionerna Klipp ut och Klistra in.

Att flytta enstaka objekt
e Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn s& klicka Flytta.

Att flytta ett eller flera objekt
o Markera objektet eller objekten som ska flyttas, darefter hogerklicka pa sidan (ej pa nagot objekt)
och i popupmenyn sa klicka Flytta objekt.

- :
o Markera objektet eller objekten som ska flyttas, darefter klicka €= Flytta obiek! i gruppen
Redigeringsverktyg.

o Markera objektet eller objekten som ska flyttas, darefter klicka Redigera i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Flytta objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska flyttas, darefter tryck tangentbordskombination
(forinstallning Ctrl+M) enligt dina installningar i datorinstaliningar.

Oavsett vilket alternativ man valt kommer objekten att fastas mot muspekaren. Dra nu med
muspekaren till énskad position och klicka for att bekrafta den nya positionen. Om man vill avbryta
flytt av objekten sa tryck ESC-knappen.

Se aven

Klipp ut objekt
Klistra in objekt
Markera objekt
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5.34 Skapa kopia av objekt

I Elwin &r det mojligt att skapa en kopia av objekt eller markerade objekt. Alternativet till att skapa
kopior &ar att forst kopiera objektet och sen klistra in kopian. Bada satten fungerar pa exakt samma
sé&tt, men att skapa kopia av objekt gar nagot fortare.

OBS!
Skapa kopia av objekt kopierar inte till kopieringsminnet, dvs. det som fanns i kopieringsminnet
kopieras inte dver av skapa kopia av objekt funktionen.

Att skapa kopia av ett enstaka objekt
o Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn sa klicka Skapa kopia.

Att skapa kopior av ett eller flera objekt
o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter hogerklicka pa sidan (ej p& nagot
objekt) och i popupmenyn sa klicka Skapa kopia av objekt.

an : :
e Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter klicka =~ d Skapa kopia av obiekt

gruppen Redigeringsverktyg.

e Markera objektet eller objekten som ska kopieras, déarefter klicka Redigera (om aktiverad) i
menyraden och sen klicka Skapa kopia av objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, déarefter tryck tangentbordskombination
(forinstallning saknas) enligt dina installningar i datorinstéllningar.

Se aven

Klipp ut objekt
Klistra in objekt
Markera objekt

5.35 Angra eller gor om

Att angra en redigering kan vara mycket anvandbart nar man héller p& med sina konstruktioner. Om
man till exempel &ngrar att man flyttade en viss symbol, klickar man enkelt Angra knappen och
Elwin flyttar symbolen till sin ursprungliga plats. Angrar man sig igen och &ndé vill ha symbolen péa
den nya platsen, klickar man G6r om och symbolen flyttas till den nya férra platsen.

All redigering loggas i en loggfil som ar som en lang sekvens av handelser. Vid angra kommer Elwin
lasa i loggfilen vad som senast hant och gora tvartemot vad som hénde.

Vid sidbyte sa raderas loggfilen och historska handelserna pa férra sidan forloras.

Exempel:

1. Symbolen med beteckningen -K1 skapas pa position (50,100).
2. Anslutningsymbol laggs in fér en anslutning till -K1:A1

3. Symbolen -K1 flyttas och anslutningen tappas bort.

| exemplet ovan har anvandaren gjort 3 operationer och loggpekaren star darfor pa steg 3. | detta
laget kan man bara angra steg 3, inte gora om eftersom det inte finns nagot steg 4.

Nar man klickar Angra kommer steg 3 angras, eftersom det &r den senaste operationen. Man kan
alltsd inte vélja vilket steg som ska angras. Efter man angrat steg 3 kommer den interna
loggpekaren sta pa steg 2. | detta laget kan man &ngra dven steg 2 eller om man vill gbra om steg 3.
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5.36

Véljer man istallet att géra ndgot annat (okant steg 4), kommer steg 3 att forsvinna for gott, eftersom
det steget var en icke dnskad operation.

Att &ngra objekt
e Klicka Redigering i menyraden (om aktiverad), sen klicka Angra...
¢ Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+Z) enligt dina installningar i datorinstallningar.

e Klicka ok i gruppen Redigeringsverktyg.

Att gora om objekt
o Klicka Redigering i menyraden (om aktiverad), sen klicka G6r om...
e Tryck tangentbordskombination (férinstalining Ctrl+Y) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

¢ Klicka - i gruppen Redigeringsverktyg.

Skapa makro

Ett makro ar ett eller flera objekt som sparas till en fil p& harddisken eller servern. Objekten kan vara
grafik, text, logiksymboler, bilder eller layoutsymboler. Denna filen kan sedan hamtas och laggas in
pa valfritt kretsschema.

Man kan forenklat saga att ett makro &r som att spara en kopiering av objekt till harddisken. Man
har sen mojlighet att ndrsomhelst klistra in denna filen.

Om makrot ska innehdlla symboler s& maste alla symboler komma frdn samma databas.

Ett makro som &r skapat pa ett kretsschema kan inte infogas pa en layoutsida och vice versa.

Att skapa ett makro

e Markera alla objekten som ska tillhéra makrot.

¢ | menyraden (om aktiverad) klicka Redigera, sen klicka Skapa makro.
eller
Tryck tangentbordskombination (férinstallining Alt+S) enligt dina instéllningar i datorinstaliningar.
eller

Skapa makmno

Tryck knappen i gruppen Sidor och redigeringsfonster

e | formularet som Gppnas sa ange sokvag och filnamn. Tryck Spara for att bekréfta filnamnet.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



124 Elwin anvandarehandbok

E Spara Elwin makro som..,

<« v o4
Ordna « My mapp

Shinsei Offert # MNamn

@ OneDrive - Persor D 3xKS_010.ewm

[7] K1+4xKX_010+1xKX_001.ewm

~ E Den hér datorn
_J 3D-objekt
| Bilder
@ Dokument
B Filmer
; Hamtade filer
D Musik
[ Skrivbord

> ig 05(C)

- Projekt (D:)

» Den hdrdatorn » OS5(C) » Elwin » Macro

Senast dndrad

*
v [¢] Sak i Macro 2
Typ Storlek
Elwin makro 2kB
Elwin makro kB

Filnamn:

Filformat: | Elwin makro (*.ewm)

~ Dalj mappar

sy

¢ Ange en lamplig beskrivning av makro.
I makrot finns redan information om datum och anvandare. Det ar darfér onodigt att skriva detta i

beskrivningen.

Beskrivning av makro

Beskrvning av makro

|3-fas linjer red 4 uttag pé kretzschema

Ok

Hidlp |

e Tryck OK for att spara makrot.

Se aven
Infoga makro
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5.37 Infoga makro
Att infoga ett makro till en sida kan goras pa ett par olika satt:

e | menyraden (om aktiverad) klicka Infoga, sen klicka Makro.
e Klicka symbolen Infoga makro i snabbmenyn. Det ar 3:e symbolen fran héger pa versta
raden.

1 R T
@ < 4 my e
B3 A

e Tryck tangentbordskombination (forinstéllning Alt+M) enligt dina instélliningar i datorinstélliningar.

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer ett formular att visas.

Infoga makro n

Wl mapp Filnamn Beskrivning [ atum Arvandare
= v | [P 3 phase contactor powe 2025027 135 b6
= K1 +4ukl_070+10k5_001 Motor contactor coil, wit 20220217 132 <init>, <>
= elwin
Infoga Hialp Farhandsaranzka Avhrt

» Ddlj mappar

Valj mapp till vanster i formularet. Till hdger visas alla tillgangliga makro i vald mapp.

Markera det makro man vill infoga och klicka sen knappen Infoga. Elwin faster darmed makrot pa
muspekaren och placera nu makrot pa énskad plats och klicka. Beroende pa vilka objekt som finns
i makrot kommer man f& ange egenskaper for vissa.
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6.1

6.2

Skapa layoutsida

Infoga grafikobjekt

Grafikobjekt ar mojligt pa kretsschema och layoutsidor. Alla grafikobjekten ar statiska objekt, dvs
dom andrar sig inte automatiskt.

T E T e
~, & m
I = §°

Grafikobjekten &r i tur och ordning enligt grafikobjekt menyn:
Rektangel

Linje

Pil

Cirkel med centrum som startpunkt
Cirkel med 2-punkter

Ellips med centrum som startpunkt
Textobjekt

Bild (bmp, jpg- och png-format)
Mattsattning (endast layoutsidor)
Bage

Infoga bild

Det ar mgjligt att infoga bilder i bmp, jpg- och png-format till ett kretsschema eller layoutsida.
Bilderna maste placeras i projektkatalogens mapp Bitmap och maste vara tillgangliga for projektet
hela tiden. Elwin importerar alltsa inte bilderna till ndgot internt format utan hamtar bilderna varje
gang sidan 6ppnas.

Bilden kommer skaleras s& att den blir s& stor som madjligt i ritad rektangel. Bilden kan inte
forvrangas sa att den passar i hela rektangeln.

Infoga bild

1a) Valj bildverktyget fran snabbmenyn.
O&E T e

|

b @ [

eller
1b) Klicka i menyraden Rita (om aktiverad), sen klicka Bild.

2) Placera muspekaren pa Gvre vanstra positionen for bilden och klicka. Flytta sen muspekaren sa
att en rektangel bildas. Nar rektangeln ar 6nskad storlek sa klicka en gang till.

3) Formularet Bild dppnas. Valj den bild som ska infogas och tryck OK.

Tips: Tryck F5 i formuléret sa uppdateras bilderna fran bildmappen (..\Bitmap).
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6.3 Infoga textobjekt

Textobjekt ar majligt p& kretsschema och layoutsidor. Alla textobjekten &r statiska objekt, dvs dom
andrar sig inte automatiskt.

Infoga text

1a) Valj textverktyget frdn snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.
0@ T e

~ o\

br @ I°

eller
1b) Klicka i menyraden Rita (om aktiverad), sen klicka Text.

2) Formularet Infoga nytt textobjekt dppnas dér,

Text
Skriv in texten som ska visas pa sidan.

Texthojd
Ange texthdjden for teckensnittet.

Justering
Ange hur texten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Valj rotationen pa texten (4 olika val).

3) Tryck OK nar alla falt ar klara.

4) Placera textobjektet pa 6nskad plats och klicka.

6.4 Infoga layoutsymbol

En layoutsymbol ar en symboltyp som bara kan placeras pa en layoutsida. Alla layoutsymboler
kommer frAn symboldatabasen. En layoutsymbol bestar av statisk text och grafik, men kan aven
bestd av automatiska texter fran kretsschema. | varje layoutsymbol kan det finnas flera olika
layouter, tex. layouten rakt framifrdn och en fran layouten fran sidan.

Det finns fyra olika huvudparametrar foér att definiera en layoutsymbol. Och dessa kan till en viss del
kombineras for att f& ytterliggare varianter till att rita sin layoutsida pa enklaste satt.

Fran kretsschema

Nar man ska anvanda en layoutsymbol kan man knyta layoutsymbolen till en logiksymbol fran
kretsscheman. | detta fallet blir alla variabla texter i layoutsymbolen lasta till logiksymbolen, dvs.
alla texter kommer fran logiksymbolen.

Detta alternativet valjs med fordel eftersom layoutsidan da kommer uppdateras automatiskt om man
tex. andrar symbolbeteckning eller flyttar sjalva logiksymbolen p& kretsschemat. Referensen mellan
logiksymbolen och layoutsymbolen bibehalles alltid.

Frdn komponent
Man kan aven valja att rita en komponent till en layoutsida. Varje komponent fran
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6.4.1

biblioteksdatabasen kan fa en layoutsymbol kopplad till sig. Nar man da valjer att rita en komponent
tar Elwin helt enkelt layoutsymbolen som tillhér komponenten. Vissa komponenter saknar
layoutsymbol, i dessa fall anvands komponentens bredd och héjdmatt.

Alla texter ar i detta laget manuella.

Fran layoutsymbol

| detta laget ritar man direkt en layoutsymbol utan kopplingar till varken kretsschema eller nagon
komponent.

Alla texter ar i detta laget manuella.

Manuell

Man

kan rita en manuell layoutsymbol genom att vilja detta alternativet. Vid manuell symbol sa

anger man bredd och héjd som man sjalv énskar. Man far dessutom tillgang till maximalt 9 texter

som

kopplas till layoutsymbolen.

Varfor ska man rita en manuell layoutsymbol istallet for en enkel rektangel och sen nagra texter?
Jo, eftersom en manuell layoutsymbol haller ihop vid flytt och kopiering ar detta alternativet att
féredra. Dessutom bryter layoutsymbolen upp en eventuell apparatskena automatiskt.

Fran kretsschema

En layoutsymbol fran kretsschema ar en layoutsymbol som &r kopplad via en komponent som &r
definierad i en logiksymbol pa ett kretsschema. Denna funktionen &r mycket kraftfull och innan man
anvander den bor man forsta hur informationen hamtas till layoutsidan.

Logisk symbol, K1PR Biblioteksdatabasen Layoutsidan
pd ett kretsscherna Komponenier
--wiReld 24V00C, RS30, 1IN0 (110 166 1001 (LAY R530 E
A1 Reld 24VDC, BS30, 1MC 110 096 1001 |[LAY RS30_E
Reld 24VDC, BS30, 15W (110 026 0000 | LAY _RS30 5 K14
Kl Layoutsymholer »
A2

Koraponent definderad 1 logiksyrabolen

1t (Feld 24VDC, RE30, IHO |11EI 166 1001 i

LLY F530 E o j

Louz

L&Y R530_3
_ _ : j

lllustrationen beskriver vagen for layoutsymbolen frn kretsschema till layoutsidan.

1.
2.
3.

Anvandaren anvander en logiksymbol K1PR (relaspole) och ddper den till -K14.

Till -K14 definierar anvandaren att det &r komponenten 110 166 1001 som ska anvandas.
Eftersom databasen finns och redan ar definierad sa behover anvandaren inte veta eller bry sig
hur relaet ser ut i fysiska matt.

Nar anvandaren ska rita sin layoutsida anger han att han vill rita -K14 och Elwin hamtar da ratt
layoutsymbol automatiskt fran databasen.

Elwin byter automatiskt ut automatiska texter till texter frAn kretsschemat.

Att infoga layoutsymbol frdn kretsschema
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Vi utgéar fran att en komponent definierats till en logiksymbol.
e Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Layoutsymbol, sen klicka Fran
kretsschema.

*
¢ Klicka symbolen T fran snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.

e Tryck tangentbordskombination (forinstéllning saknas) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer nedan formular att visas.
¥ilj symbol frdn kretsschema

¢ Vizgzalla  Wizabara sumboler med komponent © VWiza bara symboler med oanvanda komponenter

Anlaggning |F'Iau:ering |S_I,Im|:u:u||:ueteu:| Sida |

® ® E ®

k1 A002.12

|A
|l

Arvand  |Antal  |Beskniviing Parthurmmer | Ordernumme| Tillverkare | Storlek, L ayoutfil

Rela, 24/DC, 1 waxlande |RS30 2400110 026 0000 eidriiller Lay RS530 !

QK Hjalp byt

Val av logiksymbol
| detta formuléret valjer man en logiksymbol som man ska rita. Genom att anvanda sig av Elwin
sokfunktion kan man snabbt hitta ratt logiksymbol. Det finns ytterliggare ett filter man kan anvénda
sig av for att hitta ratt logiksymbol, namligen:
Visa alla
Detta alternativet visar alla logiksymboler.
Visa bara symboler med komponent
Om detta alternativet &r valt sa filtreras logiksymboler utan komponenter angivna bort.
Visa bara symboler med oanvdnda komponenter
Detta alternativet filtrerar bort logiksymboler som har anvént alla sina komponenter pa
layoutsidor.

Val av komponent

Efter valet av logiksymbol (i exemplet K11) visas automatiskt alla komponenter som &r definierade
till den logiksymbolen i den nedre delen av formularet. | férsta kolumnen visas om komponenten ar
anvand. Om den &r anvand visas antalet ganger den ar anvand.

I andra kolumnen Antal visas antalet komponenter som definierats i logiksymbolen. Resten av
kolumnerna &ar information om komponenten och kan bara @&ndras i biblioteksdatabasen.

Vélja manuell layoutsymbol eller komponentkoppling
Nar man val hittat sin logiksymbol att rita s& maste man bestdmma om man bara vill ha koppling till
logiksymbolen eller om man vill ha koppling till bade logiksymbolen och komponenten.
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Véljer man bara koppling till logiksymbolen blir det en manuell layoutsymbol, men med automatiska
texter frén logiksymbolen.

Valjer man koppling till en av logiksymbolens komponenter blir det en automatisk layoutsymbol fran
biblioteksdatabasen och automatiska texter fran logiksymbolen.

Kopplad till logiksymbolen
Att valja bara kopplingen gérs genom att dubbelklicka pa logiksymbolens textrad i det dvre faltet
ovan(K11-raden).

Esenskaper, fir, layoutsymbol

Symbolbeteckning Lapoutzymbal
K11 * | X |lIngen]
K.omponent M anuell storlek bredd och hajd

(lIngen] | 50,0 | 5.0 mm

I ndsta formuléar kommer kopplingsinformationen se ut som ovan.

Symbolbeteckning
| detta féltet visas logiksymbolens beteckning nér layoutsymbolen ar kopplad.

Komponent
Har visas till vilken komponent som layoutsymbolen &ar kopplad till. Eftersom man
dubbelklickade pa logiksymbolen kommer detta faltet visa (Ingen), som betyder att det inte
finns nagon koppling till nAgon komponent.

Layoutsymbol
Detta faltet visar vilken layoutsymbol fran biblioteksdatabasen som kommer att definiera
layoutsymbolens grafik och text. Eftersom man dubbelklickade pa logiksymbolen kommer detta
faltet visa (Ingen), som betyder att det inte finns ndgon koppling till ndgon layoutsymbol i
biblioteksdatabasen.

Manuell storlek bredd och hdojd
Dessa tva falten ar i detta laget aktiva eftersom det inte finns nagon koppling till komponent eller
layoutsymbol. Har anger man storleken p& sin manuella layoutsymbol.

Fortsatt definitionen med egenskaper for layoutsymbolen.

Kopplad logiksymbol till komponent

Att valja koppling till logiksymbolens komponent gérs genom att dubbelklicka p& komponenten i det
understa faltet ovan (Rela 24VDC...raden).

eller

Markera komponenten i det understa féltet ovan (Relé 24VDC...raden) och sedan klicka OK.

Egenskaper fir layoutsymbol

Symbolbeteckning Lapautzymbil
K11 * | X L& _RS30_5
K.ompanent

11101026 0000 x

| nasta formular kommer kopplingsinformationen se ut som ovan.

Symbolbeteckning
| detta faltet visas logiksymbolens beteckning nar layoutsymbolen &r kopplad.

Komponent
Har visas till vilken komponent som layoutsymbolen ar kopplad till. Eftersom man
dubbelklickade pa komponenten kommer detta faltet visa komponentens ordernummer, som
betyder att det finns en koppling till denna komponenten.
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Layoutsymbol
Detta faltet visar vilken layoutsymbol fran biblioteksdatabasen som kommer att definiera
layoutsymbolens grafik och text. Eftersom man dubbelklickade pa komponenten kommer detta
faltet visa komponentens koppling i biblioteksdatabasen till en layoutsymbol.

Manuell storlek bredd och hojd
Detta faltet ar aktivi om komponenten i biblioteksdatabasen saknar en layoutsymbol och da
kommer hér att visas bredd och héjd informationen frAdn komponenten.

Fortsatt definitionen med egenskaper for layoutsymbolen.

Se &aven

Infoga layoutsymbol fran komponent

Infoga layoutsymbol fran layoutsymbolbibliotek
Infoga manuell layoutsymbol

6.4.2 Fran komponent

Det &r mdjligt att rita en layoutsymbol med en komponent som bas. Nar man ritar layoutsidor finns
det ibland komponenter som inte finns definierade p& n&got kretsschema eller i ndgon logiksymbol,
exempelvis elskdp och mekaniska detaljer i elskpet. For dessa komponenter anvander man sig av
funktionen att infoga layoutsymboler direkt frAn en given komponent fran biblioteksdatabasen.
Eftersom till alla komponenter i databasen finns det ett falt dar man kan specificera en
layoutsymbol. Om inte en layoutsymbol &r definierad anvands istéllet bredd och hojd informationen
frdn komponenten.

En layoutsymbol med komponent som bas kommer med till komponentlistan och bestallningslistan
om man kryssar for detta alternativet i egenskaperna.

Att infoga en layoutsymbol fran en komponent
e Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Layoutsymbol, sen klicka Fran
komponent.

*
¢ Klicka symbolen % fran snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.
e Tryck tangentbordskombination (forinstéllning saknas) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer nedan formular att visas.

¥ilj komponent ]
Grupp |Be&krivning |F'artnummer |Drdernummer |Ti||\-'erkare |Leverant6r |Teknisk beskrivhing 1 | Teknisk beskrive
Rela, 244DC, 1 slutande kontakt AS30 24WDC MNO 1101661001 “Weidmiiller “weidmiiller ~
Rela, 24DC, 1 vaxlande kontakt AS30 240DC CO 100260000 “wWeidmiiller “weidmiiler
“
< >

0k Hizlp Avvbryt

| detta formularet véaljer man en komponent som man ska rita. Genom att anvanda sig av Elwin
sokfunktion kan man snabbt hitta ratt komponent. Observera att endast komponenter med angiven
layoutsymbol eller angivna matt for bredd och hojd kommer visas i listan.

Valj komponent genom att markera symbolen och tryck OK eller dubbelklicka p& komponentraden.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



132 Elwin anvandarehandbok

Esenskaper fir layoutsymbol

Symbolbeteckning Lavautzymbial
(lIngen) * |LaY_RS30_E
F.omponent

110 168 1001 ¥ | X

| nasta formular kommer kopplingsinformationen se ut som ovan.

Symbolbeteckning
| detta faltet visas logiksymbolens beteckning om layoutsymbolen ar kopplad, men det blir den
ju inte i detta fallet darfor visas (Ingen).

Komponent
Har visas till vilkken komponent som layoutsymbolen ar kopplad till. Eftersom man valde en
komponent kommer detta faltet visa ordernumret till komponenten som betyder att det finns en
koppling till komponenten.

Layoutsymbol
Detta faltet visar vilken layoutsymbol fran biblioteksdatabasen som kommer att definiera
layoutsymbolens grafik och text. Eftersom man valde en komponent kommer detta faltet visa
layoutsymbolen fran komponenten.

Manuell storlek bredd och hdojd
Detta faltet 4r visas om komponenten i biblioteksdatabasen saknar en layoutsymbol och da
kommer hér att visas bredd och héjd informationen fran komponenten, men det blir inte aktivt for
anvandaren att andra.

Fortsatt definitionen med egenskaper for layoutsymbolen.

Komponent till listor
Kryss for detta alternativ om du vill att komponenten ska genereras till komponentlista och
bestallningslista.

Komponent till reservdelslistan
Kryss for detta alternativ om du vill att komponenten ska tas med i reservdelslistan.

Se &ven

Infoga layoutsymbol fran kretsschema

Infoga layoutsymbol frdn layoutsymbolbibliotek
Infoga manuell layoutsymbol
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6.4.3 Fran layoutsymbolbibliotek

Ibland kan det vara en fordel att anvanda en layoutsymbol direkt fran biblioteksdatabasen. Till
exempel en layoutsymbol med fardiga standardlayouter som man aldrig behdver &ndra. Men man
kan aven direkt infoga en layoutsymbol, men da saknar man informationen fran kretsschema och

komponent.

Att infoga layoutsymbol fran layoutsymbolbibliotek
e Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Layoutsymbol, sen klicka Fran
layoutsymbolbibliotek.

o
e Klicka symbolen B fr&n snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.

133

¢ Tryck tangentbordskombination (forinstallning saknas) enligt dina installningar i datorinstallningar.

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer nedan formular att visas.

Infoga layoutsymbaol

Symbolnarnn Twp | Bezknivning |

® E H]

LAy RS30 E Lapoutzymbol

Infoga Farhandszgranzka bt

| detta formuléret véaljer man en layoutsymbol som man ska rita. Genom att anvanda sig av Elwin

sokfunktion kan man snabbt hitta ratt layoutsymbol.

Valj layoutsymbol genom att markera symbolen och tryck OK eller dubbelklicka pa
layoutsymbolraden.

Egenskaper for layoutsymbol

Symbolbeteckning Lavoutzymbal
|(Ingen) * [Lav_RS30_S % | %
K.omponent

|[Ingen] *

| nasta formular kommer kopplingsinformationen se ut som ovan.
Symbolbeteckning

| detta faltet visas logiksymbolens beteckning om layoutsymbolen ar kopplad, men det blir den

juinte i detta fallet darfor visas (Ingen).
Komponent

Har visas till vilkken komponent som layoutsymbolen &ar kopplad till. Eftersom man valde en

layoutsymbol kommer detta faltet visa (Ingen) som betyder att det inte finns nagon koppling till

en komponent.
Layoutsymbol

Detta faltet visar vilken layoutsymbol fran biblioteksdatabasen som kommer att definiera
layoutsymbolens grafik och text. Eftersom man valde en layout kommer detta faltet visa

layoutsymbolens namn.
Manuell storlek bredd och hdojd

Copyright © 2006-2023 3xM Automation




134 Elwin anvandarehandbok

Detta faltet ar inte aktuellt eftersom grafiken kommer fran layoutsymbolen.

Fortsatt definitionen med egenskaper for layoutsymbolen.

Se &aven

Infoga layoutsymbol fran kretsschema
Infoga layoutsymbol fran komponent
Infoga manuell layoutsymbol

6.4.4 Manuell

Att infoga en manuell layoutsymbol innebar att man anger en manuell bredd och héjd. Elwin
kommer sedan utifran dessa uppgifter skapa en rektangel. Till layoutsymbolen kommer dessutom 9
st textfalt som placeras manuellt och som tillhér layoutsymbolen. Den stora férdelen med en
manuell layoutsymbol &r att den skapas valdigt fort och dessutom bryter en apparatskena.

Att infoga en manuell layoutsymbol
¢ Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Layoutsymbol, sen klicka Manuell.

o
e Klicka symbolen 0 fran snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.
e Tryck tangentbordskombination (forinstéllning saknas) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer nedan formular att visas.

Ecenskaper fir layoutsymbol

Symbolbeteckrning Lapoutzymbol

|[Ingen] * |[|V'IEIEH] *

K.omponent kanuell storlek, bredd och hojd

|lIngen] ¥ [ w00 1000 mm

I ndsta formul&r kommer kopplingsinformationen se ut som ovan.

Symbolbeteckning
| detta faltet visas logiksymbolens beteckning om layoutsymbolen ar kopplad, men det blir den
juinte i detta fallet darfér visas (Ingen).

Komponent
Har visas till vilken komponent som layoutsymbolen ar kopplad till. Eftersom det &r en manuell
layoutsymbol kommer detta faltet visa (Ingen) som betyder att det inte finns nagon koppling till
en komponent.

Layoutsymbol
Detta faltet visar vilken layoutsymbol fran biblioteksdatabasen som kommer att definiera
layoutsymbolens grafik och text, men eftersom man valde en manuell layoutsymbol kommer
detta faltet visa (Ingen) som betyder att det inte finns nagon koppling till en komponent.

Manuell storlek bredd och hdojd
Dessa tva falten &r i detta laget aktiva eftersom det ar en manuell layoutsymbol. Har anger man
storleken pa sin manuella layoutsymbol.

Fortsatt definitionen med egenskaper for layoutsymbolen.

Se aven

Infoga layoutsymbol fran kretsschema

Infoga layoutsymbol frain komponent

Infoga layoutsymbol fran layoutsymbolbibliotek
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6.4.5 Egenskaper for layoutsymbol

Egenskaperna for en layoutsymbol & gemensamma oavsett om det ar en kopplad layoutsymbol fran
kretsschema, fran komponenter, fran layoutsymboler eller manuell, men méjligheterna till
forandringar ar inte samma. Man kan nar som helst och hur som helst andra olika kopplingar. Detta
gor att man kan hitta sin variant av layoutsymbol pa ett ganska latt satt.

Oppna egenskaperna for layoutsymbolen p& négot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangentbordskombination (férinstélining E) enligt dina
instéliningar i datorinstallningar.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
c¢) Hogerklicka pa symbolen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka pa symbolen.

Oavsett vilket satt man véljer kommer foljande dialogruta att 6ppnas.

Egenskaper for Layoutsymbol [E|
Symbaolbeteckning Lavaoutzymbal
[+AK1-GM1 | x] finger] *1x]
F.armponent M arwell starlek bredd ach hojd

((Ingen] | 400 1000 o

1 W
Symbalrotation v Byt apparatekena

|D grader j

Besknvhing |Te:-:t |\-‘isa |Lége |.‘><-pu:us |Y-|:u:us |Hi:ii|:I |Fh:utation |Justering?|dustering‘|| Ll
Anlaggning Mo MaM 10 10 2 1] Left Top
Placering Ak Ho MaM 10 10 2 0 Left Top
Symbolbeteckning QI Mo MaM 10 10 2 1] Left Top
Smart 1D, enrad +AK1-GM1 Mo MaM 10 10 2 1] Left Top

Hela 1D, enrad +Ak1-Gk1 Mo MaM 10 10 2 1] Left Top
Smart 1D, flera rader +AKTE-G M1 Ho MaM 10 10 2 0 Left Top
Hela 1D, flera rader +okTH-G M1 Mo MaM 10 10 2 0 Left Top
Plintaurmmer Mo kaM 10 10 2 0 Left Top v
[T e . vink l1n 1n A n L oa T

£ »

QK. Farhandzgranzka Hialp Axebryt

Ovan bild ar bara ett exempel hur det skulle kunna se ut.

Symbolbeteckning
Faltet anger om layoutsymbolen &ar kopplad till en logiksymbol. Om inte kopplad visas (Ingen).

ﬂ Oppnar logiksymboldatabasen for alla logiksymbol. Har véljer man en logiksymbol, som
man vill koppla med layoutsymbolen.

ﬂ Tar bort kopplingen till en logiksymbol.

Komponent
Faltet anger om layoutsymbolen &r kopplad till en komponent. Om inte kopplad visas (Ingen).
ﬂ Oppnar komponentdatabasen for alla komponenter. Har véljer man en komponent, som
man vill koppla med layoutsymbolen.

ﬂ Tar bort kopplingen till en komponent.
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Layoutsymbol
Faltet anger om layoutsymbolen &r kopplad till en layoutsymbol frén biblioteksdatabasen. Om
inte kopplad visas (Ingen).
ﬂ Oppnar layoutsymboldatabasen for alla layouter. Har véljer man en layoutsymbol, som
man vill koppla med layoutsymbolen.

E Tar bort kopplingen till en layoutsymbol.

Manuell storlek bredd och hdojd
Dessa tva falt anger man manuellt bredd och héjd for layoutsymbolen.

OBSERVERA!
Ovan fyra falt kan kombineras i manga olika varianter, men i vissa fall ar vissa varianter inte
tillatna.

Symbolrotation
Vélj om layoutsymbolen ska roteras (0, 90, 180, 270 ar giltiga val).

Komponent till listor
(visas bara om layoutsymbol kopplad enbart till en komponent)
Kryssa for detta alternativet om man vill att komponenten ska komma i komponentlistor och
bestallningslistor.

Textfalt
Textfalten &r lite olika beroende pa& hur man kopplat layoutsymbolen. Men féljande géller:
e Om layoutsymbolen ar kopplad till en logiksymbol (symbolbeteckning) kan man aldrig &ndra
texterna.
e Om layoutsymbolen ar kopplad till en layoutsymbol kommer inte nddvandigtvis alla 9
texterna att visas, eftersom konstruktoéren av layoutsymbolen inte sékert valt att definiera
alla texterna.

Beskrivning
En beskrivning av texternas betydelse. Ar layoutsymbolen kopplad betyder dom olika
texterna information om logiksymbolens beteckning, anlaggning, placering och referens.
Om layoutsymbolen inte ar kopplad & dom 9 texterna bara vanliga texter vilka som helst,
dvs text 1 till text 9.
Text
Texten som kommer visas pa layoutsidan. Texten gar inte att andra om layoutsymbolen &r
kopplad till en logiksymbol.
Visa
Vilj Ja om texten ska visas pa layoutsidan och Nej for att inte visa texten. Andra genom
att dubbelklicka pa Ja/Nej eller hdgerklicka pa Ja/Ne;j.
Lage
Valj Manuellt eller Automatisk placering av texen pé layoutsidan. Det &r endast nar
layoutsymbolen ar kopplad till symbol fran layoutsymbolbibliotek som man har en chans att
vdlja. | alla 6vriga fall ar det manuell placering.
X-pos och Y-pos
Ange placeringen av texten. Endast mdjligt att &ndra om Lage ar i manuell placering.
Hojd
Ange texthojden. Endast mdjligt att &ndra om Lage ar i manuell placering.
Rotation
Ange textrotationen. Endast mgjligt att &ndra om Lage ar i manuell placering.
JusteringX och JusteringY
Vilj i vilken punkt som insattningspunkten for texten ska vara. Andra genom att
dubbelklicka pé texten eller hdgerklicka pa texten.
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Foérhandsgranska
Klicka denna knappen for att forhandsgranska hur layoutsymbolen kommer att se ut pa
layoutsidan.

Klicka OK for att bekrafta andringarna och aterga till layoutsidan.

Se &aven

Infoga layoutsymbol fran kretsschema

Infoga layoutsymbol fran komponent

Infoga layoutsymbol fran layoutsymbolbibliotek
Infoga manuell layoutsymbol

6.5 Infoga apparatskena

En apparatskena ar en symboltyp som definieras i biblioteksdatabasen. Sjalva uppbyggnaden av
skenan i databasen ar mycket enkel men nar man sen anvander skenan upptéacker man hur kraftfull
funktionen &r.

Okej, en apparatskena kan ju egentligen ritas som en vanlig grafisk rektangel och sen en enkel text
som berattar storleken pa skenan. Men da kan man inte fa ut automatiska listor med alla
apparatskenor i projektet. Man kan inte heller fa layoutsymboler att bryta upp skenan nér placerar
apparater pa den. Att anvanda apparatskena-funktionen kommer definitivt att bespara tid i ditt
konstruktionsarbete.

Att infoga en apparatskena
¢ Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Apparatskena.

=

¢ Klicka symbolen frn snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.

e Tryck tangentbordskombination (forinstallining saknas) enligt dina installningar i datorinstallningar.

Oavsett vilket alternativ man véljer s& kommer nedan bild att 6ppnas.

Egenskaper fir apparatskena E|

DIN_35_75 Ed

|.-'1‘-.pparatskena TS 35x7.5

Langd

200.0 mm

0 grader

0

" +90 grader
" +180 grader
~

+270 grader

] Farhandsaranskning Hialp Aevbirpt
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ﬂ Oppnar biblioteksdatabasen med alla apparatskenor. Genom att anvéanda sig av Elwin
sokfunktion kan man snabbt hitta ratt apparatskena.

Alternativ
0 grader Skenan ritas horisontellt.
+90 Skenan roteras 90 grader.
+180 Skenan roteras 180 grader.
+270 Skenan roteras 270 grader.

Langd
Ange den verkliga langden p& apparatskenan

Foérhandsgranska
Genom att klicka pa denna knappen kan apparatskenan férhandsgranskas innan man infogar
den.

Tryck OK for att infoga skenan och skenan fastes mot muspekaren. Placera muspekaren och

apparatskenan p& énskad plats och klicka.

6.6 Infoga kabelkanal

En kabelkanal ar en symboltyp som definieras i biblioteksdatabasen. Sjalva uppbyggnaden av
kabelkanalen i databasen ar mycket enkel men néar man sen anvander kanalen upptacker man hur
kraftfull funktionen ar.

En kabelkanal kan egentligen ritas som en vanlig grafisk rektangel och sen en enkel text som
berattar storleken pa kanalen. Men da& kan man inte fa ut automatiska listor med alla kanaler i
projektet. Man kan inte heller f& storleken att visas automatiskt i kabelkanalen utan att skapa
manuella texter. Att anvanda kabelkanal-funktionen kommer definitivt att bespara tid i ditt
konstruktionsarbete.

Att infoga en kabelkanal
¢ Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Kabelkanal.

¢ Klicka symbolen =l frdn snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.
¢ Tryck tangentbordskombination (férinstalining saknas) enligt dina installningar i datorinstallningar.

Oavsett vilket alternativ man véljer s& kommer nedan bild att 6ppnas.
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Infoga ny kabelkanal §|

K.abelkanal databaz

(EXH 40340 Ed

|Kal:ue|kana| typ Segma

t* 0 grader L&ngd k.analutzeende
5000 |'|: Projekt j
" +30 grader
" +180 grader Textutzeende
1 Projekt |
™ +270 grader
Infoga | Farhandzagranskning | Hialp | Avbiyt |

ﬂ Oppnar biblioteksdatabasen med alla kabelkanaler. Genom att anvanda sig av Elwin
sokfunktion kan man snabbt hitta ratt kanal.

Alternativ
0 grader Kabelkanalen ritas horisontellt.
+90 Kabelkanalen roteras 90 grader.
+180 Kabelkanalen roteras 180 grader.
+270 Kabelkanalen roteras 270 grader.
Langd

Ange den verkliga langden p& kabelkanalen.

Kanalutseende alternativ
Bestammer pa vilket satt kabelkanalen kommer fyllas.
0. Ingen fyllning
Kabelkanalen kommer vara tom.
1. Projekt

139

En installning i projektinstallningarna bestammer vilken typ av fylining. Denna installning
mojliggér snabb andring av alla projektets kabelkanaler, men bara kanaler som har denna

installning.
2. Hel fyllning

Kabelkanalen fylls helt med fylining.
3. Horisontella linjer

Kabelkanalen fylls med horisontella linjer, oavsett vilken rotation kabelkanalen ar installd

pa.
4. Vertikala linjer

Kabelkanalen fylls med vertikala linjer, oavsett vilken rotation kabelkanalen &r installd pa.

5. Sneda linjer

Kabelkanalen fylls med sneda linjer &t bada hall, oavsett vilken rotation kabelkanalen ar

installd pa.
6. Sneda linjer uppat

Kabelkanalen fylls med uppétgaende sneda linjer, oavsett vilken rotation kabelkanalen ar

installd pa.
7. Sneda linjer neréat

Kabelkanalen fylls med nedatgaende sneda linjer, oavsett vilken rotation kabelkanalen ar

installd pa.
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Textutseende alternativ

Bestammer om kabelkanalen ska kompletteras med en text centrerat i kanalen.

0. Ingen text
Kabelkanalen kommer vara tom pa text.

1. Projekt
En installning i projektinstallningarna bestammer vilken typ av text i kanalen. Denna
installning majliggér snabb &ndring av alla projektets kabelkanaler, men bara kanaler som
har denna installning.

2. BxH --x--
Kabelkanalen kompletteras med en automatisk text, som definierar bredd och hojd pa
kanalen. Bredd och hojd kommer fran valet av kabelkanal fran databasen. Exempel pa
text: BxH 40x60

3. BXHxL --x--x--
Kabelkanalen kompletteras med en automatisk text, som definierar bredd,héjd och langd
pa kanalen. Bredd och hojd kommer frén valet av kabelkanal frdn database. Langden
kommer fran anvandaren. Exempel p& text: BxHxL 40x60x400

Foérhandsgranska
Genom att klicka pa denna knappen kan kabelkanalen férhandsgranskas innan man infogar
den.

Tryck OK for att infoga kanalen och kanalen fastes mot muspekaren. Placera muspekaren och
kanalen pa énskad plats och klicka.

6.7 Infoga mattsattning

Mattsattningsobjekt ar mojligt p& layoutsidor och i vissa databasobjekt. Mattsattningen grundar sig
pa angiven storlek i layoutsida-egenskaperna.

Infoga mattsattning

1a) Valj mattsattningsverktyget fran snabbmenyn.

O&E T e

|

= @ [*

eller

1b) Klicka i Rita menyraden (om aktiverad), sen klicka Mattsattning.
eller

1c) Tryck tangentbordskombination (férinstéllning saknas) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

2) Klicka muspekaren dar mattsattningen ska borja.

3) Flytta muspekaren till slutpositionen och klicka.

Egenskaper for mattsattning

1) Oppna egenskaperna for mattsattningen pa nagot av féljande vis:
a) Markera mattsattningen och tryck tangentbordskombination (forinstallning E) enligt dina
instéliningar i datorinstallningar.
b) Markera mattsattningen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera
objekt.
c) Hogerklicka pa mattsattningen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
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2) Mattsattningspositioner

Relativ
langd
100
W >
Position ¥ 70 100
S560mm ¢ .l >
A A
Loi4 Absolut Absolut
start stopp
a5 0mm Z30mm

Absolut start

For en horisontell mattsattning ar detta startpositionen till vanster. For vertikal méattsattning ar
den absoluta starten dvre punkten.

Absolut stopp

For en horisontell mattsattning ar detta slutpositionen till hoger. For vertikal mattsattning ar det
absoluta stoppet undre punkten.

Relativ langd

Anger langden pé hela mattsattningen.

Position Y (X)

Anger hojd positionen p& en horisontell mattsattning, respektive bredd positionen pa en vertikal.

3) Andlinjer

:i'?idfi?ijer oI5

VARPAW
|
’l 2 dndinje stopp
Start

Anger langden pa andlinjen ovan en horisontell mattsattning, respektive till vanster en vertikal.
Stopp

Anger langden pa andlinjen under en horisontell mattsattning, respektive till htger en vertikal.

Andiije sirt § |

4) Pilutseende

Matt --->
Mattsattningen okar fran vanster till hoger for en horisontell mattsattning, respektive uppifrén
och ner for en vertikal.
<---> Det ska finnas pilar i bada andar.
----- > Endast en pil i slutet av mattsattningen.
------- Inga pilar ska visas.

<--- Matt
Mattsattningen okar fran hoger till vanster for en horisontell méttsattning, respektive nerifran
och upp for en vertikal.
<---> Det ska finnas pilar i bada andar.
<emeem Endast en pil i slutet av mattsattningen.
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....... Inga pilar ska visas.

> > >
Mattsattningen indelas i omrade, dar varje omradde mattsatts efter varandra.

Pilstorlek
Vélj en pilstorlek i listan.

5) Mattsattningstext
Texten for mattsattningen blir normalt automatiskt placerad, men under vissa omstandigheter
behdver man manuellt placera texten. Kryssa for alternativet Automatisk textposition for
automatik position.

Texthojd
Ange texthdjden for teckensnittet.

Position
Valj pa vilken sida om mattsattningen texten ska placeras. Endast intressant vid automatik
textposition.

Textrotation
Ange hur texten ska roteras.

(Féljande installningar ar endast giltiga i inte automatisk textposition och inte omrade
pilutseende.)

X

Absolut bredd position for den forsta mattsattningstexten.

Y
Absolut hojd position for den forsta mattsattningstexten.

Centrering+Hojdled
Den forsta mattsattningstextens textjustering i forhallande till dess insattningspunkt.

6) Extra mattsattningspilar (Omrade)
Mattsattningen kan utokas med flera pilar(mattpunkter). Tryck pa knappen Lagg till for att
lagga till pilar.
Knappen Sortera sorterar extra pilarna i 6kande ordning.
Knappen Ta bort tar bort markerad extra pil eller omrade.

Kolumn - Absolut position
Anger den exakta positionen for extra pilen. Fér en horiontell mattsattning ar det en X position,
respektive Y position for en vertikal mattsattning.

Kolumn - Relativ position
Anger en langd fran starten pd mattsattningen. For en horiontell méattsattning ar det en bredd,
respektive hojd for en vertikal mattsattning.

Kolumn - Auto/Man

Anger hur textpositionen ska behandlas. | AUTO placeras texten automatiskt och i MAN
placeras texten enligt kolumnerna X och Y. Dubbelklicka kolumnen fér att skifta mellan Auto
och Man. Ovriga egenskaper som texthdjd och rotation &rvs fran huvudtexten.

Kolumn - Textposition X
Absolut X placering av texten. Endast mdjlig att &ndra i manuellt lage.

Kolumn - Textposition Y
Absolut Y placering av texten. Endast mdjlig att andra i manuellt lage.
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7) Tryck OK for att bekrafta andringarna.

6.8 Infoga gravyrlayout

6.8.1 Fran kretsschema

143

En definierad gravyrlayout till en logiksymbol pa ett kretsschema kan placeras pa en layoutsida.
Gravyrlayouten hamtar sin data fran logiksymbolen och dess gravyrtext. Nar gravyrlayouten ar

placerad pa layoutsidan speglar den kretsschema symbolens gravyrlayout. Om man andrar text pa
nagon av platserna (kretsschema symbolen eller layoutsidans gravyrlayout) kommer @ndringen sla

igenom pa alla stélle.

Layoutsidan

MASKIN

START

Logisk symbol, K1PR

pé ett lretsscherma

Biblioteksdatabasen

Gravyrlayouter

&1

-K14|:‘F|
A2

- A0

| Skylt breddd 401man, hisjd 20ram...

Gravyrlayout 40x20x2 definition

Grrayrlarout definderad i logikewrabolsn

ol

40202 |Skynmaﬂ4cmn__

Texrad 1 |BLASEIN
Textrad 2 [START

Textrad 1

Textrad 2

till biblioteksdatabasen.

Att infoga en gravyrlayout frdn en logiksymbol till en layoutsida

pRES
Bilden ovan illustrerar hur layoutsidan hamtar sin information om gravyrlayouten via logiksymbolen

(Vi antar att en logiksymbol har en gravyrlayout definierad sedan tidigare)
1. Oppna layoutsidan dar gravyrlayouten ska visas.
2. Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Gravyrlayout, sen klicka Fran

kretsschema.
eller

Klicka = fran snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.

eller

Tryck tangentbordskombination (férinstéllning saknas) enligt dina installningar i

datorinstallningar.
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¥ilj symbol frdn kretsschema

o+ Yiza alla
" “iza bara symboler med gravprlapouter

<_ T}

Anlaggning Placering Symbolbeteckning Sida |.-i'-.nv.'§inu:| |
=11 .0 [zaknasz)
®1:2 .0 [zaknasz)
®1:3 .0 [zaknasz)
=14 A1 [zaknasz)
=148 A1 [zaknasz)

T e |

| W

Arweand | Grawyrmall | Storlek,

| Bakgrundsfé| Textfarg

| Font | Bezkrivhing

Mej 2hE 255rmm Wit

¢ | 4020

]9 Hialp

Arial Skylt bredd 25mm, k
| Skylt bredd 40, b

Axbryt

En dialogruta 6ppnas dar alla tillgangliga logiksymboler frn projektets kretsschemor visas.
Sortering enligt traditionellt Elwin-satt ar maojligt for att snabbt hitta 6énskad logiksymbol.
Markera 6nskad logiksymbol. | det undre fonstret listas vald logiksymbols alla definierade

gravyrlayouter. Markera 6nskad gravyrlayout.
Klicka OK.
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Egenskaper far, Gravyrlayout

Symbolbeteckning

-OM1 ¥ | X

Antal Anmarkning
| 1
Gravyrmall | Storlek B akgrundzfarg | Textfarg Font Bezkrivhing
4 4020 Swart Skult bredd 40mm, hojd 20mm. 1 rad wvaria
Bezkrivhing Text
HUWUDERYTARE

OK Hialp Fothandzgransk.a &byt

6. En annan dialogruta dppnas dar man har mdjligheten att redigera logiksymbolens gravyrlayout.
7. Kilicka OK.

8. Nu fastes gravyrlayouten mot muspekaren. Flytta gravyrlayouten till énskad position och klicka.

Se aven
Egenskaper for gravyrlayout pa layoutsida
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6.8.2

Fran gravyrlayoutbibliotek

Det ar mojligt att rita gravyrlayouter fran biblioteksdatabasen pa en layoutsida. Pa detta sattet
slipper man definiera standardskyltar ging pa gang. Det enda man behdver gora ar att definiera den
valfria texten.

Att infoga gravyrlayouter fran biblioteksdatabasen

1. Oppna layoutsidan dar gravyrlayouten ska visas.

2. Klicka Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Gravyrlayout, sen klicka Fran
gravyrlayoutbibliotek.
eller

Klicka "B fran snabbmenyn i gruppen Redigera och infoga.

eller

Tryck tangentbordskombination (forinstéllning saknas) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

Esenskaper for Gravyrlayout

Symbolbeteckning Gravyrlayout
\[saknas] ¥ | X B 4041 *
Antal Anmarkning
| 1 |Denna gravyrskylen ska klistras invandigt pé elskApets hogra da
Gravermall | Storlek, B akgrundsfarg | Textfarg Fant Bezkrivning
] B0=40mm Sart Skylt bredd B0mm, hojd 40mm, 1 rad varnia
Bezkrivhing Text
Textrad Broogar Now 2005

OK Hialp Fothandzgransk.a &byt

3. En dialogruta 6ppnas dar man far méjligheten att definiera gravyrlayouten och dess textrader.

4. Klicka ﬂ for att valja en gravyrlayout fran biblioteksdatabasen.

5. Ange antal gravyrskyltar som ska produceras. Detta talet kommer genereras till den eventuella
gravyrlayoutlistan och har inget med antalet placeringar pa layoutsidan.

6. Ange en valfri anmarkning till gravyrskylten.

7. |textradfaltet listas alla texter som ar redigerbara for just denna gravyrlayouten.

8. Kilicka OK.

9. Nu fastes gravyrlayouten mot muspekaren. Flytta gravyrlayouten till nskad position och klicka.

Se aven
Egenskaper for gravyrlayout pa layoutsida
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6.8.3

Egenskaper for gravyrlayout pa layoutsida

En gravyrlayout definierad pa en layoutsida kan vara av tva typer, kopplad till logiksymbol eller
okopplad. Oavsett vilket kan man nar som helst koppla eller bryta kopplingen till en logiksymbol.

Oppna egenskaperna for gravyrlayouten pd nagot av féljande vis:
a) Markera symbolen och tryck tangentbordskombination (férinstélining E) enligt dina
instéliningar i datorinstallningar.
b) Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt.
¢) Hogerklicka p& symbolen, sen i popupmenyn klicka Egenskaper.
d) Dubbelklicka pa symbolen.

Oavsett vilket satt man valjer kommer en dialogruta liknande nedan att 6ppnas.

Egenskaper fir, Gravyrlayout

Symbolbeteckning Gravyrlayout
\[saknas] ¥ | X B 4041 *
Antal Anmarkning
1 |Denna gravyrskylen ska klistras invandigt pé elskApets hogra da
Gravyrmall | Storlek B akgrundzfarg | Textfarg Font Bezkrivhing
B0=40mm Sart Skylt bredd B0mm, hojd 40mm, 1 rad varnia
Bezkrivhing Text
Textrad Broogar Now 2005

ak. Hialp Forthandzgranska Avbt

Symbolbeteckning
Detta faltet indikerar om gravyrlayouten ar kopplad till en logiksymbol. Klicka databasknappen
for att valja en logiksymbol fran ett kretsschema. Klicka Radera knappen for att ta bort eventuell
koppling till ndgon logiksymbol.

Gravyrlayout
Detta faltet visas enbart nar gravyrlayouten inte ar kopplad till ndgon logiksymbol. Faltet
indikerar vilken gravyrlayout frén biblioteksdatabasen som anvands.

Antal
Ange antalet gravyrskyltar som ska produceras.

Anmarkning
Ange en valfri anmarkning av gravyrskylten.

Textrader
Beroende pa vilken gravyrlayout fran biblioteksdatabasen man valt kommer dessa rader vara
olika. For varje textrad sa fyller man i texten som ska visas pa gravyrskylten.

Foérhandsgranska
Klicka denna knappen for att f& en férhandsgranskning pa hur gravyrlayouten kommer att se ut
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6.9

pa layoutsidan.

OK
Klicka OK for att bekréafta egenskaperna.

Avbryt

Klicka Avbryt for att angra alla eventuella andringar pa gravyrlayouten.

Markera objekt

Att markera objekt innebér att vissa operationer man gor kan paverka dessa markerade objekt. Det
galler framforallt operationerna flytta objekt, kopiera objekt, klipp ut objekt, radera objekt och

egenskaper for objekt.

Att markera ett objekt
¢ Klicka en gang pa symbolen eller objektet som man vill markera.

Att markera flera objekt samtidigt

e Klicka péa sidan dar det inte finns ndgot objekt och dra muspekaren 6ver objekten man vill

markera.

Om man klickar muspekaren fran vanster till hoger, kommer bara objekten som &r helt inne i

markeringsrektangeln att markeras.

Om man klickar muspekaren fran hoger till vanster, kommer alla objekt som ar delvis eller helt

inne i markeringsrektangeln att markeras.

Att markera alla objekt pa sidan

¢ Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Markera allt
¢ Anvand tangentbordskombination (forinstallning Ctrl+A) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

o Klicka ikonen * i snabbmenyn.

OBS!

Ar datorinstaliningen Invertera vid markering av objekt ikryssad (vald) s& avmarkeras markerade

objekt nar det markeras.

Se &aven
Avmarkera objekt
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6.10 Avmarkera objekt

Att ta bort markeringen pa ett eller flera objekt innebér att objekten inte langre blir intressanta vid
mass-kommando, sdsom kopiera objekt och flytta objekt.

Att ta bort markering pa alla markerade objekt
e Anvand tangentbordskombination (férinstalining ESC) enligt dina instéllningar i datorinstéllningar.
e Klicka p& Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Avmarkera allt.

e Klicka ikonen " i snabbmenyn.

OBS!
Ar datorinstallningen Invertera vid markering av objekt ikryssad (vald) s& &r det mojligt att
avmarkera ett markerat objekt genom att markera.

Se aven
Markera objekt

6.11 Kopiera objekt

Att kopiera ett eller flera objekt &r majligt i Elwin. Detta kan anvandas for kopiering av objekt fran en
sida till en annan, eller fran ett projekt till ett annat. Mgjligheterna ar inte begransade pa nagot sétt.
Viktigt ar dock att komma ihag att endast en kopiering kan finnas i minnet at gangen. Vid kopiering
forsvinner alltsa dom forra objekten.

Att kopiera ett enstaka objekt
o Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn sa klicka Kopiera.

Att kopiera ett eller flera objekt
o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter hogerklicka pa sidan (ej p& nagot
objekt) och i popupmenyn sa klicka Kopiera objekt.

« Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter klicka = oPisra obiskt

snabbmenyn Redigeringsverktyg.

o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter klicka Redigera i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Kopiera objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, déarefter tryck tangentbordskombination
(forinstéllning Ctrl+C) enligt dina instéllningar i datorinstaliningar.

Att kopiera ett eller flera objekt mellan Elwin instanser

Normal kopiering enligt ovan kopierar endast objekt som sedan kan Klistras in i samma Elwin
instans. Har du flera Elwin instanser 6ppna pad samma dator och vill kopiera mellan instanserna sa
maste en specialfunktion anvandas.

e Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter klicka = i snabbmenyn
Redigeringsverktyg.

OBS! Tank péa att anvanda special klistra in verktyget nar du ska anvanda kopieringen.

Se aven
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Klipp ut objekt
Klistra in objekt

Radera objekt
Markera objekt

6.12 Klipp ut objekt

Att klippa ut ett eller flera objekt betyder egentligen att man forst kopierar objekten och sen tar bort
dom. Eftersom objekten blivit kopierade kan man enkelt klistra in kopior om och om igen. Sa lange
man inte kopierar eller klipper ut ndgot annat kommer original klipp ut objekten vara kvar i minnet.

Att klippa ut ett enstaka objekt
e Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn klicka Kopiera.

Att klippa ut ett eller flera objekt
o Markera objektet eller objekten som ska klippas ut, darefter hogerklicka pa sidan (ej pa nagot
objekt) och i popupmenyn sé klicka Klipp ut objekt.

L

o Markera objektet eller objekten som ska klippas ut, darefter klicka i gruppen

Redigeringsverktyg.

o Markera objektet eller objekten som ska klippas ut, darefter klicka Redigera i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Klipp ut objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska klippas ut, darefter darefter tryck
tangentbordskombination (férinstéallning Ctrl+X) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

Se aven

Kopiera objekt
Klistra in objekt

Radera objekt
Markera objekt

6.13 Klistra in objekt

Efter att man kopierat eller klippt ut ett eller flera objekt kan man klistra in objekten igen. Vid
inklistringen kommer Elwin att fasta alla objekten pa muspekaren och anvandaren placerar objekten
pa 6nskad plats och klickar. Vissa objekt behtver unika egenskaper tex. symbolbeteckning och
Elwin dppnar darfoér egenskaperna for dessa objekt. Objekt som inte behéver unika egenskaper
klistras direkt in pa kretsschemat utan nagon redigering. Man kan klistra in objekten hur manga
ganger som helst. Dom kopierade objekten finns i interna minnet tills man kopierar eller klipper ut
nagot annat.

Att Klistra in objekt

e Hogerklicka pa sidan, i popupmenyn klicka Klistra in.

¢ Tryck tangentbordskombination (férinstélining Ctrl+C) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.
¢ Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.

[351 Eliztra in

¢ Klicka knappen i gruppen Redigeringsverktyg

Att klistra in frdn annan Elwin instans

Normal kopiering kopierar endast objekt som sedan kan klistras in i samma Elwin instans. Har du
flera Elwin instanser 6ppna pa samma dator och vill kopiera mellan instanserna s maste en
specialfunktion anvéndas och sen &ven en specialfunktion for att klistra in objekten.
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Iz

¢ Klicka knappen i gruppen Redigeringsverktyg

Oavsett vilket alternativ man véljer kommer objekten fran kopieringen att fastas mot muspekaren.
Flytta muspekaren till dnskad position for objekten och klicka. For vissa objekt kommer
egenskaperna att behévas korrigeras. Det géller framforallt objekt med unika egenskaper, sdsom
symbolbeteckningar.

Se aven

Kopiera objekt
Klipp ut objekt

Radera_objekt
Markera objekt

6.14 Radera objekt

Att radera objekt paminner i Elwin mycket om att klippa ut objekt, men med skillnaden att Radera

objekt inte kopierar objekten till kopieringsminnet innan objekten tas bort. Efter en radering komm
det alltsa inte vara mdjligt att klistra in objekten igen.

Att radera ett enstaka objekt
o Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn klicka Kopiera.

Att radera ett eller flera objekt
e Markera objektet eller objekten som ska raderas, darefter hogerklicka pa sidan (ej pa nagot
objekt) och i popupmenyn sa klicka Radera objekt.

. . . Fad bjekt
o Markera objektet eller objekten som ska raderas, darefter klicka X Faderaobie

Redigeringsverktyg.

i gruppen

o Markera objektet eller objekten som ska raderas, darefter klicka Redigera i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Radera objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska raderas, tryck tangentbordskombination (férinstallining
Delete-knappen) enligt dina installningar i datorinstéliningar.

Se aven

Kopiera objekt

Klipp ut objekt
Klistra in objekt

Markera objekt

er
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6.15 Flytta objekt

Att flytta objekt ar en valdigt vanlig funktion vid konstruktion av sidor, darfor ar det ocksa valdigt
enkelt att gora detta. Observera att det endast mdjligt att flytta objekt inom samma sida. Behéver
man flytta objekten till en annan sida, sa anvéand funktionerna Klipp ut och Klistra in.

Att flytta enstaka objekt
o Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn sa klicka Flytta.

Att flytta ett eller flera objekt
o Markera objektet eller objekten som ska flyttas, darefter hogerklicka pa sidan (ej pa nagot objekt)
och i popupmenyn sa klicka Flytta objekt.

- :
e Markera objektet eller objekten som ska flyttas, darefter klicka €= Flytta objekt i gruppen
Redigeringsverktyg.

e Markera objektet eller objekten som ska flyttas, darefter klicka Redigera i menyraden (om
aktiverad) och sen klicka Flytta objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska flyttas, darefter tryck tangentbordskombination
(forinstallning Ctrl+M) enligt dina installningar i datorinstaliningar.

Oavsett vilket alternativ man valt kommer objekten att fastas mot muspekaren. Dra nu med
muspekaren till 6nskad position och klicka for att bekréfta den nya positionen. Om man vill avbryta
flytt av objekten sa tryck ESC-knappen.

Se aven

Klipp ut objekt
Klistra in objekt

Markera objekt

6.16 Skapa kopia av objekt

I Elwin ar det majligt att skapa en kopia av objekt eller markerade objekt. Alternativet till att skapa
kopior &r att forst kopiera objektet och sen klistra in kopian. Bada sétten fungerar pa exakt samma
satt, men att skapa kopia av objekt gar nagot fortare.

OBS!
Skapa kopia av objekt kopierar inte till kopieringsminnet, dvs. det som fanns i kopieringsminnet
kopieras inte dver av skapa kopia av objekt funktionen.

Att skapa kopia av ett enstaka objekt
e Hogerklicka pa objektet och i popupmenyn sé klicka Skapa kopia.

Att skapa kopior av ett eller flera objekt
e Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter hogerklicka pa sidan (ej pa nagot
objekt) och i popupmenyn sé klicka Skapa kopia av objekt.

an : :
e Markera objektet eller objekten som ska kopieras, darefter klicka =~ d Skapa kopia av obiekt

gruppen Redigeringsverktyg.

e Markera objektet eller objekten som ska kopieras, dérefter klicka Redigera (om aktiverad) i
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menyraden och sen klicka Skapa kopia av objekt.

o Markera objektet eller objekten som ska kopieras, déarefter tryck tangentbordskombination
(forinstallning saknas) enligt dina installningar i datorinstéliningar.

Se &aven

Klipp ut objekt
Klistra in objekt
Markera objekt

6.17 Angra eller gér om

Att angra en redigering kan vara mycket anvandbart nar man haller pA med sina konstruktioner. Om
man till exempel &ngrar att man flyttade en viss symbol, klickar man enkelt Angra knappen och
Elwin flyttar symbolen till sin ursprungliga plats. Angrar man sig igen och &nda vill ha symbolen p&
den nya platsen, klickar man Goér om och symbolen flyttas till den nya forra platsen.

All redigering loggas i en loggdfil som ar som en lang sekvens av handelser. Vid angra kommer Elwin
lasa i loggfilen vad som senast hant och géra tvartemot vad som héande.

Vid sidbyte sa raderas loggfilen och historska handelserna pa forra sidan forloras.

Exempel:

1. Symbolen med beteckningen -K1 skapas pa position (50,100).
2. Anslutningsymbol laggs in fér en anslutning till -K1:Al1

3. Symbolen -K1 flyttas och anslutningen tappas bort.

| exemplet ovan har anvandaren gjort 3 operationer och loggpekaren star darfor pa steg 3. | detta
laget kan man bara angra steg 3, inte gora om eftersom det inte finns nagot steg 4.

Nar man klickar Angra kommer steg 3 &ngras, eftersom det &r den senaste operationen. Man kan
alltsa inte valja vilket steg som ska angras. Efter man angrat steg 3 kommer den interna
loggpekaren sta pa steg 2. | detta laget kan man angra aven steg 2 eller om man vill goéra om steg 3.
Véljer man istallet att géra ndgot annat (okant steg 4), kommer steg 3 att forsvinna for gott, eftersom
det steget var en icke dnskad operation.

Att &ngra objekt
e Klicka Redigering i menyraden (om aktiverad), sen klicka Angra...
¢ Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+Z) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

o Klicka ol i gruppen Redigeringsverktyg.

Att gbra om objekt
¢ Klicka Redigering i menyraden (om aktiverad), sen klicka Gér om...
e Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+Y) enligt dina installningar i datorinstallningar.

o Klicka ~ i gruppen Redigeringsverktyg.
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6.18 Skapa makro

Ett makro ar ett eller flera objekt som sparas till en fil pa harddisken eller servern. Objekten kan vara
grafik, text, logiksymboler, bilder eller layoutsymboler. Denna filen kan sedan hamtas och laggas in
pa valfritt kretsschema.

Man kan forenklat saga att ett makro &r som att spara en kopiering av objekt till harddisken. Man
har sen mojlighet att ndrsomhelst klistra in denna filen.

Om makrot ska innehdlla symboler s& maste alla symboler komma frdn samma databas.

Ett makro som &r skapat pa ett kretsschema kan inte infogas pa en layoutsida och vice versa.

Att skapa ett makro

o Markera alla objekten som ska tillh6ra makrot.

e | menyraden (om aktiverad) klicka Redigera, sen klicka Skapa makro.
eller
Tryck tangentbordskombination (férinstallining Alt+S) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.
eller

Skapa makmo

Tryck knappen i gruppen Sidor och redigeringsfonster

o | formularet som Gppnas sa ange sokvag och filnamn. Tryck Spara for att bekréfta filnamnet.

J > Spara Elwin makro som...

« v » Den hirdatorn » OS(C) » Elwin » Macro ~ (V] S&k i Macro 0

Ordna » My mapp H== o
Shinsei Offert &+ Mamn Senast dndrad Typ Storlek

@ OneDrive - Persor || 3xK5_010.ewm Ehwin makro 2 kB

7] K1+4xKX_D10+1xKX_D01.ewm

Elwin makro kB
~ [ Den hir datorn

J 3D-objekt

&= Bilder

= Dokument
m Filmer

; Hamtade filer
D Musik

I Skrivbord

) DG [E=]

- Projekt (D:)

Filnamn:

Filformat: | Elwin makro (*.ewm)

» Dalj mappar Avbryt

¢ Ange en lamplig beskrivning av makro.
I makrot finns redan information om datum och anvandare. Det ar darfér onédigt att skriva detta i

beskrivningen.
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Beskrivning av makro

Bezkrivning av makro

|3-fas linjer med 4 uttag pd kretsschema

Ok

Hialp |

e Tryck OK for att spara makrot.

Se aven
Infoga makro

155

Copyright © 2006-2023 3xM Automation




156 Elwin anvandarehandbok

6.19 Infoga makro
Att infoga ett makro till en sida kan goras pa ett par olika satt:

e | menyraden (om aktiverad) klicka Infoga, sen klicka Makro.
e Klicka symbolen Infoga makro i snabbmenyn. Det ar 3:e symbolen fran héger pa versta
raden.

1 R T
@ < 4 my e
B3 A

e Tryck tangentbordskombination (forinstéllning Alt+M) enligt dina instélliningar i datorinstélliningar.

Oavsett vilket alternativ man valjer kommer ett formular att visas.

Infoga makro n

Wl mapp Filnamn Beskrivning [ atum Arvandare
= v | [P 3 phase contactor powe 2025027 135 b6
= K1 +4ukl_070+10k5_001 Motor contactor coil, wit 20220217 132 <init>, <>
= elwin
Infoga Hialp Farhandsaranzka Avhrt

» Ddlj mappar

Valj mapp till vanster i formularet. Till hdger visas alla tillgangliga makro i vald mapp.

Markera det makro man vill infoga och klicka sen knappen Infoga. Elwin faster darmed makrot pa
muspekaren och placera nu makrot pa énskad plats och klicka. Beroende pa vilka objekt som finns
i makrot kommer man f& ange egenskaper for vissa.
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7 Vyhantering

7.1 Olika vyer

Att zooma in eller ut ar anvéandbart vid precisionsarbete, sdsom tex. layouter. Det finns en mangd
olika funktioner for att zoomning ut och in ska ga s& smidigt som majligt.

Att zooma ett fonster

N&r man zoomar ett fonster innebar det att man drar ut en rektangel som definierar zoomningens

granser.

¢ Klicka Vy i menyraden (om aktiverad), sen klicka Zooma fonster.

¢ Tryck tangentbordskombinationen (forinstallning Ctrl+W) enligt dina installningar i
datorinstallningar.

e Klicka symbolen R i snabbmenyn Redigeringsverktyg.

Klicka nu pa den 6vre, vanstra positionen och flytta sedan ut musen s& att en rektangel bildas.
Klicka med musen for att bekrafta rektangeln och en zoomning sker.

Att zooma in

Denna funktionen zoomar in fyra steg enligt sidans rutmonster.

e Klicka Vy i menyraden (om aktiverad, sen klicka Zooma in.

¢ Tryck tangentbordskombinationen (forinstélining Ctrl++) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

&,

¢ Klicka symbolen i snabbmenyn Redigeringsverktyg.

Att zooma ut

Denna funktionen zoomar ut fyra steg enligt sidans rutmonster.

¢ Klicka Vy i menyraden (om aktiverad, sen klicka Zooma ut.

¢ Tryck tangentbordskombinationen (férinstallning Ctrl+-) enligt dina installningar i
datorinstallningar.

a

¢ Klicka symbolen i snabbmenyn Redigeringsverktyg.

Att zooma forra vyn

Denna funktionen zoomar till den forra vyn.

¢ Klicka Vy i menyraden (om aktiverad, sen klicka Zooma forra.

¢ Tryck tangentbordskombinationen (forinstélining Ctrl+L) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

%

¢ Klicka symbolen i snabbmenyn Redigeringsverktyg.

Att zooma allt (aterstalla full vy)

Denna funktionen aterstaller eventuell zoomning och visar hela sidan.

¢ Klicka Vy i menyraden (om aktiverad, sen klicka Zooma allt.

¢ Tryck tangentbordskombinationen (forinstéllning Ctrl+S) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

EY

¢ Klicka symbolen i snabbmenyn Redigeringsverktyg.

Forflytta inzoomad bild uppat och nedat
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Denna funktionen flyttar en inzoomad vy uppat eller nerat.
¢ Anvand musens scrollknapp.

Forflytta inzoomad bild héger och véanster
Denna funktionen flyttar en inzoomad vy &t hoger eller vanster.
¢ Hall in shift-tangenten, samtidigt som musens scrollknapp upp/ner.

7.2 Hantering av rutmonster

Rutmonstret hjalper till att placera objekten pa fasta punkter pa kretsschemat eller layoutsidan.
Rutmonstret kan narsomhelst andras av och det kan man gora pa lite olika satt.

Andra rutménster p& nagot av foljande sétt
A) Oppna instéllningarna for kretsschema eller layoutsidan.
Se Egenskaper for kretsschema och layoutsida.

B) Dubbelklicka pa& rutmonsterinstaliningen langst ner pa statusraden (i exemplet nedan ar
rutmonsterinstallningen langst till hoger).
2,1 mm 197,3 mm P& [5,0mm

En dialogruta 6ppnas med installningar.

Egenskaper, for rutmiinster, E'
Rutmanzter
v 5.0 rm

Snabbinztallning
00 | 50| 25| 10| 05 |

oK | Hidlp | Avbrpt |

Om alternativet ar ikryssat betyder det att Elwin anvander sig av instéllt varde (i exemplet ovan
5mm). Andra varde genom att ange ett nytt varde och klicka OK.

Snabbéndring:
Klicka ndgon av knapparna 10, 5, 2.5, 1 eller 0.5 for att direkt &ndra vardet och aven kryssa for

alternativet. Dialogrutan sténgs darefter automatiskt.
Notera att snabbknapparnas véarde och text kan andras i projektinstallningarna.

C) Rutménstret kan séattas pa och stéangas av genom att dubbelklicka i statusraden péa texten PA
eller av.

2,1 mm 197,3 mm FE  5,0mm
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8 Utskrift och export

8.1 Utskrift av sida
Elwin anvander Windows standard drivrutiner for utskrifter.

En utskrift kan goras pa ett flertal olika sétt.

Att skriva ut aktuell sida

e Klicka Elwin logo i dvre vanstra hornet, sen klicka =" Skriv ut aktuell sida.

¢ Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen Skriv ut aktuell sida.

o | projekttradet hogerklicka pa sidan som ska skrivas ut, darefter klicka Skriv ut i popup menyn
som oppnas.

S iwmr

Alla ovanstaende alternativ 6ppnar Skriv ut formularet. Har valjer man till vilken skrivare som sidan
ska skickas. Klicka OK for att starta utskriften.

Att skriva ut hela projektet
Om man vill skriva ut hela projektet ar det lattare att géra pa nagot satt enligt nedan an att skriva ut
sida for sida.

¢ Klicka Elwin logo i dvre vanstra hornet, sen klicka 5 Skriv ut projekt.
eller
¢ Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen Skriv ut projekt.

Utskrift Ed

Itzkrift av PDF information

* Hela projekiet [7] |
(" Markerade zidor [0]
C Aktuel sida |

v Utzkift och expaort av kabelspecifikationer |

Skrivarninztallningar Hialp Ayt

Vdlj alternativet Hela projektet. Siffran bakom alternativet anger antalet sidor som kommer att
skrivas ut.
Knappen Skrivarinstallningar 6ppnar formularet for val och egenskaper av skrivare.

Alternativet Utskrift och export av kabelspecifikationer anger om logiksymboler av typen
kabelspecifikationer ska skrivas ut.
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Klicka OK for att starta utskriften av projeket.

Att skriva ut delar av projektet
Det ar aven mojligt att skriva ut vissa kretsschema eller sidor fran projektet. Valet av sidor gors i
projekttradet.

e Valj sidor i projekttradet som ska skrivas ut. Tank pa att man kan markera hela grupper av sidor
genom att markera projektnamnet, anlaggning, placering eller funktionen.

¢ Klicka Elwin logo i 6vre vanstra hornet, sen klicka gﬂl Skriv ut projekt.

eller

o Nar markeringen av sidor ar gjord sa klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen Skriv ut
projekt.

Utskrift

Itzhrift 2 FOF infarmaticn
" Hela projektet [7]
f# Markerade zsidar [4] |
 Aktuel sida |

Iv Utskrift och export av kabel:pecifik ationer |

0K Skiivatinstaliningar Hislp b
Valj alternativet Markerade sidor. Siffran bakom alternativet anger antalet sidor som kommer att
skrivas ut.

Knappen Skrivarinstallningar 6ppnar formularet for val och egenskaper av skrivare.

Alternativet Utskrift och export av kabelspecifikationer anger om logiksymboler av typen
kabelspecifikationer ska skrivas ut och exporteras.

Klicka OK for att starta utskriften av markerade sidor.
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8.2 PDF export

Elwin har en inbyggd generator for att skapa filer av det populéra och plattformsoberoende filformatet
Acrobat PDF. For att Idsa en PDF-fil kravs det att man har installerat Acrobat eller Adobe Reader.
Adobe Reader &r ett gratisprogram och kan enkelt laddas ner fran Internet, Adobe Acrobat.

Det ar viktigt att kénna till att PDF exportfilen i stort sett blir Read only for den personen som
mottager filen. Visserligen finns det program som kan redigera texter och grafik i PDF-filen, men den
redigeringsmetoden &r inte att rekommendera.

PDF-filen &r inte bunden till ndgon plattform utan kan 6ppnas i Windows, Linux eller Mac.

Att skapa en PDF

. . . ) ) . = Export .
¢ Klicka Elwin logo i 6évre vanstra hornet, sen klicka sen klicka PDF format..
eller
¢ Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen klicka Export, sen PDF format

PDF export n

[Ikskrift aw PDF information
(®) Hela projektet (4] -

_ Titel |Tltel
() Markerade sidor (2]
() Aktuell sida Bmne  |Amne

[t=krift och export av kabelzpecifik ationer Forfattare |Markus Moller / 34M Automation

Skapa projekttrad Nyckelord |
Skapa karsreferenzer
Oppra POF-filen efter skapande

K, Hjalp Avbygt

Ett formular med olika alternativ 6ppnas dar,

Utskrift av...

Hela projektet
Vélj detta alternativet om man vill exportera alla sidorna i projektet. Det kommer skapas en
PDF-fil med hela projeket och filen laggs i projektets mapp pdfOutput. Filens namn blir
samma som projektnamnet i Elwin.

Markerade sidor
Vélj detta alternativet om man vill exportera markerade sidor i projektet. Det kommer
skapas en PDF-fil med hela projeket och filen l&ggs i projektets mapp pdfOutput. Filens
namn blir samma som projektnamnet i Elwin.

Aktuell sida
Vélj detta alternativet om man endast vill exportera 6ppnad sida. Det kommer skapas en
PDF-fil som laggs projektets mapp pdfOutput. Filens namn blir enligt sidnumret i Elwin.

Utskrift och export av kabelspecifikationer
Alternativet anger om logiksymboler av typen kabelspecifikationer ska exporteras.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation


http://www.adobe.com/products/acrobat/readermain.html

162

Elwin anvandarehandbok

8.3

Skapa projekttrad
Filformatet PDF har aven ett projekttrad (bokmarke eller bookmarks) ungefar som i Elwin. Om
man kryssar for detta alternativet sa exporteras dven projekttradet.

Skapa korsreferenser
Pa Elwin kretsschema och listor kan man dubbelklicka pa korsreferenser for att snabbt navigera
mellan sidor. Denna funktionen stods ocksé i PDF formatet och kan om man kryssar for
alternativet ocksa exporteras.

Oppna PDF-filen efter skapande
Kryssa for detta alternativet om du vill 6ppna resultatet i Adobe. Detta forutsatter s& klart att du
har en mjukvara installerad i datorn som stédjer PDF.

PDF information
| en PDF-fil finns det standardfélt som kan innehélla information om en PDF-fils innehéall. Dessa
falten kan fyllas i har och blir darmed ocksa exporterade.

Nar man ar redo att exportera sa klickar man knappen OK.

DXF export

Elwin har en inbyggd generator for att exportera kretsschema och sidor till DXF-formatet. DXF-
formatet kan hanteras av flera olika populéara CAD program, bla. AutoCad.

Vid export till DXF forloras tyvarr all intelligent information sdsom symboler och korsreferenser. Varje
sida exporteras till en egen fil och det blir ingen koppling mellan sidorna. Filnamnet blir enligt
projektets sidnummer med filandelsen DXF. Alla filer hamnar i projektets mapp, dxfOutput.

Bilder kommer inte exporteras till DXF-filen.

Att skapa DXF

. ) L . B . = Export .
¢ Klicka Elwin logo i 6vre vanstra hornet, sen klicka sen klicka DXF format..
eller
¢ Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen klicka Export, sen DXF format

DF export n

I bgherift 2w

(®) Hela projektet (4]
() Markerade sidor [2]
(O &ktuell sida

[tzknft ach export av kabelzpecifikationer
Skapa projektrad

Skapa korzreferenszer

Higlp Awbigt

Ett formular med olika alternativ 6ppnas dar,
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Utskrift av...
Hela projektet
Vélj detta alternativet om man vill exportera alla sidorna i projektet. Det kommer skapas en

DXF-fil per sida och filen laggs i projektets mapp dxfOutput. Filens namn blir enligt
sidnumret i Elwin.

Markerade sidor
Vélj detta alternativet om man vill exportera markerade sidor i projektet. Det kommer

skapas en DXF-fil per sida och filen laggs i projektets mapp dxfOutput. Filens namn blir
enligt sidnumret i Elwin.

Aktuell sida
Vélj detta alternativet om man endast vill exportera 6ppnad sida. Det kommer skapas en

DXF-fil per sida och filen laggs i projektets mapp dxfOutput. Filens namn blir enligt
sidnumret i Elwin.

Utskrift och export av kabelspecifikationer
Alternativet anger om logiksymboler av typen kabelspecifikationer ska exporteras.

Skapa projekttrad
Filformatet DXF har ingen mojlighet att skapa nagot som liknar projekttradet i Elwin. Daremot
kan dom exporterade DXF-sidorna laggas i mappen dxfOutput enligt hur projektttradet ser ut, sa
fér varje anlaggning, placering och funktion skapas en mapp och sidorna laggs i ratt mapp.
Om man inte kryssar for detta alternativet kommer alla sidorna skapas i dxfOutput och fa hela
sidans namn inklusive anlaggning, placering och funktion. Observera att projektets installningar
for tecken framfér anlaggning, placering eller funktion inte anvands i detta alternativet.
Anledningen &ar att Windows inte kan hantera vissa tecken i filnamn, darfér anvands alltid ett
minustecken for att avgransa delarna i sidnamnet.

Nar man ar redo att exportera sa klickar man knappen OK.

OBSERVERA!
Vid export kan det vara klokt att tomma dxfOutput-mappen innan ny export sd att man inte far

kvar gamla ogiltiga DXF filer.
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9.1

9.2

Skapa och underhalla biblioteksdatabasen

Om biblioteksdatabasen

| biblioteksdatabasen skapar man all rAdata man behover for att konstruera sitt automationsprojekt.
Databasen innehdller alla symboler, komponenter, kablar, layouter, ritningshuvud, pappersformat,
kabelkanaler och apparatskenor. Helt enkelt, allt som behévs for att definiera automationsskapet.

Biblioteket sparas i ett Elwin filformat med filandelse *.ewd (*.ewd dar * representerar namnet pa
biblioteket).

Andras nagot i databasen kommer det omedelbart ocksa &ndras i alla automationsprojekt som
anvander sig av denna databasen. Detta &r mycket anvandbart, men kan ocksé orsaka felaktigheter
om man inte & medveten om hur det fungerar.

Se &ven

Oppna befintlig biblioteksdatabas
Skapa ny biblioteksdatabas
Biblioteksdatabasens innehall
Egenskaper for biblioteksdatabasen

Skapa ny biblioteksdatabas

Skapa ny biblioteksdatabas

. : . ; ; .. y Mytt .
¢ Klicka Elwin logo i 6vre vanstra hornet, sen stéll musen éver sen klicka

Biblioteksdatabas.
eller
o Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen klicka Nytt, sen klicka Biblioteksdatabas.

Ett formular 6ppnas med instéllningar for den nya biblioteksdatabasen
Ny Biblioteksdatabas B

Beskrivning  |nstillningar  Linjertyper

()% Hjalp Aevbirpt

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Skapa och underhdlla biblioteksdatabasen 165

Under fliken Beskrivning anges en lamplg beskrivning om biblioteksdatabasen.

Ny Biblioteksdatabas [ x|

Beskrivning Installningar  |injertyper

Fant Tahoma *

] 4 Hjalp byt

Under fliken Instéllningar anges en giltig font som ska anvandas vid redigering av vissa objekt i
databasen, som tex. logiksymboler och ritningshuvud.

Notera att fontinstallningen endast fér redigering av databasen i databaslage. Nar databasen
anvands i projektlage sa kommer projektinstéllningarna bestamma fonten.
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Ny Biblioteksdatabas [ x|

Eeskrivning  Installningar  Linjertyper

Linjetypnamn Linjelangd 1 Avwbrott Linjelangd 2
1. 00000 00000 00000
2 0.0000 00000 0.0000
¢} 0.0000 00000 0.0000
4 00000 00000 00000
3 0.0000 00000 0.0000
E 0.0000 00000 0.0000
7 00000 0.0000 00000
o 0.0000 00000 0.0000
q 0.0000 00000 0.0000
10, 00000 0.0000 00000

(] Hjalp byt

Databasbiblioteket kan ha upp till 10 olika linjetyper definierade. Linjetypens namn visas
endast i formular for anvandaren och kommer aldrig visas p& nagon ritning.

OBS! Databasen linjetyper anvands endast i denna databasen och kan inte anvandas i

projektlage. Objekt som har ritats med databasens linjetyper kommer dock fa dessa

egenskaper @ven i projektlage.

Linjelangd 1 Definierar langden pa forsta segmentet
Ett positivt tal anger langden pé en linje
Ett negativt tal anger radien pa en ifylld cirkel
Varde 0 ar ej giltigt
Avbrott Definierar hoppet till ndsta segment
Varde 0 ar endast tillatet om linjelangd 2 &r ett positivt tal
Negativa tal ar ej giltiga fér avbrott
Linjelangd 2 Definierar langden pa valfria andra segmentet
Ett positivt tal anger langden pé en linje
Ett negativt tal anger radien pé en ifylld cirkel
Varde 0 ar endast tilldtet om avbrott ar ett positivt tal

Klicka OK nér alla installningar ar gjorda. Biblioteksdatabasen skapas och 6ppnas.
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9.3 Oppna befintlig biblioteksdatabas

Om man vill redigera en biblioteksdatabas s& maste man 6ppna biblioteksdatabasen for redigering.
Alla biblioteksdatabasens objekt visas i projekttradet. Genom att dubbelklicka pa objekt s dppnas
dom for redigering.

Att dppna en befintlig Elwin biblioteksdatabas

. . . ) ) : Oppnia
1. Klicka Elwin logo i 6vre vanstra hornet, sen klicka

eller
Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen klicka Oppna.

2. Standard Windows dialogrutan for 6ppning av filer visas. VAl filformatet Elwin
biblioteksdatabas (*.ewd) i listrutan i nedre delen av dialogrutan.

Leta upp och markera Elwin databasen.

4. Klicka Oppna for att dppna databasen.

w

Se aven
Om biblioteksdatabasen

9.4 Biblioteksdatabasens innehall

Vilka objekt innehaller en databas? Jo, i alfabetisk ordning innehaller databasen foljande objekt.

Apparatskena
Definitioner av apparatskenor. Apparatskenor anvands pa layoutsidor for att snabbt och enkelt
definiera storleken.

Bild
Importerade jpg, bmp och png bilder. Dessa bilder gar inte att redigera i Elwin utan endast en
import kan goras.
Bilderna kan sedan anvandas i objekten gravyrlayout, layoutsymbol och ritningshuvud.

Enhet
Olika enheter som databasen kan tédnkas behova.
Nar man skapar en ny databas, sa skapas aven automatiskt féljande enheter kg, m, mm och
mma2,

Enkelledare
Definitioner av enkelledare. | projekttradet sa sorteras enkelledarna inom dess tillverkare.

Foretag
Definitioner av féretag, som anvands som tillverkare och leverantdrer till komponeter.

Gravyrlayout
Grafiska objekt som representerar gravyrlayout.

Kabelkanal
Definitioner av kabelkanaler.

Komponent
Definitioner av komponenter. | projekttradet sa sorteras komponenterna inom dess tillverkare.

Komponentgrupp
Definitioner av komponentgrupper. Varje komponent kan sen tilldelas en grupp for att lattare
kunnas hittas i redigeringen av kretsschema.
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Layoutsymbol
Grafiska objekt av layouter.

Logiksymbol
Grafiska och logiska objekt som anvands p& kretsschema. Symbolerna sorteras i projekttradet
enligt typ.

Mangledare
Definitioner av mangledare. | projekttradet sa sorteras mangledarna inom dess tillverkare.

Pappersformat
Definitioner av olika pappersformat, som sedan anvands fér ritningshuvud.
Nar man skapar en ny databas, sa skapas dven automatiskt A4-formatet.
Ritningshuvud
Grafiska och logiska objekt som anvands p& kretsschema. Alla ritningshuvud sorteras i
projekttradet enligt typ.
Valuta

Definitioner av olika valutor och dess vaxlingskurs.
Nar man skapar en ny databas, sa skapas dven automatiskt svenska kronor.

Egenskaper for biblioteksdatabas

En biblioteksdatabas har ett par installningar som ar varda att kéanna till.

Att 6ppna egenskaper for biblioteksdatabas
¢ Klicka Projekt i menyraden, sen klicka Biblioteksinstallningar.

Ett formular liknande nedan 6ppnas.
Database library properties n

Descrption  Settings  Line types  Information

k. Help Cancel
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Flik - Beskrivning
Ange en valfri beskrivningstext for biblioteksdatabasen.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

Beskrivning  Instaliningar l Infnrmatiun]

Fant |E:'xF'ru:ugram'xEIwin'xFu:unthEIwin.ewf ﬂ
Egen valuta |EUFL Euro ﬂ
Layoutmattzatiningsenhet |[|TI|TI] Millirneter ﬂ
Pappersformat |-"3"-4 ﬂ
Wikt enhet ([kg] Kilagram ﬂ
Kabelstorlek enhet |[I'I'IITF] Square millimeter ﬂ
k.abel farpackningsenhet |[ITI] Meter ﬂ
k.abel ytterdiarmeter |[mm] Millirneter ﬂ

Fliken - Installningar

Font
Ange en giltig font som ska anvéndas vid redigering av vissa objekt i databasen, som tex.
logiksymboler och ritningshuvud.

Egen valuta
Ange en valuta fran denna databasen som ska representera den egna valutan. Alla priser i
projekt som anvéander denna biblioteksdatabasen kommer att omvandlas till denna valutan. Om
man andrar till en annan valuta sa tank pa att man maste andra alla andra valutors
omrakningsfaktor.
Anvéand databasknappen for att enkelt hitta en annan valuta.

Layoutmattsattningsenhet
Ange en enhet fran denna databasen som ska representera mattsattningsenheten pa
ritningshuvud, logiksymboler och alla andra grafiska objekt. Detta kommer ocksa bli den enhet
som kommer anvandas i projekt som anvander denna biblioteksdatabasen.
Anvand databasknappen for att enkelt hitta en annan enhet.

Pappersformat
Standard pappersformat for biblioteksdatabasen. Denna instéliningen bestammer egentligen
inget, utan blir standard pappersformat nér det saknas pappersformat.

Vikt enhet
Ange en enhet frdn denna databasen som ska representera enheten pa komponenters vikt.
Detta kommer ocksa bli den enhet som kommer anvandas i projekt som anvander denna
biblioteksdatabasen.
Anvand databasknappen for att enkelt hitta en annan enhet.

Kabelstorlek enhet
Denna instéllningen kommer vara forvald nar man skapar ny enkelledare och mangledare.
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Kabel férpackningsenhet
Denna installningen kommer vara forvald nar man skapar ny enkelledare och mangledare.

Kabel ytterdiameter
Denna installningen kommer vara forvald nar man skapar ny enkelledare och mangledare.

Eeskrivning] Instaliningar  Infarmation

Skapad |2005-03-21 21:53:26

Uppdaterad  [2005-03-31 20:32:37

Denna fliken anger nar biblioteksdatabasen skapades och dndrades senaste gangen.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

9.6 Importera komponenter fran Excel

Elwin har en funktion som gér det mgjligt att importera komponenter till biblioteksdatabasen fran en
Excel fil (xIs-fil).

OBS!

Funktionen kraver att Excel ar installerat pa din dator.

Att importera komponenter fran en Excel fil
1. Oppnadatabasen.

2. Klicka symbolen Irmportera komponenter

eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Importera komponenter.

i snabbmenyn Redigeringsverktyg.

| dialogboxen som Gppnas, sa klicka knappen Valj fil.

Valj filformatet Excelfil (*.xIs).

Leta upp din Excelfil genom att s6ka och vélja pa traditionellt Windows sétt.
Tryck Oppna.

Fortsatt med instruktionerna i kapitlet Importerakomponenter.

Noo s~

Se aven
Importera komponenter fran en semikolonseparerad fil
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9.7 Importera komponenter fran en semikolonseparerad fil

Elwin har en funktion som gor det majligt att importera komponenter till biblioteksdatabasen fran en
semikolonseparerad fil (csv-fil). En csv-fil kan oftast skapas frdn manga olika typer av
databasprogram som tex. Microsoft Access. Filen ar en textfil dar varje falt &r separerat med ett
semikolon (;). Information i falt far darfor inte innehalla semikolon eftersom Elwin kommer tolka detta
som sluttecken for faltet och importerad information blir felaktig.

Exempel pa en semikolonseparerad fil (exempel.csv)
1;-K1;Rela 24VDC, 1 vaxl. kontakt;Schrack
2;-K1;Sockel;Schrack

3;-X1:1-3;Plint 2.5mm2;Weidmdiller

Att importera komponenter fradn en semikolonseparerad fil
1. Oppnadatabasen.

2. Klicka symbolen Irmportera komponenter

eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Importera komponenter.

i snabbmenyn Redigeringsverktyg.

| dialoghoxen som 6ppnas, sa klicka knappen Valj fil.

Valj filformatet CSV (Semikolonseparerad).

Leta upp din fil genom att s6ka och vélja pa traditionellt Windows sétt.
Tryck Oppna.

Fortsatt med instruktionerna i kapitlet Importerakomponenter.

Noohs®

Se aven
Importera komponenter fran Excel

9.8 Importera komponenter

Denna dialogboxen importerar komponenter till databasens komponenter. Genom att trycka Valj fil
och lasa in en Excelfil eller semikolonseparerad fil kan snabbt nya komponenter importeras till
databasen. Alternativt kan du anvanda kopiera och klistra in direkt fran Excel (utan att anvanda
nagon fil). Det gar dessutom att redigera informationen innan du slutgiltigen importerar
komponenterna.

Exemplet nedan visar en dialogbox dér anvandaren redan har importerat en fil (eller klistrat in

information).
Importera komponenter n
Hartera befintliga komponenter genaom att
Tiim innehall Wl fil Markera alla Avmarkera alla Importeral Friga e Hialp
Impartera? Beskrivning Ordernummer Tillverkare Leverantir
nej Symboll D Aintal Beskiivning Ordemummer Tillverkare Lewverantdr
a A1 1 Ingangsmodul 16 digitala inganagar 17941B1E Allen-Bradley Rockwell Automation
ja 41 1 Plintrnodul 1794-TB3S Allen-Bradlep Rockwell Automation
A2 1 Ingangsmodul 16 digitala ingangar 17341816 Allen-Bradley Fockwell Automation
A2 1 Plintrnodul 1794-TB3S Allen-Bradley Rockwell Automation
- 1 Utgéngsmadul 16 digitala ingéngar 1794-0B18 Allen-Bradley Fiockwell Automation
1 Plintrodul 1734-TB35 Allen-Bradley Fockwell Automation
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Eftersom Elwin inte vet hur importerad lista ar formatterad méste man bestamma/definiera vilka
kolumner som innehaller vilken information. Hogerklicka i den 6vre raden(den raden med Importera?
langst till vénster) och bestdm vad som finns i respektive kolumn. Definitionen Ordernummer ar
obligatorisk och méste definieras till en kolumn. | exemplet ovan har anvandaren definierat
Beskrivning, ordernummer, tillverkare och leverantor.

Kolumnen langst till vénster bestammer vilka rader/komponenter man vill importera. Endast rader
med texten ja kommer importeras till databasen. Kolumner utan definition ignoreras vid import och
kommer ej behandlas.

Fore start av importen finns det méjlighet att redigera falten.

Tom innehall
Tommer informationen pa redigeringsytan.

valj fil
Oppnar Windows standard dialogbox for att valja en fil som ska importeras. Valj filformat Excel
eller CSV(semikolonseparerad).

Markera alla
Kolumnen till vanster indikerar vilka rader/komponenter som ska importeras. Genom att trycka
pa Markera alla sa valjs alla rader for import.

Avmarkera alla
Genom att trycka pd Avmarkera alla sa satts alla rader for ej import.

Importera!
Knappen Importeral! startar importen till databasen. Alla rader med den vanstra kolumnen
Importera? valt till ja kommer Elwin forséka importera.

Hantera befintliga komponenter genom att
Denna installningen paverkar hur Elwin kommer agera nar komponenter importeras som redan
finns i databasen.
Inte importera
Elwin importerar inte komponenter som redan finns i databasen.
Fraga
Elwin stannar importen och later anvandaren bestamma om komponenter som
redan finns i databasen ska skrivas 6ver eller lata vara orérd.
Skriv 6ver med ny information
Elwin uppdaterar en befinftlig komponent med importen utan att fraga.

OBS!
Vid lyckad import av en rad/komponent sa raderas raden fran listan.
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9.9 Redigera komponenter

For att lattare och snabbare redigera databasbibliotekets komponenter finns funktionen "Redigera
komponenter". Denna funktionen later anvandaren éppna alla databasens komponenter i en och
samma lista/vy.

Tank pa att listan sparar all andring direkt utan att du behéver klicka OK. Det medfér att du inte kan

angraeventuellaandringar.

Att 0ppna Redigera komponenter listan:
1. Oppnadatabasen.

2 Klicka symbolen Komponentredigenng

eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Komponentredigering.

i snabbmenyn Redigeringsverktyg.

Koemponentredigering n

Infaga ny kampanent Kopiera kompanent Klistra in kampanent Ewxportera till Excel Hislp

Komponentarupp - Beskrivning Ordemummer  Partnummer  Tillverkars Leverantz Antalifdrpa Pris/farpack Rabatt  Waluta Storlek Storlek hojd Wikt Rekorr Reko Prisuppdaterad
- - - “Allen® - - - - - . .

Ingdngsmodul 16 digitala ingéngar  1734-B16 Allen-Bradley Rockwells 1 o 1} EUR.Eura 0 1} 1} 20230411 16:25
Plintradul 1794-TB3S Allen-Bradey Rockwell: 1 1] a EUR.Eura O a a 20230411 16:25
Utgangsmodul 16 digitala ingéngar  1794-0B16 Allen-Bradley  Rockwells 1 o o EUR.Eum O 1} 1} 20230411 16:25

Sting

Varje rad i listan motsvarar en komponent. Vissa kolumner kan man direkt redigera genom att
markera och &ndra informationen, som tex. kolumnerna Beskrivning och Ordernummer. Andra
kolumner ar databasobjekt och maste darfor valjas, som tex. Komponentgrupp och Tillverkare.

Vélja nytt databasobjekt for befintlig komponent

(Detta galler kolumnerna komponentgrupp, tillverkare, leverantor, valuta, rekommenderad
logiksymbol och layoutsymbol.)

Hogerklicka det objekt man vill &ndra och valj ett nytt objekt i popuplistan

eller

Dubbelklicka objektet man vill &ndra och vélj ett nytt objekt i listan.

Filtrering av komponenter

For att lattare kunna hitta ratt komponent(-er) att redigera sa ar det mojligt att lata Elwin filtrera bort
komponenter man inte ar intresserad av. Vill man till exempel endast redigera komponenter fran en
viss leverantdr skriver man leverantdrens namn i éversta raden i kolumnen Leverantor. Eller om man
endast vill redigera komponenter som ar prisredigerade fran ett visst artal da skriver man *2006* i
Oversta raden i kolumnen Prisuppdaterad. For ytterliggare information om Elwin sokfunktion.

Sortering av komponenterna
Sortera listan med komponenter genom att klicka den dversta raden for den kolumn man vill sortera
listan efter. Ytterliggare klick i samma kolumn sorterar listan at andra hallet.

Infoga ny komponent
Klicka knappen Infoga ny komponent for att skapa en ny komponent till databasen. Redigera den
nya komponenten genom att ange och vélja information i respektive kolumn.

Redigera komponent

En komponent kan aven redigeras i den traditionella dialogboxen genom att hégerklicka
komponenten och sen vélj Redigera komponent i popuplistan. For ytterliggare information
angaende detta.
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Exportera till Excel
Komponenterna som visas kan exporteras till en Excelfil for redigering. Genom att anvanda filtrera
funktionen kan man begrénsa vilka komponenter som ska exporteras.

Sténg
Klicka Stang for att stanga dialogrutan. All information blir sparad kontinuerligt.

Importera databasobjekt

Det finns mojlighet att importera objekt fran ett annat databasbibliotek till det som redan ar dppet for
redigering. Oppna alltid forst databasbiblioteket dit vill att kopian ska hamna.

Att importera databasobjekt
1. Oppnadatabasen dit objekten ska importeras.

. ) L . . . @ Importera databas
2. Kilicka Elwin logo i 8vre vénstra hornet, sen klicka
eller
Klicka Projekt i menyraden (om aktiverad), sen klicka Importera databas.

Importera databasobjekt

al fil... Walda objekt far import
Objektyp  Mamn Beskrivning Objekttyp  Namn Beskrivning

Lappkabel

Firetag .abe
Moeller Electic <

Foretag

Fiaretag Wwieidmuiller
Fidretag 3ubd Autamation
Foretag Fockwel Automation
Fiaretag Allen-Bradley a4
Enkelledars HO?Y-K, Lappkabel <<
Enkelledars HOBY - Lappkabel
Bild Fuhd logo
Apparatsken T532 Mouting rail, height 15mn
Apparateken TS38<15 Mounting rail, height 15
Apparatsken T515<5 Maounting rail, height Smn
Apparatsken TS3847.5 Mounting rail, height 7.5
W
] Hialp Avbrt

3. Kilicka knappen "Valj fil..." for att valja databasbibliotek dar objekten finns.

Alla objekt i filen hamtas till den véanstra listan. Filtrera listan genom att anvanda Elwin sokfunktion i
oversta radens kolumner. Den hégra listan visar valda objekt som kommer bli importerade.

3 . . .
— 1 Valjer aktuellt objekt att importera.
< . o . .
— 1 Tar bort markerat objekt fran importlistan.
> - . .
—— 1 Valjer alla objekt att importeras.
< . o .
—_| Tar bort alla objekt fran importlistan.

Tryck OK for att importera objekten till databasbiblioteket.
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9.11 Apparatskena

9.11.1 Skapa apparatskena

En apparatskena ar ett definitionsobjekt i databasen, dvs en skena byggs upp med hjalp av ett
formular med fordefinierade falt och darmed kan inga grafiska objekt ritas.

Apparatskenor kan bara anvandas pa layoutsidor i projektlage. Fordelen med att anvanda
apparatskenor pa layoutsidor ar att skenan automatiskt bryts nar anvandaren placerar
layoutsymboler pa skenan. Vidare s& kan man skapa automatiska listor med projektets alla
definierade skenor.

Skapa apparatskena

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya skenan ska skapas.

2. Hogerklicka pad Apparatskena i projekttradet, sen klicka Lagg till apparatskena i
popupmenyn.

3. Ange egenskaperna for den nya skenan.

4. Klicka OK for att bekréfta den nya skenan.

5. Den nya skenan har nu blivit skapad och ligger i projekttrédet under avsnittet Apparatskena.

Se aven

Egenskaper fér apparatskena.

Infoga apparatskena pé layoutsida.

Lista - Apparatskenalista
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9.11.2 Egenskaper for apparatskena

Alla egenskaper for en apparatskena definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som
kan definieras utan utseendet pa skenan bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for apparatskena

o | projekttradet under avsnittet Apparatskena, hogerklicka pa den apparatskena man vill andra, i
popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

e | projekttradet under avsnittet Apparatskena, dubbelklicka pa den apparatskena man vill &ndra.

Foljande bild 6ppnas.

£

Egenskaper fir apparatskena

Eagenzkaper l thseende] Status] Infu:urmatiu:un]

Marmn |DIN_35_.'-"5

Beskrivhing |.-’-‘-.pparatskena TS 3575

] Forhandsgranskning | Hialp Abiyt

Namn
Ange ett lampligt unikt namn for skenan. Namnet maste vara unikt inom apparatskenorna.

Beskrivning
Ange en lamplig beskrivning av skenan. Detta faltet ar inte nédvandigt att fylla i.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina éndringar.

Forhandsgranskning
Klicka denna knappen for att se hur skenan kommer att se ut. Férhandsgranskningen kommer
Oppnas i ett nytt fonster.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.
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Egenzkaper Utzeende l Status] Information

Information for farhandzgranskning

Bredd 30 mm
Lanagd 4000

Grafik-linjer i skenan med birjan uppifran

!

Line 1 5.0 mm Syrbalrotation |0 * | grader
Linje 2 30,0 mm
Linje 3 0.0 mm
Linje 4 0.0 mm
Line 5 0.0 mm
Linjg & 0.0 mm

Fliken Utseende har féljande falt.

Bredd
Ange bredden for skenan.

Grafik linjer i skenan med bdrjan uppifran.
Tank pa att skenan definieras i horisontallage.
Linje 1-6
Ange var en horisontal linje ska ritas i skenan. Giltiga omrade ar 0-Bredd.

Information for forhandsgranskning

Denna informationen ar endast for visningen nar man trycker knappen Forhandsgranskning.
Langd

Ange langden som férhandsgranskningen ska anvanda.
Symbolrotation

Valj hur forhandsgranskningen ska rita skenan. O grader anger en horisontell skena.

Egenskaper] Utseende  Status l Infnrmatiun]

|

Statuz

Erzattningzzymbal | |

Fliken Status har féljande falt.

Status
Valj vilken status som skenan ska ha.
aktiv
Apparatskenan kan anvandas hur som helst p& layoutsidorna. Denna statusen ar den
normala.
inaktiv

Copyright © 2006-2023 3xM Automation




178 Elwin anvandarehandbok

Man kan inte infoga nya skenor med status inaktiv p& layoutsidor, men dom skenor som
redan finns pa layoutsidor fungerar bra. Om man gor en projektkontroll kommer dock en
varning om att det finns anvanda apparatskenor med status inaktiv.

raderad
En raderad apparatskena kan inte dppnas pé en layoutsida och givetvis gar det inte heller
att infoga nya apparatskenor med status raderad. En projektkontroll kommer skapa ett
felmeddelande fér alla apparatskenor med status raderad.

Till skillnad mot vissa andra databasobjekt kan man narsomhelst och hursomhelst &ndra
statusen pa apparatskenan.

Ersattningssymbol
N&r en apparatskena har status inaktiv eller raderad kan man ange en ersattningssymbol. Om
man angett en ersattningssymbol kommer bytet fran inaktiv eller raderad g& mycket smidigt och
anvandaren kommer f& en uppmaning att byta skena.

Egenskaper] thseende] Statuz  Information

Skapad |2EIEIE-EIE-2I3 17:51:38

|ppdaterad |2I:II]5-I]3-2EI 13:10:33

Denna fliken anger nar apparatskenan skapades och @ndrades senaste gangen.
9.11.3 Kopiera apparatskena

En apparatskena kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporara
minnet och férsvinner nar man kopierar nadgonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera apparatskena

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera skenan.

2. | projekttradet under avsnittet Apparatskena, hogerklicka pa den apparatskena man vill
kopiera, i popupmenyn klicka Kopiera.

Se aven
Klistra in apparatskena
Importera databasobjekt
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9.11.4 Klistra in apparatskena

En apparatskena som blivit kopierad kan Klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in en apparatskena
1. Kopiera en apparatskena

i [Z Klistrain N
2. Kilicka knappen = i gruppen Redigeringsverktyg
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller

Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

| formuléret ange ett unikt namn for apparatskenan.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya skenan.

w

Se aven

Kopiera apparatskena
Importera databasobjekt
Egenskaper for apparatskena

9.12 Bild
9.12.1 Importerabild

Till biblioteksdatabasen kan bilder av formaten jpg, bmp och png importeras, for att senare anvandas
i till exempel ritningshuvud, layoutsymbol eller gravyrplat. Den vanligaste anvandningen av bilder ar
definitivt att man importerar in ett foretagsnamn-logotype och sen placerar denna pa ett
ritningshuvud.

Under avsnittet Bild i projekttradet kommer alla importerade bilder att laggas.

OBS!

En bild som importeras till databasen kommer inte att uppdateras i databasen om man redigerar
den importerade filen p& harddisken. Det finns alltsa ingen koppling mellan databasens bild och den
bild som man importerade pa harddisken eller servern. | detta fallet maste man 6ppna egenskaperna
for bilden i databasen och hamta bilden fran harddisken igen.

OBS!
Det finns ingen begransning pa bildens storlek, men forsok att halla den sa liten som mgjligt d& en
storre bild gor databasen langsam. En rekommenderad max storlek ar 100 kBytes (100 000 bytes).

Att importera en bild

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya bilden ska importeras.

2. Hogerklicka pa Bild i projekttradet, sen klicka Lagg till bild i popupmenyn.

3. Klicka pa Bladdra i formularet som dppnades, och sen valj en bild frAn harddisken eller
motsvarande att importera.

4. Ange ett lampligt namn for bilden. Detta namnet &r namnet for bilden i databasen och det

behdover inte finnas ndgon koppling till bildens filnamn pa harddisken.

Ange 06vriga egenskaperna for den nya bilden.

Klicka OK for att bekrafta den nya bilden.

7. Den nya bilden har nu blivit importerad och ligger i projekttradet under avsnittet Bild.

oo
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9.12.2

Se &aven
Egenskaper for bild

Forhandsgranska bild

Egenskaper for bild

En bilds egenskaper ar valdigt f& och egentligen ar det bara ett namn och beskrivning som behover
andras.

Oppna egenskaper for bild
e | projekttradet under avsnittet Bild, hogerklicka pa den bilden man vill &ndra, i popupmenyn klicka
Egenskaper.

Foljande formular 6ppnas

Import av ny Bild n

Filnamn ee-mark.jpg Bladdra

Eildens narnn |EE-mark

Beskrivhing |Standard CE marking spmbol

Chatuz aktiv o |metallningar fior vigning Forhandzaranzkning
Pappersformat
ad *

Skapad

| Bredd 297 mm

Ippdaterad | Hiid =10 -

Bild starlek |43 556 bytes Bildbredd 40,0000| ro
Bildhiid 40,0000
0k Hislp Sxbryt
Filnamn

Anger filnamnet p& harddisken eller motsvarande. Detta namnet har ingen betydelse nar man
senare kommer anvénda bilden.

Bildens namn
Ange ett namn som ska forknippas med bilden. Detta namnet maste vara unikt for bilder i
databasen.

Beskrivning
Ange en valfri beskrivning av bilden. Detta faltet &r inte nédvandigt att fylla i.

Status
Statusen for en bild fungerar lite annorlunda gentemot andra objekt i databasen. Bildobjekten
kan bara anvandas internt i databasen, inte direkt i projekt. Om en bild anvéands i ett
ritningshuvud och bilden har status raderad kommer ett felmeddelande och databasen kommer
inte bli sparad.
aktiv

Bilden kan anvéndas hur som helst i rithingshuvud. Denna statusen ar den normala.

inaktiv
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Man kan inte infoga ny bild med status inaktiv pa ritningshuvud, men dom bilder som redan
finns pa ritningshuvud fungerar bra. Nar man spara databasen kommer dock en varning att
ett ritningshuvud anvander en bild med status inaktiv.

raderad
En raderad bild kan inte 6ppnas pa ett ritningshuvud och givetvis gar det inte heller att infoga
bilden med status raderad. Vid sparning av databasen och en raderad bild anvands pa ett
ritningshuvud kommer sparningen misslyckas. Andra d& statusen till aktiv pa bilden och
importera en bild vilken som helst. Ta sen bort bilden fran ritningshuvudet. Vid behov sa
andra tillbaka bildens status till raderad.

Skapad
Datum som anger nar bilden skapades(importerades till databasen forsta gangen).

Uppdaterad
Datum som anger nar bilden eller dess egenskaper dndrades senaste gangen.

Bild storlek
Storleken i bytes pa bildfilen och sen dven storleken i databasen.

Installningar for visning
En bild kan forhandsgranskas(visas) genom att dubbelklicka p& bildnamnet i projekttradet. D&
visas bilden med dom egenskaper som anges under denna rubriken.
Pappersformat
Ange pappersformatet for visningen.
Bredd
Bredden pa valt pappersformat. Detta varde gar inte direkt att andra utan det kommer frén
valtpappersformat.
Hojd
Hojden pa valt pappersformat. Detta varde gér inte direkt att Andra utan det kommer frén valt
pappersformat.
Bildbredd
Ange bredden for bilden dér visningen ska ske.
Bildhojd
Ange hojden for bilden dar visningen ska ske.

Foérhandsgranskning
Snabb férhandsgranskning av den importerade bilden.
OBS!
Forvaxlainte denna férhandsgranskningen med Installningar foér visning.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.
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9.12.3 Forhandsgranska bild

En importerad bild kan férhandsgranskas direkt i databasen. | egenskaperna for bilden anger man pa
vilket pappersformat bilden ska visas. Vidare anger man storleken i millimeter som bilden ska
skaleras till. Detta ger en uppfattning om hur bilden kommer se ut nar den senare anvands pa ett
ritningshuvud.

Att forhandsgranska en bild
1. Oppna biblioteksdatabasen dar bilden man ska férhandsgranska finns.
2. | projekttradet under avsnittet Bild, dubbelklicka pa den bild man vill visa.

Se aven

Importera bild
Egenskaper for bild

9.13 Enhet
9.13.1 Skapa enhet

| Elwin &r det mojligt att andra enhet pa vissa objekt. Till exempel ar millimeter installt som
fordefinierad enhet fér layoutsidor. Med hjélp av enhetsobjekten ar det mgjligt att Iagga till egna
enheter sa det passar sina egna behov.

N&r man skapar en ny biblioteksdatabas kommer det automatiskt att skapas enheterna kg, m, mm
och mm2. Anledningen till att dessa skapas ar for att i databasens egenskaper maste man ange
enheter for vikt, langd pa kabel, for layoutsidor och kablar. Dessa enheter blir darmed nédvandiga for
att databasen ska kunna skapas. Standardenheterna for databasen ar fullt méjliga att &ndra.

Att skapa enhet

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya enheten ska skapas.

2. Hogerklicka p& Enhet i projekttradet, sen klicka Lagg till enhet i popupmenyn.

3. Ange egenskaperna for den nya enheten. Tank pa att enhetsforkortningen maste vara ett unikt
namn i databasen.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya enheten.

5. Den nya enheten har nu blivit skapad och ligger i projekttradet under avsnittet Enhet.

Se &aven
Egenskaper for enhet
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9.13.2 Egenskaper for enhet

Alla egenskaper for en enhet definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som kan
definieras utan alla egenskaper bestams av féalten i formuléret.

Oppna egenskaper for enhet
e | projekttradet under avsnittet Enhet, hdgerklicka pa den enhet man vill &ndra, i popupmenyn
klicka Egenskaper.

eller

o | projekttradet under avsnittet Enhet, dubbelklicka pa den enhet man vill &ndra.

Foljande bild kan ténkas 6ppnas.

Egenskaper fior enhet

E nketzfarkortning

Beskrivhing

Statuz

Skapad

|lppdaterad

OF. |

x)

m

jj

|I'v1|eter

| aktiv ﬂ

|2EIEI¢1-1 207 14:17:56

|2EIEIE-EIE-'I 01326:29

Hialp Aevbirpt

Enhetsforkortning

Har anges en unik enhetsforkortning. Det gér allts& inte ha tva enheter med férkortningen m.

Beskrivning

Valfri beskrivning av enheten. Detta faltet behovs inte fyllas i.

Knappen 2

Denna knappen skriver tecknet "upphait till tv&" i enhetsférkortningen.

Knappen 3

Denna knappen skriver tecknet "upphdit till tre" i enhetsforkortningen.

Status

Anger statusen pa enheten. For enheter ar status ganska ointressant och statusen bor nog

alltid vara aktiv.

aktiv

Denna status anger att enheten ska fungera i alla lage.

inaktiv

Status inaktiv anger att man inte bér anvanda denna enheten. Enheten fungerar dock utan
problem, forutom att det blir en varning nar man sparar databasen for varje gang man
anvander en enhet med status inaktiv.

raderad

Om en enhet anvands i databasen som &r status raderad sa kommer det inte ga att spara
databasen. Det ar givetvis inte heller mojligt att anvanda sig av raderade enheter.

Till skillnad mot vissa andra databasobjekt kan man narsomhelst och hursomhelst &ndra
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statusen pa en enhet.

Skapad
Datum som anger nar enheten skapades forsta gangen.

Uppdaterad
Datum som anger nar enheten eller dess egenskaper andrades senaste gangen.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

9.13.3 Kopiera enhet

En enhet kan kopieras och sen Klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporéara minnet och
forsvinner nar man kopierar ndgonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera enhet

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera en enhet.

2. | projekttradet under avsnittet Enhet, hogerklicka pa den enhet man vill kopiera, i popupmenyn
klicka Kopiera.

Se aven
Klistra in enhet
Importera databasobjekt

9.13.4 Klistrain enhet

En enhet som blivit kopierad kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand dé istallet importera
funktionen.

Att klistra in en enhet
1. Kopiera en enhet

) [Z Klistrain S
2. Klicka knappen = == i gruppen Redigeringsverktyg
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller
Tryck tangentbordskombination (forinstalining Ctrl+V) enligt dina installiningar i
datorinstéllningar.
| formularet ange ett unikt namn for enhetsforkortningen.
4. Klicka OK for att bekrafta den nya enheten.

w

Se aven

Kopiera enhet

Importera databasobjekt
Egenskaper for enhet
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9.14 Enkelledare
9.14.1 Skapa enkelledare

En enkelledare byggs upp i tva steg. | det forsta steget bestammer man enkelledarens namn,
tillverkare, leverantdr och 6vrig information. | andra steget som sen upprepas for varje storlek och
farg, definieras 6vrig information. P& detta sattet slipper man definiera uppgifter frdn steg 1 mer an en
gang och endast information som skiljer mellan olika storlekar inom enkelledaren andras.

Att skapa enkelledare (steg 1)

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya enkelledaren ska skapas.

2. Hogerklicka p&4 Enkelledare i projekttradet, sen klicka Lagg till enkelledare i popupmenyn.
3. Ange egenskaperna for den nya enkelledaren.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya enkelledaren.

5. Den nya enkelledaren har nu blivit skapat och ligger i projekttradet under avsnittet Enkelledare
Se &aven

Egenskaper fér enkelledare
Skapa enkelledarens kabeltyper (steg 2)

9.14.2 Skapa enkelledarens kabeltyper

N&r man skapat en enkelledare &r man redo att skapa kabeltyper till enkelledaren. Kabeltyperna &r
definitioner av samma enkelledare, men med olika storlekar, farger och pris.

Att skapa enkelledarens kabeltyper

1. Oppna biblioteksdatabasen dar en ny kabeltyp till en enkelledare ska skapas.

2a. | projekttradet under avsnittet Enkelledare och sen ratt tillverkare, hogerklicka pa den
enkelledare man vill &ndra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

2b. | projekttradet under avsnittet Enkelledare och sen ratt tillverkare, dubbelklicka pa den
enkelledare man vill &ndra.

3. Klicka Lagg till for att lagga till en kabeltyp till enkelledaren.

4, Ange egenskaperna for den nya kabeltypen.

5. Klicka OK for att bekrafta den nya kabeltypen.

Se &aven
Egenskaper fér enkelledare
Egenskaper for enkelledarens kabeltyper
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9.14.3 Egenskaper for enkelledare

Alla egenskaper for en enkelledare definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som kan
definieras utan alla egenskaper pa enkelledaren bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for enkelledare

1. Oppna biblioteksdatabasen dar enkelledarens egenskaper ska andras.

2a. | projekttradet under avsnittet Enkelledare och sen rétt tillverkare, hogerklicka pa den
enkelledare man vill &ndra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

2b. | projekttradet under avsnittet Enkelledare och sen rétt tillverkare, dubbelklicka pa den
enkelledare man vill &ndra.

Ett formular liknande nedan 6ppnas.

Egenskaper for enkelledare

Enkelledarenamn Tillverkare
3 |K abeltilverkaren AR ¥ | X
Teknizk bezkrivning Leverantor

|Kabelleveranti:iren AB

:

Waluta
|SEK, Swvenska kronor E
Statuz
akhiv -

Skapad Uppdaterad

2005-06-15 20:47:28 |2UDE-EIE-'I 5204728

Lagg til ‘ K.opiera och lagg til Andia
Storlek Enhet Farg, korl| Farg, langt Ordernummer | Antal i forg Enhet | Prisdforp.| Rabatt | Priedantal | Prisuppdaterad
BE. SYART 112 150 0000 n A3 2005-06-15 20

Ok Hjalp Arbryt

Enkelledarenamn
Ange ett namn for enkelledaren. Detta namnet maste vara unikt inom databasens enkelledare.

Teknisk beskrivning
Ange valfri text for enkelledarens data.

Skapad
Datum som anger nar enkelledaren skapades.

Uppdaterad
Datum som anger nar enkelledaren, dess egenskaper eller kabeltyper andrades senaste
gangen.

Tillverkare och Leverantor

*

Ange med hjalp av databasknappen entillverkare/leverantor for enkelledaren.
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Radera valt foretag med knappen X

Valuta
Ange valutan i vilken enkelledaren inképs.

Status

Valj vilken status som enkelledaren ska ha.

aktiv
Enkelledaren kan anvandas hur som helst pa kretsschema. Denna statusen &r den
normala.

inaktiv
Man kan inte infoga nya enkelledare till kretsschema med status inaktiv, men dom ledare
som redan finns definierade fungerar bra. Om man goér en projektkontroll kommer dock en
varning om att det finns anvanda ledare med status inaktiv.

raderad
En raderad enkelledare kan inte 6ppnas pa ett kretsschema och givetvis gar det inte heller
att infoga nya ledare med status raderad. En projektkontroll kommer skapa ett
felmeddelande for alla enkelledare med status raderad.

Om man sparat en databas kommer alla raderade enkelledare att férlora sina kabeltyper och det
blir inte mojligt att andra tillbaka statusen till aktiv eller inaktiv. En sparad raderad enkelledare
kan allts& aldrig fas tillbaka.

Ersattningssymbol
Nar en enkelledare har status inaktiv eller raderad kan man ange en ersattningssymbol. Om
man angett en ersattningssymbol kommer Elwin sjalv att byta ut alla inaktiva och raderade till
ersattningssymbolen.

Kabeltyper inom enkelledaren
| listan finns alla definierade storlekar och farger. For att kunna anvanda enkelledaren i
kretsschemabearbetningen maste man ha definierat atminstone en kabeltyp. Det ar kabeltypen
som definierar storlek, ordernummer, férg och pris.

Knappen - Lagg till
Oppnar ett formular dar man definierar en ny kabeltyp.

Knappen - Kopiera och lagg till
Kopierar markerad kabeltyp i listan och 6ppnar sen kabeltypformularet med kopierad kabeltyp
som grund.

Knappen - Andra
Oppnar kabeltypformuliaret med markerad kabeltyp och man kan d& éndra kabeltypens data.
For att andra en kabeltyp kan man dven dubbelklicka pa kabeltypen i listan.

Knappen - Ta bort
Tar bort markerad kabeltyp i listan. For att undvika konflikter i databasen mot kretsschema, sé
ar det inte mojligt att radera kabeltyper som ar sparade i databasen. Sa lange som man inte
tryckt Spara s& kan man alltsa ta bort en ny kabeltyp.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina andringar och vill f& dom bekraftade till databasen.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till enkelledaren.
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Se &aven
Egenskaper for enkelledares kabeltyp

9.14.4 Egenskaper for enkelledarens kabeltyp

Kabeltyper inom en enkelledare definieras pa ett separat formular an sjalva data for enkelledaren.
Varje kabeltyp definierar information om dess kabelarea, farg, ordernummer och pris.

OBS!

Att andra egenskaper for en kabeltyp kan innebara en viss risk. Vi sager att ett kretsschemaprojekt
anvander en viss enkelledare och en kabeltyp med storleken 1,5mm2, vilket &ar korrekt vid tillfallet. En
tid senare 6ppnar ndgon biblioteksdatabasen och andrar "var" enkelledares kabeltyp fran 1,5mma2 till
2,5mmz2. Denna andringen ar mojlig och dessutom tilldten ur programmets synvinkel, men "vart"
gamla projekt som anvander kabeltypen kommer plétsligt anvanda sig av en enkelledare med storlek
2,5mmz2 utan att att ndgon andrat i "vart" projekt. Man bor alltsa vara forsiktig med vissa drastiga
andringar i kabeltyperna. Om &r oséker ar det alltid battre och sékrare att istallet lagga till en
kabeltyp, da detta omojligt kan paverka gamla projekt. Dom egenskaper man ska vara forsiktig med
ar kabeltypens storlek och farg.

Att 6ppna egenskaper for en kabeltyp
1. Oppna biblioteksdatabasen dar enkelledarens kabeltyp ska éndras.

2a. | projekttradet under avsnittet Enkelledare och sen ratt tillverkare, hdgerklicka pa den
enkelledare man vill andra kabeltyp, i popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

2b. | projekttradet under avsnittet Enkelledare och sen ratt tillverkare, dubbelklicka pa den
enkelledare man vill andra kabeltyp.

3. Ett formular med enkelledaren 6ppnas, i kabeltyp-listan sa dubbelklicka pa den kabeltyp man
villandra.

Ett formular liknande nedan 6ppnas.

fndra kabeltyp |'5|
Starlek. Antal i farpackning
| 1.00 [t * 200
Crdernummer Enhet
1o 21 ([m] Meter *
Farg, farkartning Priz/farpackning F abatt
BE. 340,00 sEgk 10,00 =
Farg, full bezkrivning Stuckpriz
[BLACK. 153 SEK
“iterdiameter
| 250 |mm *
k. Hijalp Axbyt
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Storlek

Ange kabelareans storlek i den enhet som specificeras. Klicka knappen * | for att andra enhet
pa storleken.

Ordernummer
Ange ordernummer fér kabeltypen hos leverantoren.

Farg, forkortning
Ange fargen pa kabeltypen. Detta faltet ska det st& en forkortning for fargen.

Farg, full beskrivning
Ange fargen pa kabeltypen. Detta faltet ska det st& hela fargens namn.

Ytterdiameter
Ange ytterdiametern p& kabeltypen.

Antal i férpackning
Detta faltet anger antalet som en férpackning innehaller med angivet ordernummer enligt ovan.

Enhet

Ange forpackningens enhet. Klicka knappen * | for att andra enhet pa férpackningen. For en
kabeltyp &r oftast enhet pa forpackningen meter, men det ju tinkas att man behdéver ange en
annan enhet.

Pris/forpackning
Ange listpriset for en hel forpackning i den valuta som anges. Valutan bestdms i egenskaperna
férenkelledaren.

Rabatt
Ange eventuell rabattsats pa listpriset.

Styckpris
Informationsruta om styckpriset fér en enhet. Om valutan skiljer sig mot den egna valutan visas
styckpriset i bada valutorna.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina andringar och vill f& dom bekraftade till databasen.

Avbryt

Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till enkelledaren.

Se aven
Egenskaper for enkelledare
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9.14.5 Kopiera enkelledare

En enkelledare kan kopieras och sen Klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporéra minnet
och férsvinner nar man kopierar nagonting annat. Kom ihag att inte bara enkelledaren kopieras utan
aven ledarens alla tillhdrande kabeltyper.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera enkelledare

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera enkelledaren.

2. | projekttradet under avsnittet Enkelledare, hogerklicka pa den ledare man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se aven
Klistra in enkelledare
Importera databasobjekt

9.14.6 Klistrain enkelledare

En enkelledare som blivit kopierad kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in en enkelledare
1. Kopiera en enkelledare.

[351 Kliztra in

2. Kilicka knappen
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller
Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

3. I formularet ange ett unikt enkelledarenamn for ledaren inom databasen.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya enkelledaren.

i gruppen Redigeringsverktyg

Se aven

Kopiera enkelledare
Importera databasobjekt
Egenskaper for enkelledare
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9.15 FoOretag
9.15.1 Skapa foretag

Ett foretag i databasen kan vara en tillverkare eller leverantér. Komponentobjekt, mangledareobjekt
och enkelledareobjekt kommer hanvisa sitt tillverkare- och leverantorsfalt till foretagsobjekten. Ett
foretag blir alltsa kopplat till andra objekt.

Exempel:

Ett par olika komponenter kommer frdn samma tillverkare och tillverkaren andrar sitt namn och
telefonnummer. | detta fallet behéver man inte 6ppna egenskaperna for varje komponent och &ndra
tillverkarens namn och telefonnummer. Man éppnar istéllet foretagets egenskaper och andrar namn
och telefonnummer. Denna enda &ndring kommer automatiskt att &ndras for alla komponenter med
detta foretaget.

Att skapa foretag

Oppna biblioteksdatabasen dar det nya foretaget ska skapas.

Hogerklicka pa Foretag i projekttradet, sen klicka Lagg till foretag i popupmenyn.
Ange egenskaperna for det nya foretaget.

Klicka OK for att bekréfta det nya foretaget.

Det nya foretaget har nu blivit skapat och ligger i projekttradet under avsnittet Foretag.

aghrOdDPE

Se &aven
Egenskaper for foretag
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9.15.2 Egenskaper for foretag

Alla egenskaper for ett foretag definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som kan
definieras utan egenskaperna for foretaget bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for foretag
o | projekttradet under avsnittet Foretag, hogerklicka pa det féretag man vill &ndra, i popupmenyn
klicka Egenskaper.

eller

e | projekttradet under avsnittet Foretag, dubbelklicka pa det féretag man vill andra.

Foljande bild 6ppnas

Egenskaper fir firetag

Faretagsname

Telefon
Fau

Wwiebadress

Faontaktperzon
Ernail

Telefon

Dwrigt

Ok

|Kabelleverantijren AB Adress 1
|08-555 e aieke
[08-686 s adcel

|www. kabelleverantoren se

Status
|EIIIe Qlszon Skapad
|0.oIsson@kabelleveranloren.se Uppdaterad

| 06555 kil

|Eo:-< 22w

|SE-2wx 50 Stackhalm
|SVERIGE

aktiv -

2005-06-01 11:12:07
2005-06-10 15:44:58

Specialister p& standardkablar bl et bra pris.

Hialp

Luwbirgk

Foretagsnamn

Ange namnet for foretaget. Namnet p& foretaget maste vara ett unikt namn for databasens

foretag.

Telefon

Ange telefonnummer om man vill.

Fax

Ange faxnummer om man vill.

Webadress

Ange webadress om man vill.

Kontaktperson

Ange kontaktperson péa foretaget om man vill.

Email

Ange emailadressen till kontaktpersonen om man vill.

Telefon
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Ange telefonnummer till kontaktpersonen om man vill.

Ovrigt
Ange en dvrig text om man vill.

Adress1-3
Ange adress till féretaget om man vill

Status

Statusen pé ett féretag kan narsomhelst andras och statusen ska beteckna hur man ska kunna

anvéanda foretagetinom databasen.

aktiv
Status aktiv betecknar att féretaget ska kunna anvandas hur som helst.

inaktiv
Ett féretag som anges som inaktiv kan inte valjas till komponenter och dvriga objekt, men
dom referenser som redan finns ar OK. Dock ndr man sparar databasen kommer det
varningar att objekt refererar till ett inaktivt foretag.

raderad
Ett féretag som anges som raderad kan givetvis inte valjas till komponenter och évriga
objekt. Eventuella referenser till ett raderat foretag kommer inte tilldtas och det gar
foljdaktligen inte att spara databasen. Ett raderat foretag forlorar ocksa sina datafalt,
forutom foretagsnamnet och telefonnumret som behalls trots status raderad.

Skapad
Datum som anger nar féretaget skapades.

Uppdaterad
Datum som anger nar foretaget eller dess egenskaper dandrades senaste gangen.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

9.15.3 Kopiera foretag

Ett foretag kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporara minnet och
forsvinner nar man kopierar ndgonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera foretag

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera foretaget.

2. | projekttradet under avsnittet Foretag, hogerklicka pa det foretag man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se aven

Klistra in féretag
Importera databasobjekt
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9.15.4 Klistrain foretag

Ett féretag som blivit kopierat kan Klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in ett foretag
1. Kopiera ett foretag.

i [Z Klistrain N
2. Kilicka knappen = i gruppen Redigeringsverktyg
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller

Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

3. I formularet ange ett unikt féretagsnamn for féretaget inom databasen.

4. Klicka OK for att bekrafta det nya foretaget.

Se aven

Kopieraforetag
Importera databasobjekt

Egenskaper for foretag

9.16 Gravyrlayout

9.16.1 Skapa gravyrlayout

Ett gravyrlayoutobjekt i databasen ar en mall som i kretsschemabearbetningen kan véljas och
kopplas till logiksymboler. Till exempel en tryckknapp har ofta en tillhérande gravyrskylt som
presenterar tryckknappens funktion. | bearbetningen valjer man en mall fran databasen och enbart
anger texten till mallen och Elwin skapar sen automatiskt en grafisk gravyrskyltslista som kan
lamnas for tillverkning.

Att skapa en ny gravyrlayout

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya gravyrlayouten ska skapas.

2. Hogerklicka pa Gravyrlayout i projekttradet, sen klicka Lagg till gravyrlayout i popupmenyn.

3. Ange egenskaperna for den nya layouten. Tank pa att namnet maste vara ett unikt namn i
databasen for gravyrlayouter.

4. Klicka OK for att bekréafta den nya layouten.

5. Entom ny layout har nu blivit skapad och ligger i projekttradet under avsnittet Gravyrlayout.

6. Oppna gravyrlayouten och lagg till text- och grafiska objekt.

Se aven

Rita grafiska objekt till gravyrlayout
Definiera texter till gravyrlayout
Egenskaper for gravyrlayout
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9.16.2 Egenskaper for gravyrlayout

Egenskaper for en gravyrlayout definieras pa ett formular. Grafiska och textobjekt for layouten ritas
genom att dubbelklicka pa layoutens namn i projekttradet.

Oppna egenskaper for gravyrlayout
e | projekttradet under avsnittet Gravyrlayout, hogerklicka pa den layout man vill &ndra, i
popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande bild kan ténkas 6ppnas.

Egenskaper for Gravyrlayout

3

Egenskaper ]"v"id redigering] Status] Infurmatiun]

Namin 1005024

Eeskrivhing |Sk_l,l|t bredd 100mm, hojd B0mm, 4 rader variabel text

Bredd 100.0 Skyltizing Vit
Hiid 500 rmm Testfrg |Svart

Textiont il

Yiza rektangel [w

] Hijalp Avbiyt

Namn
Har anges ett unikt namn fér gravyrlayouterna inom databasbiblioteket.

Beskrivning
Valfri beskrivning av gravyrlayouten. Detta faltet behdver inte fyllas i.

Bredd
Ange bredden for gravyrskylten.

Hojd
Ange hojden fér gravyrskylten.

Visa rektangel
Om ikryssad sa skapas automatiskt en rektangel, som definierar gravyrskyltens storlek.

Skyltfarg
Ange bakgrundsfargen pa gravyrskylten. Detta faltet &r ett valfritt textfalt med max.15 tecken
och behdver inte fyllas i.

Textfarg
Ange textfarg pa gravyrskyltens tecken. Detta faltet &r ett valfritt textfalt med max.15 tecken och
behover inte fyllas i.

Textfont
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Ange textfont som ska anvandas for texterna pa gravyrskylten. Detta faltet ar ett valfritt textfalt
med max.15 tecken och behdver inte fyllas i.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

Egenskaper “id redigening | Status | Information

Fedigeringzyta bredd 1000 mm
Fiedigeringsyta hjd BO.0 mm
Rutronzter v 50 mm

Om redigeringsyta
Ytan maste vara minst samma som gravyrskyltens yta. Normalt &r ytan samma som for
gravyrskylten, men om man till exempel vill rita grafik eller texter utanfor skylten sd anger man
en storre yta. Nar Elwin genererar den automatiska gravyrlayoutlistan sa ar det ytan som
bestammer gravyrskyltens plats pa layoutlistan. Det ar darfor viktigt att inte ange en for stor yta
an nodvandigt, eftersom det d& kommer se konstigt ut pa layoutlistan.

Redigeringsyta bredd
Ange hur mycket bredd som man behdver for redigeringen av gravyrlayouten.

Redigeringsyta hojd
Ange hur mycket héjd som man behover for redigeringen av gravyrlayouten.

Rutmonster

Kryssa for alternativet om man vill att alla objekt ska fastas mot ett specifikt rutménster.
Rutmonstret blir det som man anger i talrutan.

Egenzkaper | Vid redigeing  Status | |nformation

Status ELET— -

Erzattningzsymbal
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Status

Valj vilken status som gravyrlayouten ska ha.

aktiv
Gravyrlayouten kan anvandas hur som helst. Denna statusen ar den normala.

inaktiv
Man kan inte infoga en gravyrlayout med status inaktiv, men dom layouter som redan finns
definierade i databasen och i projekt fungerar bra. Om man goér en projektkontroll kommer
dock en varning om att det finns anvanda layouter med status inaktiv.

raderad
En raderad gravyrlayout kan inte 6ppnas pé ett kretsschema och givetvis gar det inte heller
att infoga nya layouter med status raderad. En projektkontroll kommer skapa ett
felmeddelande fér alla logiksymboler som anvander gravyrlayouter med status raderad.

Om man sparat en databas kommer alla raderade gravyrlayouter att forlora de flesta av sina
egenskaper och det blir inte mojligt att &ndra tillbaka statusen till aktiv eller inaktiv. En sparad
raderad gravyrlayout kan alltsa aldrig fas tillbaka.

Ersattningssymbol
Na&r en gravyrlayout har status inaktiv eller raderad kan man ange en ersattningssymbol. Om
man angett en ersattningssymbol kommer Elwin automatiskt att byta ut alla inaktiva och
raderade till ersattningssymbolen.

Egenskaper | Vid redigering | Statuz  [nfarmation

Skapad 2005-04-11 09:21:33
Uppdaterad 2005-04-11 09:21:50
Skapad
Datum som anger nér gravyrlayouten skapades.
Uppdaterad
Datum som anger nar gravyrlayouten, dess objekt eller dess egenskaper andrades senaste
gangen.
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9.16.3 Kopiera gravyrlayout

En gravyrlayout kan kopieras och sen Klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporéra minnet
och forsvinner nar man kopierar nagonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera gravyrlayout

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera gravyrlayouten.

2. | projekttradet under avsnittet Gravyrlayout, hdgerklicka pa den layout man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se aven
Klistra in gravyrlayout
Importera databasobjekt

9.16.4 Klistrain gravyrlayout

En gravyrlayout som blivit kopierad kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in en gravyrlayout
1. Kopieraen gravyrlayout.

[':'_'=1 Kliztra in

2. Klicka knappen
eller

Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.

eller

Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina instéllningar i
datorinstéllningar.

| formuléret ange ett unikt namn for gravyrlayouten inom databasen.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya gravyrlayouten.

i gruppen Redigeringsverktyg

w

Se aven

Kopiera gravyrlayout
Importera databasobjekt
Egenskaper for gravyrlayout
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9.16.5 Rita grafiska objekt till gravyrlayout

Till en gravyrlayout kan man rita grafiska objekt, pd samma sétt som dom grafiska objekten till ett
kretsschema eller layoutsida. Alla grafikobjekten ar statiska objekt, dvs dom andrar sig inte
automatiskt.

Att rita grafiska objekt till gravyrlayout

1. Oppna gravyrlayouten for redigering genom att dubbelklicka layoutnamnet under avsnittet
Gravyrlayout.

2. Gravyrlayouten 6ppnas for redigering.

En rektangel som definierar gravyrskyltens yta skapas automatiskt.

B E T s
~, [ m
I= @ "

Grafikobjekten ar i tur och ordning enligt grafikobjekt menyn:
Rektangel

Linje

Pil

Cirkel med centrum som startpunkt
Cirkel med 2-punkter

Ellips med centrum som startpunkt
Textobjekt

Bild

Mattsattning

Bage (arc)

9.16.6 Definieratexter till gravyrlayout

Textobjekt till gravyrlayouter ar mojligt att infoga. Férdelen med att anvanda gravyrlayouter istéllet for
att rita sin layout manuellt varje gang &r att man kan definiera variabla texter som anvandaren av
layouten snabbt och enkelt kan &ndra fran kretsschemabearbetningen. Det finns darfor tva olika
typer av texter till gravyrlayouter, statisk text och variabel text.

Infoga text (statisk och variabel text)

1a) Valj textverktyget fran snabbmenyn.
0@ T e

~ |

> =

eller
1b) Klicka Rita i menyraden (om aktiverad), sen klicka Text.

2) Formularet Infoga nytt textobjekt éppnas dér,
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Infoga nytt textobjekt n

Test
4000 AT

B ezkrivning

Spanning:

Typ
146, “anabel text w

T exthijd Justering Ratatian

[20009] om

k. Hialp Axbrt

Text
Skriv in texten som ska visas pa sidan. Anvand tecknet a (eller tryck Enter) for radbrytning.
For en variabel text ar texten inte s& intressant utan bor ses som en végledning hur
gravyrlayouten kommer se ut efter kretsschemabearbetningen.

Beskrivning (endast vid typ = 146 variabel text)
N&r man angett typen variabel text, sa finns det méjlighet att skriva en beskrivning av den

variabla texten. Den beskrivande texten kommer anvandaren av mallen se i
kretsschemabearbetningen, sa det &r viktigt att man anger en bra beskrivning.

Typ
Anger om det &r en statisk eller variabel text.

Texthojd
Ange texthdjden for teckensnittet.

Justering
Ange hur texten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Ange hur texten ska roteras runt sin insattningspunkt.

3) Tryck OK nar alla falt ar klara.

4) Placera textobjektet pa 6nskad plats och klicka.
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9.17 Kabelkanal
9.17.1 Skapa kabelkanal

En kabelkanal &ar ett definitionsobjekt i databasen, dvs en kanal byggs upp med hjalp av ett formular
med fordefinierade falt och darmed kan inga grafiska objekt ritas.

Kanalerna kan bara anvandas pa layoutsidor. Fordelen med att anvanda kabelkanaler pa layoutsidor
ar att man kan skapa automatiska listor med projektets alla definierade kanaler. Listan kan
skapsbyggaren anvanda for att snabbt klippa upp sképets alla kanaler utan att behéva odsla tid pa
ritningarna.

Skapa kabelkanal

Oppna biblioteksdatabasen dar den nya kanalen ska skapas.

Hogerklicka pa Kabelkanal i projekttradet, sen klicka Lagg till kabelkanal i popupmenyn.
Ange egenskaperna for den nya kanalen.

Klicka OK for att bekrafta den nya kanalen.

Den nya kanalen har nu blivit skapad och ligger i projekttradet under avsnittet Kabelkanal.

aghrOdDPE

Se &aven

Egenskaper for kabelkanal
Infoga kabelkanal pa layoutsida
Lista - Kabelkanallista
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9.17.2 Egenskaper for kabelkanal

Alla egenskaper for en kabelkanal definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som kan
definieras utan utseendet pa kanalen bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for kabelkanal

o | projekttradet under avsnittet Kabelkanal, hogerklicka pa den kabelkanal man vill &ndra, i
popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

o | projekttradet under avsnittet Kabelkanal, dubbelklicka pa den kabelkanal man vill &ndra.

Foljande bild 6ppnas
Egenskaper for, kabelkanal f'>__<|

Eagenzkaper l thseende] Status] Infu:urmatiu:un]

Marmn |B><H 20=60

Beskrivhing |

] Forhandsgranskning | Hialp Abiyt

Namn
Ange ett lampligt unikt namn for kanalen. Namnet maste vara unikt inom kabelkanalerna.

Beskrivning
Ange en lamplig beskrivning av kanalen. Detta féltet &r inte nddvandigt att fylla i.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina éndringar.

Forhandsgranskning
Klicka denna knappen for att se hur kanalen kommer att se ut. Férhandsgranskningen kommer
Oppnas i ett nytt fonster.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.
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Egenzkaper Utzeende l Status] Information

Information for forhandzgranzkning

Langd | 4000 mm
Symbaolratation |U * | grader

k.analutzeende |EI: Ingen fullking j

Eredd 200
Haijd 80.0
T exthigid 2.0 mm

Textutzeende | 0: Ingen text ﬂ

Fliken Utseende har féljande falt.

Bredd
Ange bredden for kanalen.

Hojd
Ange hdéjden(eller djup) for kanalen.

Texthojd
Ange texthojden for texten i kabelkanalen.

Information for forhandsgranskning
Denna informationen ar endast for visningen nar man trycker knappen Forhandsgranskning.
Langd
Ange langden som férhandsgranskningen ska anvanda.
Symbolrotation
Valj hur forhandsgranskningen ska rita kanalen. O grader anger en horisontell kanal.
Kanalutseende
Bestammer pa vilket satt kabelkanalen kommer fyllas.
0. Ingen fyllning
Kabelkanalen kommer vara tom.
1. Projekt
En instéllning i projektinstaliningarna bestammer vilken typ av fyllning. Denna instélining
mojliggor snabb &ndring av alla projektets kabelkanaler, men bara kanaler som har denna
instéllning.
2. Hel fyllning
Kabelkanalen fylls helt med fylining.
3. Horisontella linjer
Kabelkanalen fylls med horisontella linjer, oavsett vilken rotation kabelkanalen &r instélld pa.
4. Vertikala linjer
Kabelkanalen fylls med vertikala linjer, oavsett vilken rotation kabelkanalen &r instéalld pa.
5. Sneda linjer
Kabelkanalen fylls med sneda linjer &t bada hall, oavsett vilken rotation kabelkanalen &r
installd pa.
6. Sneda linjer uppat
Kabelkanalen fylls med uppatgdende sneda linjer, oavsett vilken rotation kabelkanalen ar
installd pa.
7. Sneda linjer nerat
Kabelkanalen fylls med nedatgdende sneda linjer, oavsett vilken rotation kabelkanalen &r
installd pa.
Textutseende
Bestammer om kabelkanalen ska kompletteras med en text centrerat i kanalen.
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0. Ingen text
Kabelkanalen kommer vara tom pa text.

1. Projekt
En instéllning i projektinstéliningarna bestammer vilken typ av text i kanalen. Denna
instéllning majliggér snabb andring av alla projektets kabelkanaler, men bara kanaler som
har denna instéllning.

2. BXH --x--
Kabelkanalen kompletteras med en automatisk text, som definierar bredd och hojd pa
kanalen. Bredd och hojd kommer frén valet av kabelkanal fran databasen. Exempel pa text:
BxH 40x60

3. BXHXL --x--x--
Kabelkanalen kompletteras med en automatisk text, som definierar bredd,hojd och langd pa
kanalen. Bredd och hojd kommer frén valet av kabelkanal frAn database. Langden kommer
frdn anvandaren. Exempel pa text: BXxHxL 40x60x400

Egenskaper] Utzeende  Status l Infnrmatiun]

Status akiy
Erzattningzzpmbol | |

Fliken Status har féljande falt.

Status

Valj vilken status som kanalen ska ha.

aktiv
Kabelkanalen kan anvandas hur som helst pa layoutsidorna. Denna statusen ar den
normala.

inaktiv
Man kan inte infoga nya kanaler med status inaktiv pa layoutsidor, men dom kanaler som
redan finns pa layoutsidor fungerar bra. Om man gor en projektkontroll kommer dock en
varning om att det finns anvanda kabelkanaler med status inaktiv.

raderad
En raderad kabelkanal kan inte 6ppnas pa en layoutsida och givetvis gar det inte heller att
infoga nya kabelkanaler med status raderad. En projektkontroll kommer skapa ett
felmeddelande for alla kanaler med status raderad.

Till skillnad mot vissa andra databasobjekt kan man narsomhelst och hursomhelst &ndra
statusen pa kabelkanalen.

Ersattningssymbol
Nar en kabelkanal har status inaktiv eller raderad kan man ange en ersattningssymbol. Om
man angett en ersattningssymbol kommer bytet fran inaktiv eller raderad g& mycket smidigt och
anvandaren kommer fa en uppmaning att byta kanalen.
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Egenskaper] thseende] Statyz  Information

Skapad |2005-02-25 21:59.21

Uppdaterad |2I:II]5-I]3-21 13:53:06

Denna fliken anger nar kabelkanalen skapades och dndrades senaste gangen.

9.17.3 Kopiera kabelkanal

205

En kabelkanal kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporara minnet

och férsvinner nar man kopierar ndgonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller 6ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera kabelkanal

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera kanalen.

2. | projekttradet under avsnittet Kabelkanal, hogerklicka pa den kanalen man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se aven
Klistra in kabelkanal
Importera databasobjekt

9.17.4 Klistrain kabelkanal

En kabelkanal som blivit kopierad kan Klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!

Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt frdn en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera

funktionen.

Att klistra in en kabelkanal
1. Kopiera en kabelkanal

. [:;'l Kliztra in . . .
2. Klicka knappen = i gruppen Redigeringsverktyg
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller
Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstallningar.
| formularet ange ett unikt namn for kabelkanalen.
4. Klicka OK for att bekréfta den nya kanalen.

w
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Se &aven

Kopiera kabelkanal
Importera databasobjekt
Egenskaper for kabelkanal

9.18 Komponent

9.18.1 Skapa komponent

En komponent kan narsomhelst skapas till databasen. Till varje komponent definieras en méangd
olika data, som man sedan kommer ha anvéndning for i kretsschemabearbetningen. En komponent i
databasen kan i bearbetningen tilldelas till logiksymboler, pa sa satt slipper man skapa en separat
komponentlista i ndgot annat program. En lista med komponenter fran kretsschema-symboler
skapas helt automatiskt av Elwin. Det ar aven majligt att skapa bestallningslistor.

Till varje komponent kan en layoutsymbol definieras och genom denna kopplingen kan man direkt
rita komponenten pa en layoutsida utan att behdva bry sig om hur layoutsymbolen ska se ut,
eftersom den redan finns definierad i databasen.

Vidare kan komponenten prissattas och da kan man anvanda denna informationen vid prissattningen
av elskapet. | priset sparas dessutom datumet nar man senast uppdaterade priset. P& detta sattet
kan man snabbt avgdra om priset ar relevant eller inte.

Att skapa en ny komponent

Oppna biblioteksdatabasen dar den nya komponenten ska skapas.

Hogerklicka pA Komponent i projekitradet, sen klicka Lagg till komponent i popupmenyn.
Ange egenskaperna for den nya komponenten.

Klicka OK for att bekréfta den nya komponenten.

Den nya komponenten har nu blivit skapad och ligger i projekttrédet under avsnittet
Komponent.

AR

Se aven
Egenskaper for komponent
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9.18.2 Egenskaper for komponent

Alla egenskaper for en komponent definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som kan
definieras utan egenskaperna for komponenten bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for komponent

e | projekttradet under avsnittet Komponent, hogerklicka pa den komponent man vill &ndra, i
popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

e | projekttradet under avsnittet Komponent, dubbelklicka pa den komponent man vill Andra.

En bild liknande nedan 6ppnas.

My Komponent |E|
Egenzkaper l thseenu:le] Priz ] Status] Infnrmatinn]

B ezkrivning
|Helé, 2440DC, 1-poligt vwaxlande

Qrdernummer Tillverkare
|45.444.33 [Kamptillverkaren AR % | x| n]
Partrurmmer Lewverantar

GZR-15M (24vDC) [Kampgrossisten AR ¥ | x| n|

K.omponentgripp
IRELA ¥ | X| n

T eknizk besknvning

] Hialp Swvbryt

Beskrivning
Ange en beskrivning for komponenten.

Ordernummer
Ange ordernummer for komponenten. Partnummer ar till en viss del ett unikt namn men det &r
mdjligt att ha samma ordernummer pé flera komponenter.

Partnummer
Ange partnummer for komponenten.

Teknisk beskrivning
Det finns tva rader valfri text som &r tankt for en teknisk beskrivning av komponenten.

Tillverkare och Leverantor

Ange med hjalp av databasknappen &

en tillverkare/leverantdr fér komponenten.
Radera valt féretag med knappen X

Skapa ett nytt féretag genom att klicka knappen ﬂ
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Komponentgrupp

Ange med hjalp av databasknappen *

komponenttypen.

en komponentgrupp som ytterliggare specificerar
OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

Egenskaper Utseende | Prig Statuz | Information
Storlek bredd Rekommenderad logik zpmbal
25,0 rm KPR E A
Storlek hojd Riekommenderad layoutzpmbol
BO.D * | X
Wikt
0110 kg

Storlek bredd
Detta faltet kan man ange den fysiska bredden for komponenten. Om man anger en
layoutsymbol &r det lite dverflodigt att &ven ange bredden, men det skadar ju inte.

Storlek hojd
Detta faltet kan man ange den fysiska hojden for komponenten. Om man anger en layoutsymbol
ar det lite dverflodigt att aven ange hojden, men det skadar ju inte.

Vikt
Ange vikten fér komponenten.

Rekommenderad logiksymbol

*

Ange med hjalp av databasknappen en logiksymbol fér komponenten.

Radera vald logiksymbol med knappen x.

Rekommenderad layoutsymbol

*

Ange med hjalp av databasknappen en layoutsymbol fér komponenten.

Radera vald layoutsymbol med knappen x.
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Egenzkaper | Utzeende Priz Statusz

Antal i farpackhing
1

Friz/forpackning F abatt [%]
45,00 20.00

Stuckpriz
3E.00

Antal i forpackning

[nformation

SEK., Svenzka kronor ¥

209

Detta faltet anger antalet som en férpackning innehaller med angivet ordernummer enligt ovan.

Pris/forpackning

Ange listpriset for en hel forpackning i den valuta som anges.

Rabatt (%)

Ange eventuell rabattsats pa listpriset.

Valuta

Ange valutan i vilkken komponenten inkdps.

Styckpris

Informationsruta om styckpriset fér en enhet. Om valutan skiljer sig mot den egna valutan visas

styckpriset i bada valutorna.

Egenskaper | Utseende | Pris Status

Status

ki I

Erzattningzsymbal

Status

[nformation

Vélj vilken status som komponenten ska ha.

aktiv

Komponenten kan anvandas hur som helst. Denna statusen ar den normala.

inaktiv

Man kan inte anvanda en komponent med status inaktiv, men dom komponenter som

redan finns definierade i databasen och i projekt fungerar bra. Om man goér en projektkontroll
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kommer dock en varning om att det finns anvanda komponenter med status inaktiv.
raderad

En raderad komponent kan inte 6ppnas pa ett kretsschema och givetvis gar det inte heller

att infoga nya komponenter med status raderad. En projektkontroll kommer skapa ett

felmeddelande fér alla komponenter med status raderad.

Om man sparat en databas kommer alla raderade komponenter att férlora de flesta av sina
egenskaper och det blir inte mojligt att &ndra tillbaka statusen till aktiv eller inaktiv. En sparad
raderad komponent kan allts& aldrig fas tillbaka.

Ersattningssymbol
N&ar en komponent har status inaktiv eller raderad kan man ange en ersattningssymbol. Om
man angett en ersattningssymbol kommer Elwin sjalv att byta ut alla inaktiva och raderade till
ersattningssymbolen.

Egenskaper | Utseende | Priz Status  Information
Skapad 20085-04-08 14:53:54
Uppdaterad 2005-04-08 15:31:29

Prisuppdaterad | 2005-04-08 14:55:18

Skapad
Datum som anger nar komponenten skapades.

Uppdaterad
Datum som anger nar komponenten eller dess egenskaper andrades senaste gangen.

Prisuppdaterad
Datum som anger nar komponentens pris, forpackning, rabattsats eller valuta &ndrades senaste
gangen.
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9.18.3 Kopiera komponent

En komponent kan kopieras och sen Klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporara minnet
och forsvinner nar man kopierar nagonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera komponent

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera komponenten.

2. | projekttradet under avsnittet Komponent, hogerklicka pa den komponent man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se aven
Klistra in komponent
Importera databasobjekt

9.18.4 Klistra in komponent

En komponent som blivit kopierad kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in en komponent
1. Kopiera en komponent.

[351 Kliztra in

2. Kilicka knappen
eller

Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.

eller

Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

| formuléret ange data fér komponenten inom databasen.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya komponenten.

i gruppen Redigeringsverktyg

w

Se aven

Kopiera komponent
Importera databasobjekt
Egenskaper for komponent
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9.19 Komponentgrupp
9.19.1 Skapa komponentgrupp

For att det ska vara lattare att hitta ratt komponent i vissa lage, s finns det ett falt inom
komponentobjektet dar man kan ange en komponentgrupp. Exempel pd komponenter kan vara
RELA, DVARGBRYTARE osv... Man kan skapa hur manga komponentgrupper man behéver i
databasen, sa lange man hela tiden skapar unika gruppnamn.

Att skapa komponentgrupp

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya komponentgruppen ska skapas.

2. Hogerklicka pA Komponentgrupp i projekttradet, sen klicka Lagg till komponentgrupp i
popupmenyn.

3. Ange egenskaperna for den nya komponentgruppen.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya gruppen.

5. Den nya gruppen har nu blivit skapat och ligger i projekttradet under avsnittet
Komponentgrupp.

Se &aven
Egenskaper fér komponentgrupp

9.19.2 Egenskaper for komponentgrupp

Alla egenskaper for en komponentgrupp definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt
som kan definieras utan utseendet p& gruppen bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for komponentgrupp

e | projekttradet under avsnittet Komponentgrupp, hégerklicka pa den grupp man vill andra, i
popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

e | projekttradet under avsnittet Komponentgrupp, dubbelklicka p& den grupp man vill andra.

Foljande bild skulle kunna éppnas

Egenskaper fiir komponentgrupp rz|
Gruppharnt |FEEL.E.
Beskrivning |"-.-"a|fri beszkrivhing

Statuz | akkiv j

Skapad |2EIEIE-EIE-‘I 015:46:21
|lppdaterad |2EIEIE-EIE-'I 015:46:26
Qk, | Hialp bt
Gruppnamn

Ange ett gruppnamn. Namnet maste vara unikt inom databasens komponentgrupper.
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Beskrivning
Ange en beskrivning av komponentgruppen om man vill.

Status

Statusen p& en grupp kan narsomhelst andras och statusen ska beteckna hur man ska kunna

anvanda gruppen inom databasen.

aktiv
Status aktiv betecknar att komponentgruppen ska kunna anvandas hur som helst.

inaktiv
En komponentgrupp som anges som inaktiv kan inte valjas till komponenter och 6vriga
objekt, men dom referenser som redan finns ar OK. Dock nar man sparar databasen
kommer det varningar att objekt refererar till en inaktiv komponentgrupp.

raderad
En komponentgrupp som anges som raderad kan givetvis inte valjas till komponenter och
Ovriga objekt. Eventuella referenser till en raderad komponentgrupp kommer inte tilldtas och
det gar foljdaktligen inte att spara databasen.

Skapad
Datum som anger nar komponentgruppen skapades.

Uppdaterad
Datum som anger nar komponentgruppen eller dess egenskaper andrades senaste gangen.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

9.19.3 Kopiera komponentgrupp

En komponentgrupp kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporara
minnet och férsvinner nar man kopierar ndgonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera komponentgrupp

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera gruppen.

2. | projekttradet under avsnittet Komponentgrupp, hogerklicka pa den grupp man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se &aven
Klistra in komponentgrupp
Importera databasobjekt
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9.19.4 Klistra in komponentgrupp

9.20

En komponentgrupp som blivit kopierad kan Klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in en komponentgrupp
1. Kopiera en komponentgrupp.

[351 Kliztra in

2. Kilicka knappen
eller

Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.

eller

Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

| formuléret ange ett unikt komponentgruppnamn for gruppen inom databasen.
4. Klicka OK for att bekréafta den nya gruppen.

i gruppen Redigeringsverktyg

w

Se aven

Kopiera komponentgrupp
Importera databasobjekt
Egenskaper for komponentgrupp

Layoutsymbol

9.20.1 Skapa layoutsymbol

En layoutsymbol &r ett objekt som anvands pa layoutsidor. Layoutsymbolen &r tankt att definiera en
viss komponents utseende och storlek, darfor ar det majligt att koppla en layoutsymbol till en viss
komponent, s& nar man ska rita en viss komponent behdver man inte komma ihag layoutsymbolens
namn utan man valjer att rita komponenten. Samma layoutsymbol kan vara kopplad till manga olika
komponenter.

Varje enskild layoutsymbol kan innehalla upp till 8 olika undersymboler. Hur eller om man anvander
undersymbolerna kan man bestdmma lite sjalv. Kanske vill man rita olika vyer av komponenten eller
man ritar olika detaljrikedom i undersymbolerna. Det kan ju aven tankas att man anvéander samma
layoutsymbol for snarlika komponenter och sen delar in komponenterna i undersymbolerna.

Layoutsymbolen ritas i den enhet som &r satt som standard for hela biblioteksdatabasen.

Att skapa en ny layoutsymbol

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya layoutsymbolen ska skapas.

2. Hogerklicka pa Layoutsymbol i projekttradet, sen klicka Lagg till layoutsymbol i
popupmenyn.

3. Ange egenskaperna for den nya layoutsymbolen. Tank pa att namnet maste vara ett unikt

namn i databasen for layoutsymboler.

Klicka OK for att bekrafta den nya layoutsymbolen.

5.  Entom ny layout med en standard undersymbol har nu blivit skapad och ligger i projekttradet
under avsnittet Layoutsymbol.

6. Oppna undersymbolen och lagg till text- och grafiska objekt.

B

Se aven
Rita grafiska objekt till layoutsymbol

Definiera texter till layoutsymbol
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Egenskaper for layoutsymbol
9.20.2 Egenskaper for layoutsymbol

Egenskaper for en layoutsymbol definieras pa ett formular. Grafiska och textobjekt for layouten ritas
genom att dubbelklicka pa layoutens undersymbolers namn i projekttradet.

Oppna egenskaper for layoutsymbol
e | projekttradet under avsnittet Layoutsymbol, hogerklicka p& den layout man vill andra, i
popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande bild kan tédnkas dppnas.

Egenskaper for Layoutsymbol r>__<

Egenskaper l‘mfid redigering] Status] Infu:urmatiu:un]

Typ | J

N IL_R530_E

Eeskrivhing |HE|~§ RS30

] Avbiyt

Typ
Anger att det ror sig om en layoutsymbols egenskaper. For nuvarande finns det bara objektet
layoutsymbol och féljdaktligen gar darfor inte &andra till ndgot annat.

Namn
Har anges ett unikt namn for layoutsymboler inom databasbiblioteket.

Beskrivning
Valfri beskrivning av layoutsymbolen. Detta faltet behover inte fyllas i.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.
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Egenzkaper Vid redigering l Status] Information

Fiedigeringsyta bredd 1000 iy
Fedigeringsyta hijd 1000

Rutrighneter v 30 mm

Om redigeringsyta
Denna ytan &r endast intressant for sjalva redigeringen av layoutsymbolen i databasen. Nar man
Oppnar layoutsymbolen for redigering ar ytan den plats dar man ritar layouten. Valj darfér en s&
liten redigeringsyta som mdjligt for att underlatta redigeringen av layouten. Redigeringsytan kan
narsomhelst dkas eller minskas.

Redigeringsyta bredd
Ange hur mycket bredd som man behéver foér redigeringen av layoutsymbolen.

Redigeringsyta hojd
Ange hur mycket hdjd som man behdéver for redigeringen av layoutsymbolen.

Rutmonster
Kryssa for alternativet om man vill att alla objekt ska fastas mot ett specifikt rutménster.
Rutmonstret blir det som man anger i talrutan.

Egenzkaper | Vid redigering  Status | |nformation

Status ELTAN— ~

Erzattningzsymbal

Status

Vélj vilken status som layoutsymbolen ska ha.

aktiv
Layoutsymbolen kan anvandas hur som helst. Denna statusen ar den normala.

inaktiv
Man kan inte infoga en layoutsymbol med status inaktiv, men dom layouter som redan
finns definierade i databasen och i projekt fungerar bra. Om man gér en projektkontroll
kommer dock en varning om att det finns anvéanda layouter med status inaktiv.

raderad
En raderad layoutsymbol kan inte 6ppnas pa ett kretsschema och givetvis gar det inte heller
att infoga nya layouter med status raderad. En projektkontroll kommer skapa ett
felmeddelande for alla symboler som anvander layoutsymboler med status raderad.

Om man sparat en databas kommer alla raderade layoutsymboler att férlora de flesta av sina
egenskaper och det blir inte mojligt att &ndra tillbaka statusen till aktiv eller inaktiv. En sparad
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raderad layoutsymbol kan alltsa aldrig fas tillbaka.

Ersattningssymbol
Na&r en layoutsymbol har status inaktiv eller raderad kan man ange en erséattningssymbol. Om
man angett en ersattningssymbol kommer Elwin automatiskt att byta ut alla inaktiva och
raderade till ersattningssymbolen.

Egenskaper | Vid redigering | Statuz  [nfarmation

Skapad 2005-04-12 08:15:52
Uppdaterad 2005-04-12 10:01: 20
Skapad
Datum som anger nar layoutsymbolen skapades.
Uppdaterad
Datum som anger nar layoutsymbolen, dess objekt eller dess egenskaper andrades senaste
gangen.

9.20.3 Kopiera layoutsymbol

En layoutsymbol och dess undersymboler kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian
ligger i det temporara minnet och férsvinner nar man kopierar nagonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat éppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera layoutsymbol

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera layoutsymbolen.

2. | projekttradet under avsnittet Layoutsymbol, hogerklicka pa den layout man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se &ven

Klistra in layoutsymbol

Importera databasobjekt

Kopiera undersymbol i layoutsymbol
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9.20.4 Klistrain layoutsymbol

En layoutsymbol som blivit kopierad kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in en layoutsymbol
1. Kopiera en layoutsymbol.

[':'_"lrEI Kliztra in

2. Klicka knappen
eller

Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.

eller

Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

| formuléret ange ett unikt namn for layoutsymbolen inom databasen.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya layoutsymbolen.

i gruppen Redigeringsverktyg

w

Se aven

Kopiera layoutsymbol
Importera databasobjekt
Egenskaper for layoutsymbol

9.20.5 Skapa undersymbol till layoutsymbol

Varje layoutsymbol kan ha upptill 7 undersymboler, alltsd totalt 8 layouter. Anvand undersymbolerna
till att visa layoutsymbolen frédn en annan vy eller med annan detaljrikedom.

Att skapa undersymbol till layoutsymbol
1. Hogerklicka pa layoutsymbolen i projekttradet.

[ LT D I
[ Lavoutsyrbal

+ - (] (]
[ Logiksyr
[:] Mangled  Kopiera layvouksymbal
L] Pappers  Klistra in undersymbol
(L] Ritrings

] Yaluta Egenskaper

Laaq till ey undersymbal

+

+

+

+

2. Klicka Lagg till ny undersymbol i popupmenyn.
3. En standard-undersymbol skapas nu till layoutsymbolen.

Se aven

Kopiera undersymbol i layoutsymbol
Klistra in undersymbol i layoutsymbol
Andra namn p& undersymbol

Radera undersymbol i layoutsymbol
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9.20.6 Kopiera undersymbol i layoutsymbol

En layoutsymbols undersymbol kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian ligger i det
temporara minnet och férsvinner nar man kopierar ndgonting annat.

Kopiera undersymbol i layoutsymbol
1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera undersymbolen.
2. | projekttradet under avsnittet Layoutsymbol, leta upp undersymbolens layoutsymbol och sen
hogerklicka pa den undersymbol man vill kopiera
- |:| Lapautzymbal
+-[I L_AE1050.500

+-[@ L_P1-32
(@] L_FKZMD
Framsida
-
+ [:| Logikzvmbol Oppna
7 L irgeta
+- ] Métenhet Radera undersymbal
+-[_] Pappersfarm,
+ |:| Ritningstuyy  Egenskaper
+-[_] Waluta i

3. | popupmenyn klicka Kopiera undersymbol.

Se aven
Kopiera layoutsymbol
Klistra in undersymbol i layoutsymbol

9.20.7 Klistra in undersymbol i layoutsymbol

En undersymboal till en layoutsymbol som blivit kopierad kan klistras in i samma layoutsymbol eller
till en annan layoutsymbol. Man kan aven aven kopiera undersymbolen till en layoutsymbol i annan
databas.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat via kopiera-funktionen. Anvand
da istallet importera funktionen.

Att klistra in en undersymbol

1. Kopiera en undersymbol i en layoutsymbol.

2. Oppna den biblioteksdatabas som kopian ska kopieras till. Om inom samma databas kan
denna punkten ignoreras.

3. | projekttradet under avsnittet Layoutsymbol, hogerklicka pa den layout man vill kopiera
undersymbolen till, i popupmenyn s klicka Klistra in undersymbol.

4. Undersymbolen har nu blivit kopierad in till layoutsymbolen.

Se aven
Kopiera undersymbol i layoutsymbol
Andra namn p8 undersymbol
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9.20.8 Andra namn p& undersymbol

En undersymbol till en layoutsymbol far som standard namnet STANDARD. Detta namnet kan
andras till ett valfritt namn.

Andra namn p& undersymbol
1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska &ndra undersymbolens namn.
2. | projekttradet under avsnittet Layoutsymbol, leta upp layoutsymbolen och sen hogerklicka pa

dess undersymbol man vill &ndra, i popupmenyn klicka Egenskaper.
] MU IR L U

[ Lavoutsyrabol
+-[@ L2805
B LFRsa0E
S [ LRS30_S
Enkel kontakt
YWidlande K Oppna

+ |:| Logikzymbol ]

H D M angledare Kopiera undersymbol
4[] Pappersformat Radera undersymbal
+-[_] Ritningshurud

¥ |:| Waluta

3. Ett formular 6ppnas dar man anger det nya namnet.

Egenskaper for layoutundersymbol

x]

Undersymbolbeskivhing |EnkE| kaortak

k. Hialp Avbrgt

4. Klicka OK for att bekrafta och spara det nya namnet. Klicka Avbryt fér att avbryta och inte
andra nagot.

9.20.9 Radera undersymbol i layoutsymbol

En undersymbol kan raderas frn en layoutsymbol. Tank pa att spara en undersymbol annars &r
layoutsymbolen 6verflodig eftersom det inte finns ndgon grafik att visa.

Radera undersymbol i layoutsymbol

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska radera layoutsymbolens undersymbol.

2. | projekttradet under avsnittet Layoutsymbol, leta upp undersymbolens layoutsymbol och sen
hogerklicka pa den undersymbol man vill radera, i popupmenyn klicka Radera undersymbol.

3. Innan undersymbolen raderas kommer en frdga om man verkligen vill radera undersymbolen.

Se &aven
Skapa undersymbol i layoutsymbol
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9.20.10 Rita grafiska objekt till layoutsymbol

221

Till en layoutsymbol kan man rita grafiska objekt, paA samma satt som dom grafiska objekten till ett

kretsschema eller layoutsida. Alla grafikobjekten ar statiska objekt, dvs dom andrar sig inte
automatiskt.

Att rita grafiska objekt till layoutsymbol

1. Oppna layoutsymbolen for redigering genom att dubbelklicka en av layoutnamnets
undersymboler under avsnittet Layoutsymbol.

2. Layoutsymbolen 6ppnas for redigering.

B E T s
~, [ m
I= @ "

Grafikobjekten ar i tur och ordning enligt grafikobjekt menyn:
Rektangel

Linje

Cirkel med centrum som startpunkt

Cirkel med 2-punkter

Ellips med centrum som startpunkt

Pil

Bild (for nuvarande inte mdjligt till layoutsymboler)
Textobjekt

Mattsattning
Bage
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9.20.11 Definiera texter till layoutsymbol

Textobjekt till layoutsymboler ar mojligt att infoga. Det finns tva olika typer av texter till
layoutsymboler, statisk text och variabel text.

Infoga text (statisk och variabel text)

1a) Valj textverktyget frdn snabbmenyn.
0@ T e
R
b» @ [
eller
1b) Klicka Rita i menyraden (om aktiverad), sen klicka Text.

2) Formularet Infoga nytt textobjekt 6ppnas dar,

Infoga nytt textobjekt n
Text
Statigk, text
Tvp
B, Text -
T exthaid Jugtering R atatian
20000/  mm O O O Text
® O O 50 o OfF
|_ —t
O 0 O 2
k. Hizlp Akt

Text
Skriv in texten som ska visas pa sidan. Anvand tecknet a fér radbrytning.
For typer annat an den statiska typen (6.Text) ar texten inte sé intressant utan bor ses som en
vagledning hur layouten kommer se ut efter anvandning pa en layoutsida. Om faltet Text ar tomt
vid en variabel text sa visar Elwin den variabla textens nummer.

Typ

Anger om det ar en statisk eller variabel text.

6. Text
Statisk text som inte kan andras i layoutsidabearbetningen.

130. Anlaggning
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning. Endast vid kopplad layoutsymbol till
kretsschema annars blir denna typen av variabel text vid layoutsidabearbetningen.

131. Placering

Text som automatiskt blir en logiksymbols placering. Endast vid kopplad layoutsymbol till
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kretsschema annars blir denna typen av variabel text vid layoutsidabearbetningen.

132. Symbolbeteckning
Text som automatiskt blir en logiksymbols beteckning. Endast vid kopplad layoutsymbol till
kretsschema annars blir denna typen av variabel text vid layoutsidabearbetningen.

133. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1lrad,smart)
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Texten presenteras pa en lang rad och anlaggning och placering visas inte om samma som
layoutsidan. Endast vid kopplad layoutsymbol till kretsschema annars blir denna typen av
variabel text vid layoutsidabearbetningen.

134. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1rad,alltid)
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Texten presenteras pa en lang rad. Endast vid kopplad layoutsymbol till kretsschema
annars blir denna typen av variabel text vid layoutsidabearbetningen.

135. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (Rader,smart)
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Texten presenteras pa flera rader och anlaggning och placering visas inte om samma som
layoutsidan. Endast vid kopplad layoutsymbol till kretsschema annars blir denna typen av
variabel text vid layoutsidabearbetningen.

136. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1rad,alltid)
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Texten presenteras pa flera rader. Endast vid kopplad layoutsymbol till kretsschema annars
blir denna typen av variabel text vid layoutsidabearbetningen.

142. Plinthummer
Text som automatiskt blir en plintsymbols plinthummer. Endast vid kopplad layoutsymbol
till kretsschema och plint annars blir denna typen av variabel text vid
layoutsidabearbetningen.

204. Referenstext
Text som automatiskt blir en referens till kopplad logiksymbol. Endast vid kopplad
layoutsymbol till kretsschema annars blir denna typen av variabel text vid
layoutsidabearbetningen.

Texthojd
Ange texthdjden for teckensnittet.

Justering
Ange hur texten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Ange hur texten ska roteras runt sin insattningspunkt.

3) Tryck OK nar alla falt ar klara.
4) Placera textobjektet pa 6nskad plats och klicka.

OBS!
Det ar bara mgjligt att infoga ett objekt av vardera variabla texter.
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9.21 Logiksymbol
9.21.1 Omlogiksymboler

En logiksymbol ar den mest kraftfulla typen av objekt i Elwin och ocksd den typ av symbol som man
mest kommer jobba mest med. En logiksymbol ar en symbol som man infogar till ett kretsschema.
Exempel pa logiksymboler kan vara en tryckknapp, ett rela, en PLC, frekvensomformare, kabel
OSV...

Fordelen med att anvanda logiksymboler ar att objektet ar till en viss del "smart" och det kommer
darmed snabba upp och sékerstélla konstruktionen.

Se &aven

Oversikt alla logiksymboltyper

Skapa ny logiksymbol
9.21.2 Allalogiksymboltyper

Elwin har en mangd olika logiksymboltyper att valja pd nar man ska konstruera eller anvanda
symboler.

e Huvudsymbol
| sarklass den vanligaste symboltypen. Anvands for logiksymboler som behéver eller inte

behover ndgon korsreferensfunktion.

e Spegelsymbol
Som namnet antyder s speglar denna typen information fr&n en huvudsymbol och korsreferens

bildas mellan huvudsymbolen och spegelsymbolen. Anvands ofta fér hjalpkontakter mm.

e Kabelnamn
Symboltyp som anvénds for att namnge enskilda ledningar. Denna typen symboliserar ingen
fysisk apparat i konstruktionen utan ar mer en informationssymbol.

e Kabelreferens
Anvands for att forlanga en ledning till ett annat kretsschema. Denna typen symboliserar ingen
fysisk apparat i konstruktionen utan ar mer en informationssymbol.

o Kabelspecifikation
Symboltyp som anvands for att definiera en lednings kabeltyp, storlek, farg osv... Denna typen
symboliserar ingen fysisk apparat i konstruktionen utan ar mer en informationssymbol.

o Kabelpartsymbol
Kabelpartsymbolen anvands for att marka ledningar som del i en méngledare.

¢ Komponentspegel
Denna typen speglar en huvudsymbols komponenter. Kan anvandas som en liten
komponentlista for en krdvande logiksymbol.

e Logikbox-anslutning
Typen anvands for att definiera anslutningspunkter till en logikbox.

e PLCHuvudsymbol
Fungerar i princip som en huvudsymbol, men med det tillagget att den kan ta hand om 1/O-
punkter.

e PLC Spegelsymbol
Fungerar som en spegelsymbol av en eller flera I/0O-punkter.

e Plintsymbol
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Anvands for att definiera en plint eller anslutningsklamma.

e Tillbehdrsymbol
Anvands for att utdka en huvudsymbols egenskaper p& ett smidigt satt.

e Revisionssymbol
Symbol som definierar en revisionsanmarkning pa ett kretsschema eller layoutsida.

9.21.3 Vad ar en huvudsymbol

Huvudsymbol ar en logiksymbol som har féljande karakteristik.

Unik symbolbeteckning

Anslutningar méjliga

Komponentinmatning

Gravyrplatinmatning

Hanvisning till spegelsymboler, tillbehérsymboler och komponentlistaspeglar
Symboltexter

DIP-switch funktionalitet

Exempel p& huvudsymboler kan vara spolar, tryckknappar, motorskyddsbrytare, kontaktor osv...

En viktig egenskap for en huvudsymbol &r att den kan placeras ensam, dvs inga andra symboler ar
nddvandiga for att komplettera huvudsymbolen. Detta gors huvudsymboltypen till den vanligaste

typen.

I manga fall kompletteras huvudsymbolen med andra typer av symboler. Nedan visas ett par
exempel.

Exempel 1:
En spole (huvudsymbol) ritas p& en sida och tillhérande kontakt (spegelsymbol) ritas pa en
annan plats eller sida. | detta fallet bildas en korsreferens mellan huvudsymbolen och
spegelsymbolen (/1.4G och /1.3G). Korsreferensen visar pa vilken sida, kolumn och rad som sin
motpart finns ritad.

Huwviudsymbool spegelsymbol
Al |13 |13
L[] \ Kl\
a2 14 /L35G g
)
=
=
Exempel 2:

En spole (huvudsymbol) &r skapad som en symbol med bara sjéalva spolen. Anvéandaren skapar
sen sina kontaktspeglar med tillbehdrsymboler. En spegelsymbol skapar sedan korsreferensen
mellan symbolerna. Tillbehdrsymbolen kan placeras var som helst (4ven pa andra sidor), men
det &ar lampligt att placera tillbehérsymbolen i samband med huvudsymbolen.
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Huviidsymkool 2 st tillbehdrsymboler
&l |13 cl
—Ke \

A 14 e
el
¢
=

Exempel 3:

spegelsymiaol
1
K2
/1eB loo

En spole (huvudsymbol) anvands pa en sida och har komponenter definierade av anvandaren. En
komponentlistaspegel visar komponenterna som &r definierade i huvudsymbolen.

Hutvuclsyrikol Komponertlistaspegel
Al |13 k3 ANTAL | BESKRIVNING
K3 \ PARTHNLMMER
Rela, 24% D0, | slutande kontaokt
fe 4 /15L L | RS30 24WDC NO
Se aven

Egenskaper fér huvudsymbol

Egenskaper for spegelsymbol

9.21.4 Vad ar en spegelsymbol

Spegelsymbol ar en logiksymbol som har féljande karakteristik.

Symboltexter

Anslutningar méjliga
Korsreferens till sin huvudsymbol
Spegelkorsreferenser

DIP-switch funktionalitet

Exempel p& spegelsymboler kan vara hjalpkontakter, tryckknappar osv...

En spegelsymbol kan inte anvandas utan en tillhérande huvudsymbol.

Exempel:

En spole (huvudsymbol) ritas p& en sida och tillhérande kontakt (spegelsymbol) ritas pd en
annan plats eller sida. | detta fallet bildas en korsreferens mellan huvudsymbolen och
spegelsymbolen (/1.4G och /1.3G). Korsreferensen visar pa vilken sida, kolumn och rad som sin
motpart finns ritad.
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Huwviudsymbool spegelsymbol

Al |13 |13

L[] \ Kl\
a2 14 /L35G g

/1405

Se aven
Egenskaper for spegelsymbol
Egenskaper for huvudsymbol

9.21.5 Vad ar ett kabelnamn

Kabelnamn-logiksymboltypen anvands till att namnge ledningar. Ledningarna kan fa automatiska
namn, tex. nollnummer, men detta har egentligen inte med kabelnamntypen att géra.

Man kan placera manga kabelnamn pa samma ledning, men namnet kommer alltid att vara samma.
Andrar man pa det ena stéllet kommer automatiskt namnet &ndras pa alla évriga stélle pa
ledningen. Med projektinstéllningarna till "Potentialmarkning" sa kommer samma potential alltid fa
samma kabelnamn.

Exempel 1:
En kabelnamnsymbol visar namnet pa en ledning. | exemplet ar logiksymbolerna 0112 och 0113
kabelnamnsymboler.

g 0
= =
iy | |13 Al |13
—K4 \ —K3 \
A 14 A 14

Se &aven
Egenskaper for kabelnamn
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9.21.6 Vad ar en kabelreferens

En kabelreferens &r en forlangd ledning till ett annat kretsschema. Aven kabelreferenser inom
samma kretsschema ar majligt, men det bor undvikas da det ofta blir onodigt rorigt.

Varje kabelreferens tilldelas en unik beteckning for att referensen ska kunna skapas. Det blir
darmed referenser i par med samma beteckning. Varje par bestar av en utsignal och en insignal.

Det ar mojligt att ange samma beteckning for flera par. Det ar speciellt anvandbart nér man tex.
lagger upp en stam med 3-faser som gar fran kretsschema till kretsschema.

Exempel 1:
Man vill att en ledning ska fortsatta till ett annat kretsschema. Varje kabelreferens maste
tilldelas en unik beteckning, i exemplet &r beteckningen 001. Sida 1 referensen &r i exemplet
utsignal och sida 2 referensen insignal.

Kokelreferens sida L Kakelreferens sido 2
[001] 21D AR [001]

Al Al
= K7

A (ava)

Exempel 2:

Kabelreferenser med samma namn och manga par.
Sida10 Siga1r Sida 12
%zum 1030 (LU [L1] P 1200 130 PH
ﬁh S11.m A0 - [Lel [Le] 1240 S1.20 I'H
ﬁp 1L SU30 e [ [L3] = 1240 S1.30 F-H

Se &ven
Egenskaper for kabelreferens
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9.21.7 Vad ar en kabelspecifikation

Kabelspecifikation-symboltypen anvands till att specificera kabeltypen som ska anvéndas vid
kabeldragningen. Informationen som visas ar olika beroende p& symbolens utformning.

N&ar man anvander kabelspecifikation kan det latt bli rériga sidor, men informationen ar nédvandig for

den kompletta dokumentationen av projektet. Darfor ar det mojligt att délja
kabelspecifikationsymbolerna vid utskrift och export av sidor.

Exempel:

Exemplet visar i kretsschemat att ledningen som gar mellan K6 och K7 ska vara av typen
HO5V-K, vit och storlek 0,5.

13
K6,

14

HOSN =K
WIT
0,5

13

—K7 N,

14

Se aven
Egenskaper for kabelspecifikation
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9.21.8 Vad ar en kabelsymbol

Kabelpartsymbolen anvands for att definiera en mangledares parter. Typen har ocksa mdjlighet att
ha egna definierbara falt, som kan anvéndas for extra information. Informationen som visas ar olika
beroende pa logiksymbolens utformning.

Exempel:
Fran plintsymboler gar det tva yttre parter till en yttre lampa(huvudsymbol). Mellan plintarna och

lampan finns det en kabelpartsymbol som definierar en mangledare. Kabelpartsymbolen &ar
dubblerad for att visa bada parterna.

%1 1 2
o o
HEXT | M
—i1
+EXT -
—HL1 @
¥

Se aven
Egenskaper for kabelpartsymbol

9.21.9 Vad ar en komponentspegel

En komponentlistaspegel speglar en huvudsymbols definierade komponenter. Typen har aven
definierbara texter for anvandaren att skriva kommentarer eller ndgonting annat.

Komponentlistaspegel har féljande karakteristik.
e Spegling av huvudsymbolers komponenter
e Symboltexter

Exempel:

En spole (huvudsymbol) anvands pa en sida och har komponenter definierade av anvandaren. En
komponentlistaspegel visar komponenterna som &ar definierade i huvudsymbolen.

Hutvucsyrkol Komponertlistaspegel
Al |13 —k3 ANTAL | BESKRIVNING
K3 \ PARTHLUMMER
Rela, 24% D0, | slutonde kontakt
Ao 4 /5L L | RS30 24WDC NO

Se aven
Egenskaper fér komponentspegel
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9.21.10 Vad ar en logikboxanslutning

En logikboxanslutning ar symboltypen fér en logikbox anslutningar. En logikbox &r ju en enkel
rektangel som skapas av anvandaren utan att anvanda en logiksymbol. Oftast behéver man bara en
logiksymbol for typen logikboxanslutning i sitt symbolbibliotek, eftersom den ar sa enkel och kan
egentligen inte goras pa sd manga olika vis.

En logikboxanslutning fungerar inte utan att vara placerad i en tillhérande logikbox.
Logikboxanslutning har foljande karakteristik.

e En anslutning som kan namnges och roteras i 4 hall.

Exempel:
En logikbox &r ritad och ett antal logikboxanslutningar kompletterar logikboxen med
anslutningspunkter.

-

S
o
TR
SRS

o

\)érj-e-Ibg-il-(tio-xér-ls'lﬁt-ni-n-g'(I-_l-,-L-2', L3T1 T2 och T3) ar s-,e-p-a}ata objekt och kan flyttas, raderas och
andras individuellt. En logikboxanslutning kan aven flyttas till en helt annan logikbox utan nagra
problem for Elwin.

Se aven
Egenskaper for logikbox
Egenskaper for logikboxanslutning

9.21.11 Vad ar en PLC huvudsymbol

En PLC-huvudsymbol pdminner om en vanlig huvudsymbol, men har en extra egenskap som att
kunna ta hand om 1/O information. Fér att sammanfatta karakteristiken for en PLC huvudsymbol:

Unik symbolbeteckning

1/0 huvudsymbol

Anslutningar mojliga

Komponentinmatning

Gravyrplatinmatning

Hanvisning till spegelsymboler, tillbehdrsymboler och komponentlistaspeglar
Symboltexter

DIP-switch funktionalitet

Elwin kan ta hand om 1/O pa lite olika satt, beroende pa vilket satt man foredrar att rita sina PLC-
system. Ofta vill man ha en symbol som sammanfattar ett I/O kort och sen anvander man punkter
pa de kretsschema som 1/O-punkten tillhor (se exempel 1). Vissa foredrar att rita sitt 1/0 kort pa ett
kretsschema och dra in alla signaler p& samma sida (se exempel 2). Man kan dessutom kombinera
bada genom att PLC spegelsymbolen kan hantera och referera flera I/O-punkter i samma symbol (
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se exempel 3).

Som karakteristiken visar har en PLC huvudsymbol &ven alla 6vriga egenskaper som en vanlig

huvudsymbol (se exempel 4).

Exempel 1:

En PLC huvudsymbol ritas pa en plats i sidorna och sedan finns det I/O-punkter (PLC
spegelsymbol) som refererar in till huvudsymbolen. | exemplet kan man aven se att PLC
huvudsymbolen kan anvanda sig av anslutningar (L,M och PE), precis som en vanlig

huvudsymbol.

PLC Huwvudsymiool

el
L M

FE
0 L0000
l 101001
A1.30
c Los0e

Exempel 2:

PLC Spegelsymbol

-]

L0100

DIGITAL
TNGAMNG

A110

| detta exemplet anvands PLC huvudsymbolen direkt utan spegelsymboler. Aven i detta fallet

finns det vanliga anslutningar i PLC huvudsymbolen.

k1

[c4VDCT
[DVDC]i
[(PE] 4

|13

14

-Ke

L M PE

MATHING

Lmosnn =

LOIDAO2 no o—f

L0033 o e

L0004 4 e
L0053 N o+
INOsDE T e
L1007 - e

Exempel 3:

Har anvands PLC huvudsymbolen som i exempel 1, men PLC spegelsymbolen &r en symbol
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med flera I/O-punkter, vilket da blir som en kombination av bade exempel 1 och 2. Notera att i
spegelsymbolen finns det I/O information som &ar placerad utanfér symbolen. 1/O informationen
ar gemensam for PLC huvudsymbol och dess spegelsymbol, darfér &ndras informationen i
huvudsymbolen om redigering gors i spegelsymbolen och vice versa.

PLC Huvudsymbol

—érd

J.» <|.> <L Feterens

L M PE Fh0F

] Stort
L1000

1 Stopp
L:01..m

2 Aterstillning
LMoz

a3 Motorshowdd
M0z | e Jutlost

4 Komtaktor
L0 04 | sver

3 Sdkerhetshr yiore
L0005 | Pl

2] Fototion=svokt
L:010/ 0

7 TemperaturyakT
LMo a7

PLC Spegelsymbol

=i

wEF 1 1 ] 1 1 ! 1 1
0 1 = @ 4 5 & 7

0B =] = ol [ul =+ e} wa [
5 s = 5 = 5 S 5

g B B a g g ) g

g & g & g &

Start Ttopp Aterstdllning Mortarskydd Kamtakdor Sekerhetshrytore  Rototionseaks Terperabarvekt
e | utlEst Swar (a1
Exempel 4:

Har anvands en PLC huvudsymbol som har en spegelsymbol definierad. Man skulle kunna gora
anslutningar direkt i PLC huvudsymbolen istéllet for en spegelsymbol, men har har
konstruktéren alltsd valt att lata anslutningarna ligga som en spegelsymbol.
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FLC Huvudsymiol Spegelsymbol
- 1
ST T ] N

L M PE
A3LE o
0 L010/00
1 L010/01
= L0i0/02

Felkom‘tal;gteﬂ 1
[a/aTulalN gl gl
raciul Ok
1z
F2.0B

Se aven
Egenskaper for PLC huvudsymbol

9.21.12 Vad ar en PLC spegelsymbol

En PLC spegelsymbol ar en logiksymbol som har foéljande karakteristik.

Anslutningar méjliga

I/0 korsreferens till sin PLC huvudsymbol
Symboltexter

DIP-switch funktionalitet

En PLC spegelsymbol kan/bér inte anvandas utan en tillhérande PLC huvudsymbol. Anledningen ar
att en PLC spegelsymbols 1/0O-punkter inte kan genereras till automatiska listor.

En PLC spegelsymbol kan inte bara ha en I/O punkt utan flera (se exempel 3 i PLC huvudsymbol).

Exempel:
En PLC huvudsymbol ritas pa en plats i sidorna och sedan finns det 1/O-punkter (PLC
spegelsymbol) som refererar in till huvudsymbolen. | exemplet kan man aven se att PLC
huvudsymbolen kan anvanda sig av anslutningar (L,M och PE), precis som en vanlig
huvudsymbol.
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PLC Huwvudsymiool PLC Spegelsymbol
—fil J} J} J} -]
L M PE 1

0 L0000 L0100
DIGI’;'H%L

l 101001 TNGANG

/130 /110
c Lo/ oe
Se aven

Egenskaper foér PLC spegelsymbol

9.21.13 Vad ar en plintsymbol

En plintsymbol ska/bdr anvéndas nar man definierar en plint eller anslutningsklamma. En
plintsymbol har foljande karakteristik.

Flera anslutningar mojliga pd samma symbol med samma potential
Komponentinmatning

Gravyrplatinmatning

Symboltexter

DIP-switch funktionalitet

Egentligen skulle man kunna goéra en plint som en huvudsymbol, men problemet ar att ofta har en
plint flera uttag pa samma potential och samma anslutningsnummer. Detta ar inte méjligt med
anslutningarna pa en huvudsymbol.

Att anvanda en plintsymbol innebar ocksa att det blir majligt att generera automatiska plintlistor.

Exempel:
Anvandning av en plint och utdrag av en plintlista.
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X3 1 FRAN TILL KABELT'YP KABELF ARG
—X3 —HL1:%1 HOS—K WIT
HOS WK
WwH —X32 —HL1:%2 HoSv—K SVART
X1
—HL1 (35
X2
HOS WK
BK
-¥z | 2
L]

Se aven
Egenskaper for plintsymbol

9.21.14 Vad ar en tillbehdrsymbol

En tillbehérsymbol &r en symboltyp som kompletterar en huvudsymbol eller PLC huvudsymbol. En
tillbehérsymbol har féljande egenskaper.

Anslutningar mojliga
Spegelkorsreferenser
Komponentinmatning
Symboltexter
DIP-switch funktionalitet

En typisk anvandning for en tillbehérssymbol &r en hjalpkontakt, men &ven tex. en spole till en
kontaktor. Med hjalp av tillbehdrsymboler kan man bygga sina egna symboler direkt i projektet, utan
att behdva konstruera nya fullstandiga symboler.

Exempel:
| detta exemplet har man byggt ett relda med hjalp av en huvudsymbol och tva tillbehérsymboler.
Alternativet till detta &r ju att konstruera en huvudsymbol med spolen och tva spegelsymboler.
Men eftersom det finns en méngd olika kombinationer av relé och kontakter skulle man behoéva
konstruera ett femtiotal varianter for att tdcka allt. Med hjalp av tillbehdrssymboler racker det med
en spole, en normalt 6ppen kontakt, en normalt stingd kontakt och en vaxlande kontakt for att
tacka alla varianter av relaer.
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Huviidsymkool 2 st tillbehcrsymboler  Spegelsymiaol

&l |13 =1 =1
—Kp \ —Kp
Y 14 22 /1eB lpp
el
g
=

Se &aven
Egenskaper for tillbehérsymbol

9.21.15 Vad &r en revisionssymbol

En revisionssymbol &r en logiksymbol som kan placeras pa bade kretsschema och layoutsidor.
Anvandningen av revisionssymbolen &r att indikera en andring sa att den person som laser
ritningarna kan se att det gjorts &ndringar.

Genom att kombinera revisionssymboler och skapa ett ritningshuvud av typen Revisionslista sé kan
snabbt en lista skapas. Llstan kan utformas sa att den visar korsreferenser till Andringen.

Exempel 1:
Setns
EwW
Serac
N 20C
ANy huvudflokt Ew/ 2006-01-21 —
Rev |Revisionsormorkning Signatur [ Datum c0C

En revisionssymbol ar placerad i ritningshuvudet. Logiksymbolen ar utformad for att passa i
ritningshuvudet.

Exempel 2:
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S
EA
Tl
Ea

| detta exemplet anvands en revisionssymbol mitt i kretsschemat for att indikera att nagot dndrats.
Logiksymbolen ar utformad att besta av revisionssnumret och en grafisk triangel. Revisionssymbolen
innehaller mer information men logiksymbolen ar utformad att enbart visa revisionsnumret med en
triangel.

Resultat
Revisionshistorik

Revlslon | Datum slgnotur | BEeferens Eeskrhvring
B 20le-01-21 B +ARLAE My hiuvudFlakt For Flltrets Funkction
f 2il&-01-21 B +AK1/ 21 MNytt motorskydd For buvodfldkt

Revisionslistan genereras och visar revisionssymbolernas information.

9.21.16 Skapa ny logiksymbol

En logiksymbol definierar en symbol som anvandaren sedan kan anvanda pa kretsschema. Till
exempel en tryckknapp, ett reld, en PLC, en frekvensomformare, en kabel ar alla exempel pa
lampliga typer att att skapa en logiksymbol fér. Genom att skapa logiksymboler fér varje vanlig
symboltyp slipper man for varje gang rita en symbol.

Nar man skapar logiksymboler maste man definiera for de flesta logiksymbolerna i alla fyra
riktningarna (0, +90, +180, +270 grader). Detta underlattar nar sedan anvandaren ska anvanda
symbolen pa kretsschema. | Elwin finns det en funktion som roterar grundsymbolen till alla
riktningarna +90, +180 och +270 for att man ska slippa rita varje gang fyra symboler. | efterhand kan
man sedan finjustera objekten s& det passar ens 6nskemal.

Att skapa en ny logiksymbol

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya logiksymbolen ska skapas.

2. Hogerklicka pa Logiksymbol i projekttradet, sen klicka Lagg till logiksymbol i popupmenyn.

3. Vdlj en logiksymboltyp for den nya logiksymbolen. Typen &r inte mojlig att andra i efterhand sa
valj typ med omsorg.

4. Ange egenskaperna for den nya logiksymbolen. Tank pa att namnet maste vara ett unikt namn i

databasen for logiksymboler.

Klicka OK for att bekréafta den nya logiksymbolen.

6. Entom grundlogiksymbol har nu blivit skapad och ligger i projekttradet under avsnittet
Logiksymbol. De flesta logiksymboltyperna maste man redigera i flera rotationsriktningar, som
aven dom finns i projekttradet.

7. Oppna logiksymbolen och lagg till objekt.

o
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Se &aven
Egenskaper for logiksymbol

9.21.17 Egenskaper for logiksymbol

Vissa egenskaper sdsom namn, typ och beskrivning for logiksymbolen andras i ett formular, men
den flesta egenskaperna ritas/definieras genom att dubbelklicka pa den undersymbol som man vill
andra.

Oppna egenskaper for logiksymbol

e | projekttradet under avsnittet Logiksymboler och sen den logiksymboltyp, hogerklicka pa den
logiksymbol man vill andra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande formular 6ppnas

Egenskaper for logiksymbol f'>__<

Egenskaper l‘mfid redigering] Status] Infu:urmatiu:un]

Typ | J

ENT |K1 narPR Symbolbeteckning |F

Beskrivhing |S|:u:u|e med en kontaktzpegel

] Hijalp Avbiyt

Typ
Visar vilken typ av logiksymbol. Det &r inte méjligt att &ndra i efterhand, utan det bestdmdes en
gang for alla nar man skapade logiksymbolen.

Namn
Ange ett unikt namn for logiksymbolen inom databasbibliotekets logiksymboler.

Beskrivning
Valfri beskrivning av logiksymbolen. Detta faltet behdver inte fyllas i, men kommer underlatta for
anvéandaren av biblioteksdatabasen.

Symbolbeteckning
Ange en bokstav eller siffra som Elwin automatiskt kommer dépa alla nya symboler som
anvander denna logiksymbolen. Endast tva tecken &r tillatna.

Tilld&t multipla anslutningstexter
Endast synlig och tillamplig for Plintsymboler.
Kryssa detta alternativ for att avaktivera funktionen "kontrollera dubbla anslutningar" i
projektlage. Detta innebar att det blir mgjligt att ha plintsymboler med exakt samma
symbolbeteckning och plintnummer utan ndgot felmeddelande. Observera att det endast géller
aktuell plintsymbol.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



240 Elwin anvandarehandbok

Forcera /O texter till en rad
Endast synlig och tillamplig fér PLC-huvudsymbol och PLC-spegelsymbol
Kryssa for detta alternativet for fa 1/0O beskrivningstexterna att komma pa en lang rad. Detta
innebar att texter som blivit inskrivna pa flera rader lattare far plats i symbolen.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

Egenskaper id redigering l Status] | nformation

Fiedigeringsyta bredd 1000 iy
Fedigeringzyta hijd 1000 mm

Rutmonster v 20 mm

Om redigeringsyta
Denna ytan ar endast intressant for sjalva redigeringen av logiksymbolen i databasen. Nar man
Oppnar logiksymbolen for redigering ar ytan den plats dar man ritar symbolen. Valj darfor en sé
liten redigeringsyta som mgijligt fér att underlatta redigeringen av symbolen. Redigeringsytan kan
narsomhelst 6kas eller minskas.

Redigeringsyta bredd
Ange hur mycket bredd som man behdver for redigeringen av logiksymbolen.

Redigeringsyta hojd
Ange hur mycket h6jd som man behdéver for redigeringen av logiksymbolen.

Rutmonster
Kryssa for alternativet om man vill att alla objekt ska fastas mot ett specifikt rutmonster.
Rutmonstret blir det som man anger i talrutan.

OBSERVERA!

Rutmonster ar extra viktigt i redigeringen av logiksymboler. Anledningen &r att anslutningsobjekten
som skapar automatiska kopplingar mellan olika logiksymboler maste stamma till 100% for att en
koppling ska kunna ske. Man bor alltsd bestamma ett rutménster som alla logiksymboler anvander
sig av och sedan aven alla projekt som anvander sig av biblioteksdatabasen.
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Egenskaper, for Ritningshuvud

Standard] Utzeende  Automatikliztar

Rader per sida Iig'ﬂ
Rader i grupp |75
Aystand mellan rader Ii‘m il
Avsténd mellan grupper Iiaﬂ i

(] Hialp Axbiryt

Status

Valj vilken status som logiksymbolen ska ha.

aktiv
Logiksymbolen kan anvandas hur som helst. Denna statusen ar den normala.

inaktiv
Man kan inte infoga en logiksymbol med status inaktiv, men dom symboler som redan
finns definierade i databasen och i projekt fungerar bra. Om man gér en projektkontroll
kommer dock en varning om att det finns anvanda logiksymboler med status inaktiv.

raderad
En raderad logiksymbol kan inte 6ppnas pa ett kretsschema och givetvis gar det inte heller
att infoga nya logikysmboler med status raderad. En projektkontroll kommer skapa ett
felmeddelande for alla symboler som anvander logiksymboler med status raderad.

Om man sparat en databas kommer alla raderade logiksymboler att férlora de flesta av sina
egenskaper och det blir inte méjligt att &ndra tillbaka statusen till aktiv eller inaktiv. En sparad
raderad logiksymbol kan alltsa aldrig fas tillbaka.

Ersattningssymbol
Na&r en logiksymbol har status inaktiv eller raderad kan man ange en ersattningssymbol. Om
man angett en ersattningssymbol kommer Elwin automatiskt att byta ut alla inaktiva och
raderade till ersattningssymbolen i projekten.
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Egenskaper] vid redigering] Statyz  Information

Skapad |2005-04-01 20:32:54
IUppdaterad |2IZII]5-EIE-2IZI 21:05:21
Skapad
Datum som anger nar logiksymbolen skapades.
Uppdaterad
Datum som anger nér logiksymbolen, dess objekt eller dess egenskaper &ndrades senaste
gangen.

9.21.18 Skapa automatiska undersymboler

Dom flesta logiksymboler ritas i olika versioner av samma symbol. Till exempel ritas en
huvudsymbol i versionerna grundsymbol, vriden +90grader, vriden +180grader och vriden +270grader.
Alla versionerna maste logiskt sett vara identiska, dvs. antalet anslutningar maste vara samma,
antalet variabla texter maste vara samma osv... Det enda som &r tankt ska skilja versionerna ar
grafiken och texternas rotation.

Till detta finns det en automatisk funktion som vrider grundsymbol till alla dess undersymboler.
Givetvis kommer man i manga fall inte vara helt n6jd med den automatiska vridningen, darfor ar det
fullt mojligt att i efterhand &ndra undersymbolerna precis som man vill. Funktionen ska ses som ett
hjalpmedel sd man slipper borja om med skapandet av undersymbolerna fran noll.

Att skapa automatiska undersymboler

1. Hogerklicka pa logiksymbolens grundsymbol i projekttradet, i popupmenyn klicka Skapa
undersymbol.

2. Bekrafta att man dnskar skriva 6ver logiksymbolens undersymboler.
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9.21.19 Kopiera logiksymbol

En logiksymbol och dess undersymboler kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian
ligger i det temporara minnet och férsvinner nar man kopierar nagonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera logiksymbol

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera logiksymbolen.

2. | projekttradet under avsnittet Logiksymbol och i ratt typavsnitt, hogerklicka pa den symbol
man vill kopiera, i popupmenyn klicka Kopiera.

Se aven
Klistra in logiksymbol
Importera databasobjekt

9.21.20 Klistra in logiksymbol

En logiksymbol som blivit kopierad kan Klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in en logiksymbol
1. Kopiera en logiksymbol.

[':'_'=1 Kliztra in

2. Klicka knappen
eller

Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.

eller

Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

| formuléret ange ett unikt namn for logiksymbolen inom databasen.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya logiksymbolen.

i gruppen Redigeringsverktyg

w

Se aven

Kopiera logiksymbol
Importera databasobjekt
Egenskaper for logiksymbol
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9.21.21 Rita grafiska objekt till logiksymbol

Till en logiksymbol kan man rita grafiska objekt, pA samma satt som dom grafiska objekten till ett
kretsschema eller layoutsida. Alla grafikobjekten ar statiska objekt, dvs dom andrar sig inte
automatiskt.

Att rita grafiska objekt till logiksymbol

1. Oppna logiksymbolen for redigering genom att dubbelklicka p& en av logiksymbolens
undersymboler under avsnittet Logiksymbol.

2. Logiksymbolen dppnas for redigering.

B E T s
~, [ m
I= @ "

Grafikobjekten ar i tur och ordning enligt grafikobjekt menyn:
Rektangel

Linje

Cirkel med centrum som startpunkt

Cirkel med 2-punkter

Ellips med centrum som startpunkt

Pil

Bild (for nuvarande inte mgjligt till logiksymboler)

Textobjekt
Mattsattning (for nuvarande inte méjligt till logiksymboler)
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9.21.22 Definiera texter till logiksymbol

Textobjekt till logiksymboler ar mojligt att infoga. Det finns tva olika typer av texter till logiksymboler,

statisk text och variabel text.

Infoga text (statisk och variabel text)

1a) Valj textverktyget frdn snabbmenyn.

B E T s
~, [ m
I= @ "

eller

1b) Klicka i menyraden Rita, sen klicka Text.

2) Formularet Infoga nytt textobjekt 6ppnas dar,

Infoga nytt textobjekt

Text
Statigk, text
Tup
B, Text -
T exthaid Jugtering R atatian
20000/  mm O O O Text
® O O 50 o OfF
|_ —t
O 0 O 2
k. Hizlp Akt

Text

Skriv in texten som ska visas pa sidan. Anvand tecknet a fér radbrytning.

For typer annat an den statiska typen (6.Text) ar texten inte sé intressant utan bor ses som en
vagledning hur symbolen kommer se ut efter anvandning pa ett kretsschema. Om faltet Text ar
tomt vid redigering av en variabel text sd visar Elwin den variabla textens nummer.

Typ

Anger om det ar en statisk eller variabel text.

6. Text

Statisk text som inte kan dndras vid anvandningen av logiksymbolen pa kretsschema.

130. Anlaggning

Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning.

131. Placering

Text som automatiskt blir en logiksymbols placering.

132. Symbolbeteckning
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Text som automatiskt blir en logiksymbols beteckning.

133. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1lrad,smart)
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Texten presenteras pa en lang rad och anlaggning och placering visas inte om samma som
layoutsidan.

134. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1rad,alltid)
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Texten presenteras pé en lang rad.

135. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (Rader,smart)
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Texten presenteras pa flera rader och anlaggning och placering visas inte om samma som
layoutsidan.

136. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (1rad,alltid)
Text som automatiskt blir en logiksymbols anlaggning, placering och symbolbeteckning.
Texten presenteras pa flera rader.

146. Variabel text
En variabel text ar en speciell typ dar anvandaren av logiksymbolen far detta faltet i
kretsschemabearbetningen.
Ett bra exempel ar att anvanda en variabel text fér att ange en spoles spéanning. Anvandaren
av logiksymbolen far ett textfalt att ange spanningen och texten anvandaren skriver hamnar
pa kretsschemat tillsammans med logiksymbolen. Se anvandning av symboltexter pa
kretsschema (variabla texter).

Texthojd
Ange texthdjden for teckensnittet.

Justering
Ange hur texten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Ange hur manga grader som texten ska roteras runt sin insattningspunkt. Graderna maste vara
heltal mellan -360..+360.

3) Tryck OK nar alla falt ar klara.

4) Placera textobjektet pa 6nskad plats och klicka.

9.21.23 Definiera anslutning

En anslutning till en logiksymbol skapas enkelt med anslutningsobjektet. Till varje anslutning
definieras at vilket hall anslutningen ska peka (uppat, till hoger, nerét eller till vanster). Vidare
bestams en féreslagen anslutningstext och beskrivande text som ska underlatta fér anvandaren.

Anslutningar kan skapas till féljande logiksymboltyper:

e Huvudsymbol

e Spegelsymbol
e Logikbox-anslutning (en anslutning skapas automatiskt som ej kan raderas. Endast en

anslutning tillaten.)
PLC Huvudsymbol
PLC Spegelsymbol

Plintsymbol
Tillbehdrsymbol

Att skapa en anslutning till en logiksymbol
1. Oppna en logiksymbols undersymbol genom att dubbelklicka pa den i projekttradet.
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2. Valj Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Anslutning.
eller

Klicka knappen T i gruppen Redigeringsverktyg.
3. Flytta muspekaren till en platsen dar anslutningen ska finnas och klicka.
Ange egenskaperna for anslutningen.
5. Kilicka OK for att bekréfta den nya anslutningen.

&

Se &aven
Redigeraanslutning

9.21.24 Redigera anslutning

En anslutning for en logiksymbol redigeras dels i ett formular dels genom att flytta anslutningen och
anslutningstexten direkt i grafiklaget. For varje anslutning finns det tva insattningspunkter, en for
anslutningstexten och en dar anslutningen finns. Genom att markera antingen texten eller
anslutningspilen visas insattningspunkterna.

Man kan aven anvanda kommandona:

Kopiera
Klipp ut
Klistra in
Radera

Skapa kopia

Att flytta anslutningens objekt

Exempel:
En anslutning, en grafik linje och en grafik rektangel finns ritad i en logiksymbol.

ABg

Klicka i den insattningspunkt som man vill flytta och objektet fastes mot muspekaren. Flytta
muspekaren till 6nskad position och klicka. Avbryt pagaende flytt med ESC-knappen.

For att flytta bada objekten samtidigt s& markera och sen aktivera flytta-kommandot med antingen:
e Hogerklicka pa sidan (ej pa nagot objekt) och i popupmenyn sa klicka Flytta objekt.

- :
e Klicka knappen = Flytta cbiek! i gruppen Redigeringsverktyg.

¢ Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad) och sen klicka Flytta objekt.

¢ Tryck tangentbordskombination (forinstallining Ctrl+M) enligt dina installningar i datorinstallningar.

Att redigera en anslutning

Oppna egenskaperna for anslutningen pa nagot av foljande vis:

e Markera anslutningen och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina
installningar i datorinstéllningar (tank pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).

e Markera anslutningen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt
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(tank pa att alla markerade objekts egenskaper dppnas).
e Hogerklicka p& anslutningstexten eller pilen. | popupmenyn klicka Egenskaper.
e Dubbelklicka pa anslutningstexten (ej pilen).

Oavsett vilket satt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.
Egenskaper far anslutning n

Test
A1

Beskrivring

Spole +

Typ
120, Anzlutring uppat o

Texthijd Justering R atation

2000

k. Hialp Axbngt

Text
Denna texten &r den anslutningstext som blir férvald nar anvandaren anvander logiksymbolen.

Beskrivning

Ange en beskrivning av anslutningen. Denna texten kommer som en informationsrad néar
anvandaren anvander logiksymbolen.

Typ
Ange pa vilket hall anslutningen pekar.
120. Anslutning uppét
P& kretsschemat kommer Elwin leta efter anslutningar ovanfér denna punkten.
121. Anslutning hoéger

P& kretsschemat kommer Elwin leta efter anslutningar till héger om denna punkten.
122. Anslutning nedat

P& kretsschemat kommer Elwin leta efter anslutningar under denna punkten.
123. Anslutning vanster

P& kretsschemat kommer Elwin leta efter anslutningar till vanster om denna punkten.

Texthojd
Ange texthdjden for anslutningstexten(Al).

Justering
Ange hur anslutningstexten(Al) ska justeras i férhallande till sin insattningspunkt.

Rotation
Valj hur anslutningstexten(Al) ska roteras runt sin insattningspunkt.
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Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna for anslutningen.

Se &aven
Definieraanslutning

9.21.25 Definiera spegelpunkter

En spegelpunkt i en logiksymbol &r referenspunkt till en spegelsymbol. Spegelpunktens vanligaste
anvandning ar att spegla en hjalpkontakt, som ofta ritas pa ett annat kretsschema &n sjalva spolen.

Till spegelpunkten definierar man spegelanslutningar, som ar speglar av kontakten. Elwin kopplar
inte kablar till spegelanslutningar och det ar inte meningen heller.

Spegelpunkter och spegelanslutningar kan skapas till féljande logiksymboltyper:

e Huvudsymbol
e PLC Huvudsymbol

e Tillbehdrsymbol

Lattast att forklara en spegelpunkt ar att visa ett exempel pa en spegelpunkt, darfor:

Huwviudsymbool spegelsymbol
Al |13 |13
L[] \ Kl\
a2 14 /L35G g
)
=
=

Ovan visas en huvudsymbol med tva anslutningar(Al och A2) och en spegelpunkt (13,14 och
referenstexten). Genom att i logiksymbolen definiera en spegelpunkt och sen spegelanslutningar
som kopplas till spegelpunkten skapas enkelt spegelreferenser. En logiksymbol av typen
spegelsymbol med vanliga anslutningar kan sedan kombineras med huvudsymbolens
spegelpunkter, sa lange som huvudsymbolens spegelanslutningar och spegelsymbolens
anslutningar ar samma.

Till varje logiksymbol kan maximalt 50 spegelpunkter definieras, och varje spegelpunkt kan maximalt
ha 100 anslutningar.

Att definiera en spegelpunkt
1. Oppna en logiksymbols undersymbol genom att dubbelklicka pa den i projekttradet.
2. Valj Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Spegelpunkt.

eller

Klicka knappen o gruppen Redigeringsverktyg.
3. Flytta muspekaren till en platsen dar referenstexten ska finnas och klicka.
4. Ange egenskaperna fér spegelpunkten.
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5. Kilicka OK fér att bekrafta den nya punkten.

Man har nu skapat spegelpunkten. Nu maste man atminstone skapa en spegelanslutning som man
kopplar till spegelpunkten.

6. Valj Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Spegelanslutning.
eller

x

Klicka knappen T i gruppen Redigeringsverktyg.

Flytta muspekaren till en platsen dar spegelanslutningen ska finnas och klicka.
Ange egenskaperna for spegelanslutningen.

9. Klicka OK for att bekrafta den nya punkten.

© N

Upprepa nu steg 6-9 for hur manga spegelanslutningar man behéver.

Se aven
Redigera spegelpunkt

9.21.26 Redigera spegelpunkt

En spegelpunkt och dess spegelanslutningar for en logiksymbol redigeras dels i ett formular dels
genom att flytta spegelpunkten och spegelanslutningarna direkt i grafiklaget.

For varje punkt och anslutning finns det en inséattningspunkt, som kan flyttas helt oberoende av
varandra.

Man kan aven anvanda kommandona:

Kopiera

Klipp ut
Klistra in

Radera

Skapa kopia

Att flytta en spegelpunkt eller spegelanslutning
Exempel:

En logiksymbol med tva anslutningar, grafiska linjer och rektanglar, en spegelpunkt och tva
spegelanslutningar.

g Al 43

o
155
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Klicka i den insattningspunkt som man vill flytta och objektet fastes mot muspekaren. Flytta
muspekaren till 6nskad position och klicka. Avbryt pagaende flytt med ESC-knappen.

For att flytta objekten samtidigt s& markera alla objekt som ska flyttas sen anvand kommandot flytta
som aktiveras pa nagot av féljande vis:
e Hogerklicka pa sidan (ej pa nagot objekt) och i popupmenyn sé klicka Flytta objekt.

— :
Klicka knappen €= Flytta cbiek! i gruppen Redigeringsverktyg.

Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad) och sen klicka Flytta objekt.

Tryck tangentbordskombination (férinstélining Ctrl+M) enligt dina instéllningar i datorinstallningar.

Att redigera en spegelpunkt

Oppna egenskaperna for spegelpunkten pa nagot av féljande vis:

o Markera objektet och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina instéllningar i
datorinstallningar. (tank pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).

e Markera objektet och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt (tank
pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).

e Hogerklicka pa spegelpunktens text. | popupmenyn klicka Egenskaper.

e Dubbelklicka pa spegelpunktens text.

Oavsett vilket satt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.
Egenskaper for spegelpunkt n

Test

Beskrivring

Mormalt oppen kontakt 1

Typ
A10. Spegelpunit [
Texthijd Justering R atation
2.0000/ mm O O O T%t
— —
O 0 ® 50 O of
O 0 O 2
k. Hialp Axbngt
Text

Denna texten ar for en spegelpunkt endast intressant vid redigeringen av logiksymbolen. Texten
man skriver har kommer inte synas vid anvandningen av logiksymbolen pa ett kretsschema.
Lamnar man faltet tomt kommer Elwin fylla i texten 110 i grafiklaget, som motsvarar typen
Spegelpunkt.

Beskrivning
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Ange en beskrivning av spegelpunkten. Denna texten kommer som en informationsrad nar
anvandaren anvander logiksymbolen. Man bor fylla i en beskrivande text, men det &r inte
nddvandigt.

Typ
For en spegelpunkt finns det inga andra alternativ an 110. Spegelpunkt.

Texthojd
Ange texthojden for spegelpunkten, som pa kretsschema kommer vara referenstexten till
spegelsymbolen

Justering
Ange hur referenstexten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Valj hur referenstexten ska roteras runt sin inséttningspunkt.

Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna fér spegelpunkten och referenstexten.

Att redigera en spegelanslutning

Oppna egenskaperna for en spegelanslutning p& nagot av foljande vis:

e Markera anslutningen och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina
installningar i datorinstallningar. (tank p& att alla markerade objekts egenskaper éppnas).

e Markera anslutningen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt
(tank pa att alla markerade objekts egenskaper dppnas).

e Hogerklicka pa anslutningens text. | popupmenyn klicka Egenskaper.

e Dubbelklicka pd anslutningens text.

Oavsett vilket satt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.
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Egenskaper fér spegelanslutning n

Text
13

Tillkar speaslpunkt

1. Mormalt oppen kontakt 1 e
Typ
112, Spegelansiutning W
T exthijd Justering R atation
2,0000 mm O O O Text
®© O O §0 S ofF
'_ —t
O 0 O 2

=
Cu:
=]

k. Axbt

Text
Denna texten ar den spegelanslutningstext som blir forvald nar anvandaren anvander
logiksymbolen i projektlage.

Tillhoér spegelpunkt

Valj en spegelpunkt som spegelanslutningen ska vara kopplad till. I listan finns alla tillganliga
spegelpunkter i logiksymbolen.

Typ
For en spegelanslutning finns det inga andra alternativ &n 112. Spegelanslutning.

Texthojd
Ange texthdjden for spegelanslutningstexten(13).

Justering
Ange hur spegelanslutningstexten(13) ska justeras i férhallande till insattningspunkten.

Rotation
Valj hur spegelanslutningstexten(13) ska roteras runt sin insattningspunkt.

Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna for spegelanslutningen.

Se aven
Definiera spegelpunkt
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9.21.27 Definiera DIP switch

En DIP switch &r ett objekt till vilket man kopplar grafiska objekt som &ar synliga/osynliga beroende
pa en installining av anvandaren av logiksymbolen i projektlaget.

DIP switchar kan skapas till féljande logiksymboltyper:

Huvudsymbol

Spegelsymbol
PLC Huvudsymbol

PLC Spegelsymbol
Plintsymbol
Tillbeh6rsymbol

Att skapa ett DIP switch objekt till en logiksymbol
1. Oppna en logiksymbols undersymbol genom att dubbelklicka pa den i projekttradet.
2. Valj Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka DIP switch.

eller

Klicka knappen o i gruppen Redigeringsverktyg.

3. Infoga ny DIP switch dialogrutan 6ppnas.
Infega ny DIP switch n

Text

Beskrivhing
Modadress bt O

Typ
108. DIF switch w
Texthiojd Jugtering Fatation
2.0000/ mm O o O Text
O ® O 50 S of
'_ —t
O O O 2
k. Hijalp Akt

Det viktiga i denna dialogrutan &r beskrivningsfaltet som anvandaren kommer se vid redigeringen
av logiksymbolen. Alla évriga falt kommer vara osynliga och oviktiga for anvandaren av
logiksymbolen i projektlage.

&

Klicka OK.
Ett textobjekt fastes mot muspekaren.
6. Flytta textobjektet till valfri plats och klicka.

o
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Definiera grafikobjekt kopplat till DIP switchobjekt

1. Rita ett valfritt grafikobjekt (tex. en rektangel).

2. Hogerklicka pa det nya grafikobjektet. | popupmenyn klicka Egenskaper.
3. Egenskaper for grafikobjekt dialogrutan éppnas.

Egenskaper far grafikobjekt n

Typ 1. Rektangel o

Start = mm Stopp mm
Start v’ mm Stopp ' mm

Linjetyp
. Yfanlig linje W

K.oppla grafik bl DIF switch

1. Modadresz bit 0 W
(®) Syrlig i lage PA () Sprlig i lage &Y
Kk, Swvbryt

| listrutan Koppla grafik till DIP switch sa valj vilket DIP switch som grafikobjektet ska tillhéra.

4. Valj Synlig i lage PA om du vill grafikobjektet ska vara synligt p& kretsschema nar anvandaren
véljerinstallningen PA.
eller

Valj Synlig i lage AV om du vill grafikobjektet ska vara synligt p& kretsschema nar anvandaren
valjerinstalliningen AV.

5. Linjetypen bestammer pa vilket satt linjen ska ritas

6. Klicka OK.
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9.21.28 Definiera komponentlista

En logiksymbol av typen komponentlista speglar en symbols definierade komponenter. Listan
speglar aven komponenter inskrivna i tillbehérssymboler.

Ar anvandbart nar man vill skapa en komponentlista pa ett kretsschema for en speciell symbol.
Vissa apparater satts ihop av manga olika komponenter och genom att skapa en komponentlista
direkt i kretsschemat underlattar man for byggaren att satta ihop apparaten.

Komponentlistan i kretsschemat paverkar inte den automatiska listan av alla komponenter.

Komponentlista kan skapas till féljande logiksymboltyper:
¢ Komponentspegel

Exempel:
Hurvuclsyrkbol Komponertlistaspegel
Al |13 —K3 ANTaL | BESKRIVNING
K32 \ PARTNUMMER
Fela, 24 DC, 1 slutande kontakt
A 715k L | RS30 24VDC NO

En spole (huvudsymbol) anvands pa en sida och har komponenter definierade av anvandaren. En
komponentlistaspegel visar komponenterna som &ar definierade i huvudsymbolen.

Att definiera en komponentlista

1. Oppna en logiksymbols undersymbol av typen Komponentspegel genom att dubbelklicka pa
den i projekttradet.

2. Vaélj Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka Komponentlista.
eller

Klicka knappen i i gruppen Redigeringsverktyg.

3. Ett pilobjekt ansluts till muspekaren. Flytta muspekaren till en platsen dér listan ska bérja och
klicka.

4. Ange egenskaperna fér komponentlistan.

5. Klicka OK for att bekrafta den listan.

Man har nu skapat komponentlistans huvudobjekt. Nu ar det mgjligt att lagga in variabla texter med
typerna 401-417. Till en komponentlista ar det &ven mgjligt att koppla variabel grafik.

Se aven

Redigera komponentlista
Definera texter till logiksymbol
Komponentlista variabla texter
Komponentlista variabel grafik
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9.21.29 Redigera komponentlista

En komponentlista for en logiksymbol redigeras dels i ett formulér dels genom att flytta
insattningspunkten direkt i grafiklaget. Insattningspunkten for komponentlistan har egentligen ingen
funktion utan ar mer en information om att logiksymbolen &ar férsedd med komponentlista funktionen.

Nar logiksymbolen ar forsedd med komponentlista objektet sa far man tillgang till variabla texter
med typerna 401-417. Aven grafikobjekt kan kopplas till komponentlistan.

- 13 BESKRIWNING
| ANTAL | PARTNLMMER
D4 . 40l
ED
402
| . | 400
409

Exempel pa ett markerat kompontlista objekt. Pilen nedat indikerar att listan med komponenter
kommer fyllas p& nedat.

Att redigera en komponentlista

Oppna egenskaperna for komponentlistan pa nagot av féljande vis:

e Markera komponentlistans objekt och tryck tangentbordskombination (férinstéllning E) enligt
dina installningar i datorinstallningar (tank pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).

¢ Markera komponentlistans objekt och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen
Redigera objekt (tank pa att alla markerade objekts egenskaper dppnas).

e Hogerklicka p& komponentlistans objekt. | popupmenyn klicka Egenskaper.

e Dubbelklicka p&4 komponentlistans objekt.

Oavsett vilket satt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.

Egenskaper, far komponentlista &|

Aystdnd mellan komponentrader

70 mm

Eamponentriktning pé sidan

| Medét |

Antal testrader [endast | symboleditering)

3 gt
oK | Hisilp | Awvbryt

Avstand mellan komponentrader
Ange avstandet till nasta komponentrad. Om en variabel text eller ett variabelt grafikobjekt ar
definierat kommer Elwin att fylla p& med objekt till listan med detta avstand.

Komponentriktning pad sidan
Valj i listan vilket hall som komponentlistan ska fyllas pa.
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Antal testrader
Denna instéllning ar endast intressant vid redigeringen av logiksymbolen. Ange hur ménga rader
av komponenter som ska simuleras. Vanligen racker 3st for att f& en uppfattning om hur
logiksymbolen kommer se ut p& kretsscheman.

Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna for komponentlistan.

Se &aven
Definiera komponentlista

9.21.30 Komponentlista variabla texter

Till logiksymboler av typen komponentlista finns det ytterliggare typer variabla texter, férutsatt att
man valt att placera objektet Komponentlista i logiksymbolen.

Dessa variabla texter ar variabla texter i listform, dvs dom kommer fyllas i automatiskt och antalet
rader bestams av antalet komponenter i logiksymbolen i projektlage. Nar man skapar logiksymbolen
ar standardinstéllningen 3, men man kan andra detta vardet for att testa sin logiksymbol med fler

rader.
Exempgl
i e
145 | a6 YHS
w |
a6 |40

| exemplet ar 3 st variabla texter definierade (416, 401 och 402). Dessa texter listas automatiskt tva
ganger till under dom variabla texterna, eftersom installiningen ar 3 och komponentriktningen ar
nedat. Se Redigera komponentlista.

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Komponentlista logiksymbol. Dessa textfalt
anvéands nar man definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
145 Referenstext till huvudsymbol. Denna typen &r ett 1001.1A
obligatoriskt textobjekt och kan inte raderas.

Serie 401-417 ar information om komponenter definierade i logiksymboler. Denna
informationen kommer fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

401 Komponentbeskrivning Rela, 24VDC, 1-poligt vaxlande
402 Parthummer G2R-1SN (24VDC)

403 Ordernummer 45.444.33

404 Tillverkare Komptillverkaren AB
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405
406
407
408

409
410
411
412
413

414
415
416
417

Se aven

Leverantor

Teknisk data A
Teknisk data B

Vikt per styck. Enheten kommer fran
biblioteksdatabasens standardinstallning for vikt.

Datum komponent skapad
Datum komponent andrad

Datum komponent senast prisuppdaterad

Komponentgrupp

Pris per férpackning. Detta ar i den valuta som

komponenten ar angiven i.
Rabatt. Angiven i procent.

Antal i férpackning.

Antal definierad i logiksymbolen.
Antal definierade som reservdelar

Definiera texter till logiksymbol

9.21.31 Komponentlista variabel grafik

Till logiksymboler av typen komponentlista finns det variabla grafikobjekt, férutsatt att man valt att

placera objektet Komponentlista i logiksymbolen.

Elleverantéren AB
(vad som helst)
(vad som helst)
0,6kg

2003-03-04
2004-08-21
2005-03-22

RELA, TILLBEHOR
4

0

ORrR R

259

Variabla grafikobjekt ar objekt som kommer kopieras for antalet listrader som finns i logiksymbolen.
Variabla grafikobjekt paminner om variabla textobjekten (400-serien). For varje rad i komponentlistan
kommer grafikobjekten kopieras.

Exempel

133

145

| exemplet finns det tva variabla grafikobjekt (tva rektanglar). Dessa grafikobjekt listas automatiskt

ml
I

m
I

e | Rer
a6 401
46 | 401
a6 | 40

tva ganger till, eftersom instéllningen &r 3 och komponentriktningen ar nedat. Se Redigera
komponentlista.

Att ange ett grafikobjekt som variabel
1. Rita ett grafikobjekt som vanligt

2. Hogerklicka p& grafikobjektet, i popupmenyn kryssa for alternativet Tillhor komponentlista.
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‘l‘lﬂ
Artlcle num ber

iizzzzzz Kipp ut !
4: Kopiera 'E
Lol Klistra in Ctrl+V
Radera !
R e
..... 4I‘ Skapa kopia

Tillhér kemponentlista

Egenskaper

0.21.32 Definieralio 0

I/0 punkter och anslutningar anvands nar man ska definiera 1/O till logiksymboler. Det finns tva
logiksymboltyper som man jobbar med, PLC huvudsymbol och PLC spegelsymbol.

I/O punkter, anslutningar och information kan skapas till féljande logiksymboltyper:
e PLC Huvudsymbol
e PLC Spegelsymbol

Till I/O finns det foljande objekt:

Att skapa en I/O-anslutning
Denna typen anvands nar man kopplar anslutningar direkt till I/O-punkten. Detta objektet kan
man anvanda bade for PLC Huvudsymbol och PLC Spegelsmbol. Anvander man detta
objektet pd en huvudsymbol kan man inte fa en referens till en spegelsymbol.

1. Oppna en logiksymbols undersymbol av typen PLC huvudsymbol eller PLC spegelsymbol
genom att dubbelklicka p& den i projekttradet.

2. Valj Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka 1/0 anslutning.
eller

Tia

Klicka knappen i gruppen Redigeringsverktyg.

3. Ett pilobjekt fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till platsen dér anslutningen ska
placeras och klicka.

4. Ange egenskaperna for I/O anslutningspunkten.

5. Klicka OK for att bekrafta den nya anslutningen.

Se aven
Redigeral/O-anslutning

Att skapa en I/O-punkt
Denna typen anvands nér vill skapa en spegelreferens p& en PLC huvudsymbol till en PLC
spegelsymbol. Objektet kan bara infogas till PLC huvudsymbol. Till I/O-punkter kopplar inte
Elwin automatiska ledningar, s& anvander man I/O-punkter ar det meningen att kopplingarna ska
goras pa en PLC spegelsymbol.

1. Oppna en logiksymbols undersymbol av typen PLC huvudsymbol genom att dubbelklicka pa
den i projekttradet.

2. Valj Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka I/O punkt.
eller

Klicka knappen =t i gruppen Redigeringsverktyg.
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w

Ange egenskaperna for /0 anslutningspunkten.

Klicka OK for att bekréafta den nya I/O-punkten.

5. 1/O punkten fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till platsen dar punkten ska placeras
och klicka.

E

Se &aven
Redigeral/O-punkt

Att skapa en I/O-information
Det finns fyra olika variabla texter som man kopplar till antingen en 1/O anslutning- eller ett I/O-
punktobjekt. Informationen som kommer visas i dessa falt bestams av anvandaren av
logiksymbolen.
115. Logiknamn
Anvands for det logiska namnet pa I/0O anslutningen, tex. 1:010/00 eller X10.
116. Symbolnamn
Anvands till att namnge I/O anslutningen, tex. MASKIN_START.
117. Beskrivning
Anvands for en beskrivande text pa I/0 anslutningen, tex. TRYCKKNAPP-START AV
MASKIN.
118. Referens
Anvands till att visa referenstexten mellan huvudsymbol och spegelsymbol.

1. Oppna en logiksymbols undersymbol av typen PLC huvudsymbol eller PLC spegelsymbol
genom att dubbelklicka p& den i projekttradet.

2. Valj Infoga i menyraden (om aktiverad), sen klicka I/0 information, sen klicka vilken typ av
information man vill visa.
eller
Klicka knappen 115= #n /0 Logknamn j orynpen Redigeringsverktyg.

Klicka knappen 116= wr /0 Symbolnamn— j gruppen Redigeringsverktyg.

Klicka knappen 117= #mn |/0 Beskiivning ; oryppen Redigeringsverktyg.

Klicka knappen 118= mn /0 Korsteterens i gryppen Redigeringsverktyg.

Ange egenskaperna for I/O informationen.

Klicka OK for att bekrafta den nya I/O informationen.

5. 1/O informationsobjektet fAstes mot muspekaren. Flytta muspekaren till platsen dar
informationen ska placeras och klicka.

Hw

Se aven
Redigeral/O-information
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9.21.33 Redigera I/O-anslutning

En 1/O anslutning redigeras dels i ett formular dels genom att flytta anslutningen och dess
anslutningstext direkt i grafiklaget. For varje anslutning finns det tva insattningspunkter, en for
anslutningstexten och en dar anslutningen finns. Genom att markera antingen texten eller
anslutningspilen visas inséattningspunkterna.

For varje anslutning och anslutningstext finns det en insattningspunkt, som kan flyttas helt
oberoende avvarandra.

Man kan aven anvanda kommandona:

Kopiera
Klipp ut
Klistra in
Radera

Skapa kopia

Att flytta en anslutning eller anslutningstext

Exempel:
En PLC huvudsymbol med grafiska linjer, text och rektanglar. /O anslutningen &r markerad i
exemplet.

B33 T
15

- DIGLTAL -
INGANG

17

Klicka i den insattningspunkt som man vill flytta och objektet fastes mot muspekaren. Flytta
muspekaren till dnskad position och klicka. Avbryt pagéaende flytt med ESC-knappen.

For att flytta objekten samtidigt s& markera alla objekt som ska flyttas sen anvand kommandot flytta
som aktiveras pa nagot av foljande vis:
e Hogerklicka pa sidan (ej pa nagot objekt) och i popupmenyn sa klicka Flytta objekt.

— :
e Klicka knappen = Flytta cbiekt i gruppen Redigeringsverktyg.

¢ Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad) och sen klicka Flytta objekt.

¢ Tryck tangentbordskombination (forinstallining Ctrl+M) enligt dina installningar i datorinstallningar.
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Att redigera en I/O-anslutning

Oppna egenskaperna for anslutningen pa nagot av foljande vis:

o Markera objektet och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina instéliningar i
datorinstallningar (tank pa att alla markerade objekts egenskaper ppnas).

e Markera objektet och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt (tank
pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).

e Hogerklicka p& anslutningens text eller pil. | popupmenyn klicka Egenskaper.

e Dubbelklicka pa anslutningens text.

Oavsett vilket satt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.
Egenskaper far [/0 anslutningspunkt n

Text
IMO+

Beskrivning

Analog input terminal ch. 0

Tup
90. 10 Anslutning uppat o
T exthijd Justering R atation
2,0000 mm O O O Text
O O O §0 S ofF
'_ —t
® O O 2
k. Hialp Axbt

Text
Denna texten ar den anslutningstext som blir foérvald nar anvandaren anvander logiksymbolen.

Beskrivning
Ange en beskrivning av I/0O-anslutningen. Denna texten kommer dels nér man véljer att placera
ytterliggare 1/0 informationsobjekt, men framforallt som en informationsrad nar anvandaren
anvander logiksymbolen.
Man bor fylla i en beskrivande text, men det &r inte nddvandigt.

Typ
Ange pa vilket hall I/O-anslutningen pekar. Anslutning uppat menas att logiksymbolen letar efter
anslutningar uppat pa kretsschema.

Texthojd
Ange texthéjden for anslutningstexten.

Justering
Ange hur anslutningstexten ska justeras i forhallande till ins&ttningspunkten.
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Rotation
Valj hur anslutningstexten ska roteras runt sin insattningspunkt.

Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna for I/O-anslutningen.

9.21.34 Redigera I/O-punkt

En 1/O punkt redigeras dels i ett formular dels genom att flytta 1/0O-punktens anslutningtext direkt i
grafiklaget,

Man kan aven anvanda kommandona:

Kopiera

Klipp ut
Klistra in

Radera
Skapa kopia

Att flytta en I/O-punkt
Exempel:

En PLC huvudsymbol med grafiska linjer, text och rektanglar. 8 olika I/O punkter ar markerade i
exemplet. Till varje I/O punkt finns det vardera tva 1/O informationstexter.

A Modhummer: - 146 -
o14 - 115
- 118
o4 - 115
- 118
o14 - 115
- 118
o4 - 115
- 118
o4 - 115
- - 118
o4 - 115
- - 118
14 - 115
- - - 118
a4 - 115
118

Klicka i insattningspunkten och textobjektet fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till 6nskad
position och klicka. Avbryt padgéende flytt med ESC-knappen.
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Att redigera en I/O-punkt

Oppna egenskaperna for I/0-punkten pa nagot av féljande vis:

o Markera objektet och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina instéliningar i
datorinstallningar (tank pa att alla markerade objekts egenskaper ppnas).

e Markera objektet och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt (tank
pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).

e Hogerklicka pa anslutningens text. | popupmenyn klicka Egenskaper.
e Dubbelklicka p& objektets text.

Oavsett vilket satt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.
Egenskaper far /0 punkt n

Test
IMO+

B ezkrivning

Analog input channel 0+

Typ
114, 10 punkt e
T exthijd Justering Ratatian
1,5000/ O O O Text
® O O 50 O ofF
|_ —t
O 0 O 2

Text
Denna texten ar den anslutningstext som blir forvald nar anvandaren anvander logiksymbolen.

Beskrivning
Ange en beskrivning av I/O-punkten. Denna texten kommer dels nar man valjer att placera

ytterliggare I/O informationsobjekt, men framférallt som en informationsrad nar anvandaren
anvander logiksymbolen.

Man bor fylla i en beskrivande text, men det ar inte nddvandigt.

Typ
For en 1/0-punkt finns det for nuvarande inget alternativ. Se till att 114. /0O punkt &r vald.

Texthojd
Ange texthojden for anslutningspunkten.

Justering
Ange hur anslutningspunkten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Valj hur anslutningstexten ska roteras runt sin insattningspunkt.
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Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna for I/O-punkten.

9.21.35 Redigeral/O-information

Ett /0 informationsobjekt redigeras dels i ett formular dels genom att flytta anslutningen direkt i
grafiklaget.

Man kan aven anvanda kommandona:

Kopiera

Klipp ut
Klistra in

Radera
Skapa kopia

Att flytta ett I/O informationsobjekt

Exempel:
En PLC huvudsymbol med grafiska linjer, text och rektanglar. Ett I/O informationsobjekt ar markerat
i exemplet.

BT T

S DIGLIAL
INGANG

17

Klicka i insattningspunkten och textobjektet fastes mot muspekaren. Flytta muspekaren till 6nskad
position och klicka. Avbryt pagéende flytt med ESC-knappen.

Att redigera ett I/O-informationsobjekt

Oppna egenskaperna for informationsobjektet pa nagot av foljande vis:

¢ Markera objektet och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina installningar i
datorinstallningar (tank pa att alla markerade objekts egenskaper éppnas).

e Markera objektet och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt (tank
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pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).
e Hogerklicka p& objektet. | popupmenyn klicka Egenskaper.
e Dubbelklicka p& objektets text.

Oavsett vilket satt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.
Egenskaper f&r /0 information n

Text

TRYCE-TRAMSMITTER
IMNLOPP FLAKT

Tillkar 1/0 punkt

1. Analog input channel 0+ w

Typ
117120 text e

Texthijd Justering R atation

100

k. Hialp Axbngt

Text

267

Denna texten ar den informationstext som blir férvald nar anvandaren anvander logiksymbolen.

Tillhor 1/O punkt
Vélj en I/O punkt eller /0 anslutning som denna informationstexten ska representera.

Typ
Ange vilket I/O-information som ska visas.
115. Logiknamn
Anvands for det logiska namnet pa I/O anslutningen, tex. 1:010/00 eller X10.
116. Symbolnamn
Anvands till att namnge 1/O anslutningen, tex. MASKIN_START.
117. Beskrivning
Anvands for en beskrivande text pa I/O anslutningen, tex. TRYCKKNAPP-START AV
MASKIN.
118. Referens
Anvands till att visa referenstexten mellan huvudsymbol och spegelsymbol.

Texthojd
Ange texthéjden for texten.

Justering
Ange hur texten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Vélj hur texten ska roteras runt sin insattningspunkt.
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Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna for I/O-informationen.

9.21.36 Definiera kabelnamn

Kabelnamn-logiksymboltypen anvands till att namnge ledningar. Denna logiksymboltypen &r en
valdigt enkel symboltyp och saknar i stort sett alla symbolobjekt. Endast det variabla textobjektet
160. Kabelnamn finns att redigera, férutom statisk grafik och texter.

Logiksymboltypen definieras i tva versioner, horisontell och vertikal version. Nar anvandaren anvander
logiksymbolen kommer Elwin automatiskt att valja ratt version, beroende pé vilken ledning som
logiksymbolen placeras.

OBS!
Textobjektet 160. Kabelnamn skapas automatiskt tillsammans med logiksymboltypen. Det ar inte
mdjligt att radera detta objeket eftersom det &r ett obligatoriskt objekt.

Se aven

Kabelnamn

Definiera texter till logiksymbol

9.21.37 Definiera kabelpartsymbol

Kabelpartsymbolen anvands for att definiera en mangledares parter. Typen har ocksd mdjlighet att
ha egna definierbara falt, som kan anvandas for extra information.

Till kabelpartsymbolen finns det ett par extra variabla texter som kan vara lampliga att anvanda
tilsammans med logiksymbolen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

450 Mangledare kabelnamn HO5VV5-F

451 Mangledare kabeltypnamn 3G1,5mma2

452 Mangledare storlek 1,5

453 Mangledare ordernummer 11121113

454 Mangledare kabelbeskrivning (denna (vad som helst)

informationen kommer frdn anvandaren pa
formularet for kabelpartsymbolen)

455 Mangledare tillverkare Kabeltillverkaren AB
456 Mangledare leverantor Kabelleverantéren AB
457 Mangledarens langd (dennainformationen 5m

kommer fr&n anvandaren pa formularet for
kabelpartsymbolen)
458 Mangledare storleksenhet mmg2

OBS!
Textobjektet 113. Partnummer skapas automatiskt tillsammans med logiksymboltypen. Det ar inte
mdjligt att radera detta objeket eftersom det &r ett obligatoriskt objekt.

Se &aven
Definiera texter till logiksymbol
Kabelpartsymbol
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9.21.38 Definiera kabelreferenssymbol

En kabelreferens &r en forlangd ledning till ett annat kretsschema. Aven kabelreferenser inom
samma kretsschema ar majligt, men det bor undvikas da det ofta blir onodigt rorigt.

For en logiksymbol av typen kabelreferens maste man definiera 8 olika undersymboler. Dessa atta
representerar dom 8 olika satten en kabelreferens fungerar.

Vid skapandet av denna logiksymboltypen skapas 5 objekt till varje undersymbol.

Fran vanster

Origosymbolen (kan ej raderas)
Detta objektet bestammer insattningspunkten nar anvandaren ska placera logiksymbolen pa
kretsschema.

132. Kabelreferens ID (kan ej raderas)
Denna texten kommer representera korsreferensbeteckningen vid anvandningen pa
kretsschema.

150. Korsreferens (kan ej raderas)
Denna texten kommer representera referensen vid anvandningen pa kretsschema. Denna typen
visas i grafiklaget som ett heltal mellan 150 och 157, beroende pé vilken typ som redigeras.

Enkel pil (kan ej raderas)
Pilen representerar positionen dar anslutningen till en ledning ska kopplas. Placeras lampligast i
samma punkt som origosymbolen.

Fylld pil (kan raderas)
Denna pilen skapas som ett underlag vid skapandet av symbolen. Detta ar ett statiskt
grafikobjekt och kan raderas. Alla statiska objekt som grafik och text kan redigeras till en
kabelreferens.

Se aven
Kabelreferens
Definiera texter till logiksymbol
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9.21.39 Definiera kabelspec

Kabelspecifikation-symboltypen anvands till att specificera kabeltypen som ska anvéndas vid
kabeldragningen.

Logiksymboltypen definieras i tva versioner, horisontell och vertikal version. Nar anvéandaren anvander
logiksymbolen kommer Elwin automatiskt att valja ratt version, beroende pa vilken ledning som
logiksymbolen placeras.

Till kabelspecifikationen ar det mojligt att anvanda statiska grafik- och textobjekt. Dessutom finns
det ett par extra variabla texter som kan vara lampliga att anvéanda tillsammans med logiksymbolen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
10 Kabellangd (dennainformationen anges av 44m
anvandaren i formularet for kabelspecifikationen)
11 Kabelbeskrivning (dennainformationen angesav (vad som helst)
anvandaren i formularet for kabelspecifikationen)
20 Kabeltyp HO5V-K
21 Kabelfarg SVART
22 Kabelfarg, forkortning BK
23 Kabelstorlek 0,75
24 Kabeltillverkare Kabeltillverkaren AB
25 Kabelleverantor Kabelleverantéren AB
26 Kabelns ordernummer 1121123333
27 Kabelstorleksenhet mmg?
30 Kabeltyp+Kabelstorlek+Kabelstorleksenhet HO5V-K 0,75mm?2
31 Kabelstorlek+Kabelstorleksenhet 0,75mmz2
Se aven

Definiera texter till logiksymbol

Kabelspecifikation

9.21.40 Definiera logikboxanslutning

En logikboxanslutning ar symboltypen fér en logikbox anslutningar. En logikbox &r ju en enkel
rektangel som skapas av anvandaren utan att anvanda en logiksymbol. Oftast behéver man bara en
logiksymbol for typen logikboxanslutning i sitt symbolbibliotek, eftersom den ar sa enkel och kan
egentligen inte goras pa sd manga olika vis.

For en logiksymbol av typen logikboxanslutning maste man definiera 4 olika undersymboler. Dessa
fyra representerar dom fyra olika riktningarna som anslutningen kan tédnkas behdva.

Vid skapandet av denna logiksymboltypen skapas 5 objekt till varje undersymbol.
Q'Q'EEO"I':
Fran vanster
Origosymbolen (kan ej raderas)
Detta objektet bestammer inséattningspunkten nar anvandaren ska placera logikboxanslutningen

pa kretsschema.

Enkel pil (kan ej raderas)
Pilen representerar positionen dar anslutningen till en ledning ska kopplas. Placeras lampligast i
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samma punkt som origosymbolen.

120. Anslutning uppét (kan ej raderas)
Denna texten kommer representera anslutningsbeteckningen vid anvandningen pa kretsschema.

Linje och cirkel (kanraderas)
Objekten skapas som ett underlag vid skapandet av symbolen. Detta ar statiska grafikobjekt
och kan raderas. Alla statiska objekt som grafik och text kan redigeras till en
logikboxanslutning.

Se &aven

Definiera texter till logiksymbol
Redigera logikboxanslutning
Logikbox-anslutning

9.21.41 Redigera logikboxanslutning

En anslutning for en logikboxanslutning redigeras dels i ett formular dels genom att flytta
anslutningen och anslutningstexten direkt i grafiklaget. For varje anslutning finns det tva
insattningspunkter, en for anslutningstexten och en dar anslutningen finns. Genom att markera
antingen texten eller anslutningspilen visas insattningspunkterna.

Att flytta anslutningens objekt
Exempel:

En standard logikboxanslutning &r uppdelad till féljande objekt. Anslutningen och anslutningstexten
ar markerade.

R L e

Klicka i den insattningspunkt som man vill flytta och objektet fastes mot muspekaren. Flytta
muspekaren till 6nskad position och klicka. Avbryt pagaende flytt med ESC-knappen.

For att flytta bada objekten samtidigt s& markera objektet och sen aktivera flytta-kommandot med
antingen:
e Hogerklicka pa sidan (ej pa nagot objekt) och i popupmenyn sa klicka Flytta objekt.

— :
e Klicka knappen = Flytta cbiek! i gruppen Redigeringsverktyg.

¢ Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad) och sen klicka Flytta objekt.

¢ Tryck tangentbordskombination (forinstéllining Ctrl+M) enligt dina installningar i datorinstallningar.

Att redigera en anslutning

Oppna egenskaperna for anslutningen pa nagot av foljande vis:

e Markera anslutningen och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina instéliningar
i datorinstallningar (tank pa att alla markerade objekts egenskaper dppnas).

o Markera symbolen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt (tank
pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).

e Hogerklicka pa anslutningstexten eller pilen. | popupmenyn klicka Egenskaper.

¢ Dubbelklicka p& anslutningstexten (ej pilen).
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Oavsett vilket sétt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.

Egenskaper far anslutning n
Text
Al
Tup
120, Anslutning uppat o
T exthiojd Jugtering R atatian
1.5000 | mm O O O Text
O ® O §0 S OfF
'_ —t
O 0 O Q
k. Hialp Aybrot

Text
Denna texten &r den anslutningstext som blir férvald nar anvandaren anvander logiksymbolen.

Typ
Ange pa vilket hall anslutningen pekar. Anslutning uppat menas att logiksymbolen letar efter
anslutningar uppéat p& kretsschemat.
OBS!

Det kan vara mycket forvirrande fér anvandaren om inte anslutningsriktningen féljer
undersymbolens riktning.

Texthdjd
Ange texthdjden fér anslutningstexten.

Justering
Ange hur anslutningstexten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Valj hur texten ska roteras runt sin insattningspunkt.

Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna for anslutningen.

Se aven
Definieralogikboxanslutning
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9.21.42 Definieraplintsymbol

En logiksymbol av typen plintsymbol anvands nar man definierar en plint eller anslutningsklamma.
En plintsymbol har inga extra objekt forutom statisk grafik- och textobjekt. Variabla texter kan
ocksa laggas till logiksymbolen.

Anslutningarna till en plintsymbol &r lite speciella for en logiksymbol av typen plintsymbol. Man kan
lagga till madnga anslutningsobjekt, men alla anslutningar delar en och samma anslutningstext.
Texten ar alltsd gemensam for alla anslutningar. Anslutningstexten kan inte heller raderas.

For en logiksymbol av typen plintsymbol maste man definiera 4 olika undersymboler.

Vid skapandet av denna logiksymboltypen skapas ett standardobjekt till varje undersymbol.

Objektbeskrivning

133. Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning (kan raderas)
Visar symbolbeteckningen vid anvandning i projektlage.

Origosymbolen (kan ej raderas)
Detta objektet bestammer insattningspunkten nar anvandaren ska placera plintsymbolen pa
kretsschema.

Fyra anslutningspilar (kan raderas)
Pilarna representerar anslutningspunkter dar Elwin pa kretsschema kommer ansluta ledningar.

142. Plintnummer (kan ej raderas)
Denna texten kommer representera anslutningsbeteckningen vid anvandningen pa kretsschema.

Cirkel (kan raderas)
Objektet skapas som ett underlag vid skapandet av symbolen. Detta ar ett statiskt grafikobjekt
och kan raderas. Alla statiska objekt som grafik och text kan redigeras till en plintsymbol.

Se aven

Definiera texter till logiksymbol
Definiera anslutning

Redigera plintsymbol

Plintsymbol
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9.21.43 Redigera plintsymbol

Till en plintsymbol ar det mdjligt att placera flera anslutningar i alla fyra riktningarna, dock delar alla
anslutningar samma anslutningstext.

Anslutningstexten ar obligatorisk for plintsymbolen och gar darfor inte att radera.

Att flytta anslutning eller anslutningstext

Klicka i den insattningspunkt som man vill flytta och objektet fastes mot muspekaren. Flytta
muspekaren till 6nskad position och klicka. Avbryt pagaende flytt med ESC-knappen.

For att flytta objekten samtidigt s& markera objekt och sen aktivera flytta-kommandot med antingen:
e Hogerklicka pa sidan (ej pa nagot objekt) och i popupmenyn sa klicka Flytta objekt.

— :
e Klicka knappen = Flytta cbiek! i gruppen Redigeringsverktyg.

¢ Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad) och sen klicka Flytta objekt.
¢ Tryck tangentbordskombination (forinstéllning Ctrl+M) enligt dina installningar i datorinstallningar.

Att redigera en anslutningsriktning

Oppna egenskaperna for anslutningen pa nagot av foljande vis:

o Markera objektet och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina installningar i
datorinstallningar (tank pa att alla markerade objekts egenskaper dppnas).

o Markera objektet och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt (tank
pa att alla markerade objekts egenskaper 6ppnas).

e Hogerklicka pa anslutningstexten eller pilen. | popupmenyn klicka Egenskaper.

e Dubbelklicka p& objektet.

Oavsett vilket satt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.

Anslutningsriktning

Anzlutningszriktning

Anslutningriktning
Ange riktningen foér anslutningspunkten.
Uppat
P& kretsschemat kommer Elwin leta efter anslutningar ovanfér denna punkten.
Mot hoger
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Pa kretsschemat kommer Elwin leta efter anslutningar till héger om denna punkten.
Nedat

Pa kretsschemat kommer Elwin leta efter anslutningar under denna punkten.
Mot vanster

Pa kretsschemat kommer Elwin leta efter anslutningar till vanster om denna punkten.

Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna for anslutningen.

Att redigera plintanslutningstexten

Oppna egenskaperna for anslutningen pa nagot av foljande vis:

¢ Markera anslutningen och tryck tangentbordskombination (férinstallning E) enligt dina instéliningar
i datorinstallningar (tank pa att alla markerade objekts egenskaper dppnas).

¢ Markera anslutningen och klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen Redigera objekt
(tank pa att alla markerade objekts egenskaper tppnas).

e Hogerklicka pa anslutningstexten eller pilen. | popupmenyn klicka Egenskaper.

¢ Dubbelklicka p& anslutningstexten (ej pilen).

Oavsett vilket sétt man valjer kommer féljande formular att 6ppnas.

Egenskaper for plintnurmmer n
Text
Tup
142. Plintnummer e
T exthijd Justering R atation
1,5000 mm O O O Text .
O 0O O £ 0 g OF
'_ —t
® O O Q
k. Hialp Axbt

Text
Denna texten &r den anslutningstext som blir férvald nar anvandaren anvander logiksymbolen.

Typ
For en plint finns det fér nuvarande bara typen 142. Plintnummer att valja.

Texthojd
Ange texthéjden for anslutningstexten.

Justering
Ange hur anslutningstexten ska justeras i forhallande till ins&ttningspunkten.

Rotation
Valj hur texten ska roteras runt sin insattningspunkt.
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Klicka OK for att bekrafta dom nya egenskaperna fér anslutningstexten.

9.21.44 Definiera revisionssymbol

En revisionssymbol definieras av grafiska objekt och standardtexter. Till skillnad mot andra
logiksymboler kan en revisionssymbol bara definieras i en version.

Egenskaper far textobjekt

Test

A

Tup

Texthajd

26009 on

OK

470, Revizgiohshummear

Juztering Ratation
o O O Text
O ® O 50 © of
O 0O O 2
Hjalp Byt

Ovan bild visar ett exempel p& en logiksymbol av typen revisionssymbol.

Serie 470-474 ar variabla texter med information om revisionssymbolens egenskaper.

TEXTTYP
470
471
472
473
474

Se aven

BESKRIVNING

Revisionshummer

Revisionsdatum

Revisionssignatur

Den korta beskrivningen av revisionen
Den langa beskrivningen av revisionen

Rita grafiska objekt till logiksymbol

Definiera texter till logiksymbol

EXEMPEL

A

2006-01-21

EW

Ny huvudflakt

Ny huvudflakt for filtrets funktion
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9.22 Mangledare
9.22.1 Skapa mangledare

En méangledare byggs upp i tva steg. | det forsta steget bestammer man mangledarens namn,
tillverkare, leverantdr och 6vrig information. | andra steget som sen upprepas for varje storlek och
farg, definieras 6vrig information. P& detta sattet slipper man definiera uppgifter frdn steg 1 mer an en
gang och endast information som skiljer mellan olika storlekar inom mangledaren andras.

Att skapa en ny mangledare (steg 1)

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya mangledaren ska skapas.

2. Hogerklicka p4 Mangledare i projekttradet, sen klicka Lagg till mangledare i popupmenyn.
3. Ange egenskaperna for den nya mangledaren.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya mangledaren.

5. Den nya mangledaren har nu blivit skapat och ligger i projekttradet under avsnittet Mangledare
Se &aven

Egenskaper fér mangledare
Skapa mangledarens kabeltyper (steg 2)

9.22.2 Skapa mangledarens kabeltyper

Nar man skapat en mangledare ar man redo att skapa kabeltyper till mangledaren. Kabeltyperna ar
definitioner av samma mangledare, men med olika storlekar, antal parter, farger och pris.

Att skapa mangledarens kabeltyper

1. Oppna biblioteksdatabasen dar en ny kabeltyp till en mangledare ska skapas.

2a. | projekttradet under avsnittet Mangledare och sen ratt tillverkare, hogerklicka pa den
mangledare man vill Andra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

2b. | projekttradet under avsnittet Mangledare och sen ratt tillverkare, dubbelklicka pa den
mangledare man vill andra.

3. Klicka Lagg till for att lagga till en kabeltyp till mangledaren.

4, Ange egenskaperna for den nya kabeltypen.

5. Klicka OK for att bekrafta den nya kabeltypen.

Se &aven
Egenskaper fér mangledare
Egenskaper mangledarens kabeltyper
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9.22.3 Egenskaper for mangledare

Alla egenskaper for en mangledare definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som kan
definieras utan alla egenskaper pad mangledaren bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for mangledare

1. Oppna biblioteksdatabasen dar mangledarens egenskaper ska andras.

2a. | projekttradet under avsnittet Mangledare och sen rétt tillverkare, hogerklicka pa den
mangledare man vill andra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

2b. | projekttradet under avsnittet M@ngledare och sen rétt tillverkare, dubbelklicka pa den

mangledare man vill andra.

Ett formular liknande nedan 6ppnas.

Egenskaper. for mangledare E'

IM&ngledare narmn Tillverkare Partfarger I Nurrerk abel
[HOSvSF |Kabettillverkaren AR * [ X
Teknizk beskrivning Leverantor
Teknisk beskrivhing |Kabelleverant6ren AB * | X

Waluta

SEK, Svenska kranar E A4

Statuz

aktiv -
Skapad Uppdatarad

2005-03-30 22:32:28 |2DDS-03-30 223257

Lagg till | K.opia och [&gg il Andra

Kabeltyp Ordernurirner Starflek.  [Enket  |Parter  [Jordpart  [Skamnpart [Antal i forp. |Enbet Priz/forp| Rabatt | Priz/anta) Prizuppdaterad

3G1.Bmm? 1001 0000 0315

ok Higlp Avbryt

Mangledare namn

Ange ett namn for mangledaren. Detta namnet maste vara unikt inom databasens mangledare.

Teknisk beskrivning

Ange valfri text for mangledarens data.

Skapad

Datum som anger nar mangledaren skapades.

Uppdaterad

Datum som anger nar mangledaren, dess egenskaper eller kabeltyper &ndrades senaste
gangen.

Tillverkare och Leverantor

#*

Ange med hjalp av databasknappen enftillverkare/leverantor for mangledaren.

Radera valt féretag med knappen X
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Valuta
Ange valutan i vilken mangledaren inkops.

Status

Valj vilken status som mangledaren ska ha.

aktiv
Mangledaren kan anvandas hur som helst pa kretsschema. Denna statusen ar den normala.

inaktiv
Man kan inte infoga nya mangledare till kretsschema med status inaktiv, men dom
mangledare som redan finns definierade fungerar bra. Om man gor en projektkontroll
kommer dock en varning om att det finns anvanda mangledare med status inaktiv.

raderad
En raderad mangledare kan inte 6ppnas pa ett kretsschema och givetvis gar det inte heller
att infoga nya mangledare med status raderad. En projektkontroll kommer skapa ett
felmeddelande for alla anvanda mangledare med status raderad.

Om man sparat en databas kommer alla raderade mangledare att forlora sina kabeltyper och
det blir inte mojligt att &ndra tillbaka statusen till aktiv eller inaktiv. En sparad raderad
mangledare kan alltsa aldrig fas tillbaka.

Ersattningsmangledare
Nar en mangledare har status inaktiv eller raderad kan man ange en ersattningsmangledare.
Om man angett en ersattare kommer Elwin sjalv att byta ut alla inaktiva och raderade till
ersattningsmangledaren.

Partfarger

Parterna inom mangledaren har normalt markta med siffror eller i olika farger. Man maste darfor

bestamma pé vilket satt parterna ar markta. For att fa tillgang till partfargerna maste det finns

minst en kabeltyp definierad.

Nummerkabel
Kryssa i detta alternativet om kablen ar siffermarkt. | partlistan under blir det darmed inte
majligt att andra négot.

Partfarglista
Om man inte valt nummerkabel s& maste man manuellt ange partmarkningen for varje part
inom mangledaren. Antalet parter som finns i listan bestams av den kabeltyp inom
mangledaren med flest parter.

Kabeltyper inom mangledaren
| listan finns alla definierade storlekar, partantal och farger. For att kunna anvanda mangledaren i
kretsschemabearbetningen maste man ha definierat atminstone en kabeltyp. Det ar kabeltypen
som definierar storlek, partantal, ordernummer, farg och pris.

Knappen - Lagg till
Oppnar ett formular dar man definierar en ny kabeltyp.

Knappen - Kopiera och lagg till
Kopierar markerad kabeltyp i listan och 6ppnar sen kabeltypformuléaret med kopierad kabeltyp
som grund.

Knappen - Andra
Oppnar kabeltypformularet med markerad kabeltyp och man kan d& éndra kabeltypens data.
For att andra en kabeltyp kan man aven dubbelklicka pa kabeltypen i listan.

Knappen - Ta bort
Tar bort markerad kabeltyp i listan. For att undvika konflikter i databasen mot kretsschema, sé
ar det inte mojligt att radera kabeltyper som &r sparade i databasen. Sa lange som man inte
tryckt Spara sa kan man alltsa ta bort en ny kabeltyp.
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OK
Klicka har nar man ar klar med sina andringar och vill f& dom bekraftade till databasen.

Avbryt

Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till mangledaren.

Se &aven
Egenskaper for mangledares kabeltyp

9.22.4 Egenskaper for mangledarens kabeltyper

Kabeltyper inom en mangledare definieras pa ett separat formular an sjalva data fér mangledaren.
Varje kabeltyp definierar information om dess kabelarea, parter, ordernummer och pris.

OBS!

Att andra egenskaper for en kabeltyp kan innebara en viss risk. Vi sager att ett kretsschemaprojekt
anvander en viss mangledare och en kabeltyp med storleken 1,5mm?, vilket ar korrekt vid tillfallet.

En tid senare 6ppnar nagon biblioteksdatabasen och andrar "var" mangledares kabeltyp fran 1,5mm?2
till 2,5mm2. Denna andringen ar mojlig och dessutom tilldten ur programmets synvinkel, men "vart"
gamla projekt som anvander kabeltypen kommer plétsligt anvanda sig av en mangledare med storlek
2,5mmz2 utan att att ndgon andrat i "vart" projekt. Man bor alltsa vara forsiktig med vissa drastiga
andringar i kabeltyperna. Dom egenskaper man ska vara forsiktig med ar kabeltypens storlek och

partantal.

Att 6ppna egenskaper for en kabeltyp
1. Oppna biblioteksdatabasen dar mangledarens kabeltyp ska andras.

2a. | projekttradet under avsnittet Mangledare och sen ratt tillverkare, hogerklicka pa den
mangledare man vill andra kabeltyp, i popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

2b. | projekttradet under avsnittet Mangledare och sen ratt tillverkare, dubbelklicka pa den
mangledare man vill andra kabeltyp.

3. Ett formular med mangledaren 6ppnas, i kabeltyp-listan s dubbelklicka pa den kabeltyp man
villandra.

Ett formular liknande nedan 6ppnas.
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fndra kabeltyp [5__<|

Beskrivhing Antal i farpackning
(240 e [E] 100
Ordernurnmer Enhet farpackning
12221212 (i) Meter ﬂ
Storlek Friz/forpackning Fi abatt
| 050 [mn? Ed 560,00 SEK 2000 %
Farter Jord Skarm Stuckpriz

2+ [+ | 4.48 SEK
“tterdiameter
| ] |mm ﬂ

] Hjalp byt |

Beskrivning
Ange en beskrivning av kabeltypen. Det ar viktigt att fylla i denna informationen, eftersom just
beskrivningen spelar en viktig roll vid val av mangledare i kretsschemabearbetningen. Knappen [
2] infogar tecknet upphdijt till 2 till beskrivningen.

Ordernummer
Ange ordernummer foér kabeltypen hos leverantoren.

Storlek
Ange kabelareans storlek i den enhet som specificeras. Klicka knappen * | for att andra enhet
pa storleken.

Parter
Ange antalet parter i kabeltypen. Rékna inte i eventuell jordpart eller skarmpart.

Jord
Kryssa for alternativet om kabeltypen innehaller en jordpart.

Skarm
Kryssa for alternativet om kabeltypen innehaller en skarm.

Ytterdiameter
Ange ytterdiametern p& kabeltypen.

Antal i forpackning
Detta faltet anger antalet som en férpackning innehaller med angivet ordernummer enligt ovan.

Enhet

Ange forpackningens enhet. Klicka knappen * | for att andra enhet pa férpackningen. For en
kabeltyp ar oftast enhet pa forpackningen meter, men det ju tinkas att man behdéver ange en
annan enhet.
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Pris/férpackning
Ange listpriset for en hel férpackning i den valuta som anges. Valutan bestams i egenskaperna
formangledaren.

Rabatt
Ange eventuell rabattsats pa listpriset.

Styckpris
Informationsruta om styckpriset fér en enhet. Om valutan skiljer sig mot den egna valutan visas
styckpriset i bada valutorna.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina andringar och vill f& dom bekraftade till databasen.

Avbryt

Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till mangledaren.

Se &aven
Egenskaper fér mangledare

9.22.5 Kopiera mangledare

En mangledare kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporara minnet
och férsvinner nar man kopierar ndgonting annat. Kom ihdg att inte bara mangledaren kopieras utan
aven ledarens alla tillhérande kabeltyper.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera mangledare

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera mangledaren.

2. | projekttradet under avsnittet Mangledare, hogerklicka pa den ledare man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se &aven
Klistra in mangledare
Importera databasobjekt
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9.22.6 Klistrain mangledare

En mangledare som blivit kopierad kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att klistra in en mangledare

1. Kopieraen mangledare.
. [:;'l Kliztra in . . .
2. Kilicka knappen = i gruppen Redigeringsverktyg
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller
Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.
3. | formularet ange ett unikt mangledarenamn for ledaren inom databasen.
4. Klicka OK for att bekrafta den nya mangledaren.
Se aven

Kopieraméangledare

Importera databasobjekt

Egenskaper fér mangledare

9.23 Pappersformat

9.23.1 Skapa pappersformat

Ett pappersformat ar helt enkelt en definition av ett matt pa ett papper. Den vanliga standarden pa
pappersformat ar A4 och det skapas automatiskt nar man skapar en ny biblioteksdatabas. Man kan
ange hur manga definitioner av pappersformat som man behdéver.

Pappersformaten anvands nar man senare ska definiera ritningshuvudobijekt.

Att skapa pappersformat

1. Oppna biblioteksdatabasen dar det nya pappersformatet ska skapas.

2. Hogerklicka pa Pappersformat i projekttradet, sen klicka Lagg till pappersformat i
popupmenyn.

3. Ange egenskaperna for det nya formatet.

4. Klicka OK for att bekréafta det nya formatet.

5. Det nya formatet har nu blivit skapat och ligger i projekttradet under avsnittet Pappersformat.

Se aven

Egenskaper for pappersformat
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9.23.2 Egenskaper for pappersformat

Alla egenskaper for ett pappersformat definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som
kan definieras utan utseendet pa formatet bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for pappersformat

e | projekttradet under avsnittet Pappersformat, hégerklicka pa det formatet man vill andra, i
popupmenyn klicka Egenskaper.

eller

e | projekttradet under avsnittet Pappersformat, dubbelklicka pa det formatet man vill andra.

Ett formular liknande nedan 6ppnas

Egenskaper fiir pappersformat E|
Papperstomat |-'*'-4
Beskiivring |Stan|:|ar|:| Ad-format

Status |aktiv ﬂ Bredd pd pappersformat | 2970 mm
Hiid pa pappersformat | 2100 mm

Skapad |2EIEI¢1-1 202 153347
|lppdaterad |2EIEIE-EIE-'I 015:51:13
k. | Hialp Aovbirpt
Pappersformat

Ange ett formatnamn. Namnet maste vara unikt inom databasens pappersformat.

Beskrivning
Ange en beskrivning av pappersformatet om man vill.

Status

Statusen pa ett format kan narsomhelst dndras och statusen ska beteckna hur man ska kunna

anvéanda formatet inom databasen.

aktiv
Status aktiv betecknar att pappersformatet ska kunna anvandas hur som helst.

inaktiv
Ett pappersformat som anges som inaktiv kan inte véljas till ritningshuvud, men dom
referenser som redan finns & OK. Dock néar man sparar databasen kommer det varningar
att ritningshuvud refererar till ett inaktivt pappersformat.

raderad
Ett pappersformat som anges som raderad kan givetvis inte véljas till rithingshuvud.
Eventuella referenser till ett raderat pappersformat kommer inte tillatas och det gar
folidaktligen inte att spara databasen.

Skapad
Datum som anger nar pappersformatet skapades.

Uppdaterad
Datum som anger nar pappersformatet eller dess egenskaper dndrades senaste gangen.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Skapa och underhdlla biblioteksdatabasen 285

Bredd pa pappersformatet
Ange har bredden(x) pa pappersformatet. Enheten ar enligt databasens installningar.

Hojd p& pappersformatet
Ange har hojden(y) p& pappersformatet. Enheten ar enligt databasens installningar.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

9.23.3 Kopiera pappersformat

Ett pappersformat kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporara
minnet och férsvinner nar man kopierar ndgonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera pappersformat

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera pappersformatet.

2. | projekttradet under avsnittet Pappersformat, hogerklicka pa det format man vill kopiera, i
popupmenyn klicka Kopiera.

Se &aven
Klistra in pappersformat
Importera databasobjekt

9.23.4 Klistra in pappersformat

Ett pappersformat som blivit kopierat kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand dé istallet importera
funktionen.

Att klistra in ett pappersformat
1. Kopiera ett pappersformat.

[351 Kliztra in

2. Klicka knappen
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller
Tryck tangentbordskombination (forinstalining Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.
3. I formuléret ange ett unikt pappersformatnamn for formaten inom databasen.
4. Klicka OK for att bekréafta det nya formatet.

i gruppen Redigeringsverktyg

Se aven

Kopiera pappersformat
Importera databasobjekt
Egenskaper for pappersformat
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9.24 Ritningshuvud
9.24.1 Omritningshuvud

Ritningshuvud ar en grafisk definition hur ett kretsschema, en layoutsida eller en lista ska se ut.
Valdigt ofta innehaller ritningshuvudet information om sitt egna foretag, sin logotype, datum osv.
Vidare information om sidnummer, sidbeskrivning, kund och projekt. All denna informationen sparar
man i ett ritningshuvud. Genom att lagga objekten i rithningshuvudet slipper man for varje ny sida
definiera objekt som alltid ska vara pa ritningen.

For att f& maximal frinet s& definierar man olika ritningshuvud for olika typer av sidor, alltsa ett
ritningshuvud for kretsschema, ett for layoutsida, ett for kabellista osv...

I ritningshuvudet kan man rita grafiska objekt, bilder och definiera statiska texter. Till sin hjalp har
man aven en mangd olika variabla texter som representerar olika fordefinierade falt. Sidnummer och
sidbeskrivning ar exempel pa variabla texter.

Exempel:

[ o | v [ 2 [ 2 [+ [ s ] e [ 7 ] & | 2 |

1 T =] [ [progin =501 |
' E— I oo E—m oL |

Ett kretsschema ritningshuvud &r skapat enligt ovan. Lagg marke till att det finns en méngd statiska
texter, tex. texten sidnummer. Det finns aven variabla texter, namligen nummer i 900-serien.
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9.24.2

————— T ]

N&r man dppnat ett projekt och skapat ett kretsschema kommer Elwin byta ut dom variabla texterna
mot aktuella varde.

Se &aven
Skapa nytt ritningshuvud
Egenskaper for ritningshuvud

Skapa nytt ritningshuvud

Ett ritningshuvud definierar en mall for ritningen. Till exempel ramen runt en ritning, sidnummer,
foretagslogotype, copyrightinformation, projektnummer, projektnamn ar exempel pé lampliga objekt
att lagga i ritningshuvudet. Genom att lagga objekten i rithingshuvudet slipper man for varje ny sida
definiera objekt som alltid ska vara pa ritningen.

Att skapa nytt ritningshuvud

1. Oppna biblioteksdatabasen dar det nya ritningshuvudet ska skapas.

2. Hogerklicka p& Ritningshuvud i projekttradet, sen klicka Lagg till ritningshuvud i
popupmenyn.

3. Ange egenskaperna for det nya ritningshuvudet. Tank pé att namnet maste vara ett unikt namn i

databasen for ritningshuvud.

Klicka OK for att bekréfta det nya ritningshuvudet.

5. Ett tomt nytt ritningshuvud har nu blivit skapad och ligger i projekttradet under avsnittet
Ritningshuvud.

6. Oppna ritningshuvudet och lagg till text- och grafiska objekt.

E

Se &aven

Rita grafiska objekt till ritningshuvud
Definiera texter till ritningshuvud
Definiera bild till rithningshuvud
Egenskaper for ritningshuvud
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9.24.3 Egenskaper for ritningshuvud

Egenskaper for en ritningshuvud definieras pa ett formular. Grafiska och textobjekt pa
ritningshuvudet ritas genom att dubbelklicka pa namnet i projekttradet.

Oppna egenskaper for ritningshuvud

o | projekttradet under avsnittet Ritningshuvud, hogerklicka pa det ritningshuvud man vill andra, i

popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande bild kan ténkas 6ppnas.

Egenskaper fin ritningshuvud

Standard l Utseende ]

Nanr [KRETS
Beskrivhing |
Tvp | 1. Kretzzchema j

Status | aktiv j

Pappersformat F‘-“ ﬂ

[Endast ingtallning far gjalva editeringen av ritningshuvudet)

Rutmonzter v 3 mm

Ok Hialp

Axbiryt

Namn
Ange ett unikt namn for ritningshuvud inom databasbiblioteket.

Beskrivning
Valfri beskrivning av ritningshuvudet. Detta faltet behdver inte fyllas i.

Typ
Valj en typ for ritningshuvudet. Typen bestammer vilka variabla texter som blir aktiva.
Se oversikt pa alla ritningshuvud.

Status
Valj vilken status som ritningshuvudet ska ha.
aktiv
Ritningshuvudet kan anvandas hur som helst. Denna statusen ar den normala.
inaktiv
Man kan inte ange ett ritningshuvud med status inaktiv till ett projekt, men dom
ritningshuvud som redan finns definierade till projekt fungerar bra. Om man goér en

projektkontroll kommer dock en varning om att det finns anvanda ritningshuvud med status

inaktiv.
raderad

Ett raderat ritningshuvud kan inte 6ppnas pé en ritning och givetvis gar det inte heller att
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ange ritningshuvud med status raderad till en projekt. En projektkontroll kommer skapa ett

felmeddelande fér alla raderade ritningshuvud som ar definierade i projekt.

Om man sparat en databas kommer alla raderade ritningshuvud att férlora de flesta av sina
egenskaper och det blir inte mdjligt att andra tillbaka statusen till aktiv eller inaktiv. Ett sparat

raderat ritningshuvud kan alltsa aldrig fas tillbaka.

Pappersformat

Ange med hjalp av databasknappen *
bestammer storleken fér ritningshuvudets bredd och hojd.

Rutmonster
Kryssa for alternativet om man vill att alla objekt ska fastas mot ett specifikt rutménster.
Rutmonstret blir det som man anger i talrutan.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

ett pappersformat for ritningshuvudet. Pappersformatet

Standard  Utzeende l

Offzet rektangel runt rithingen

W anzter IW mrm Texthaid Iig'n |

Hoger 0.0 mm &ntal kolurmner m st Kalurnmbest m
Uppe 10.0° mmm Artaltader | 10 st Radest  |Storbokstav v
Mere 0.0 mm

Offset rektangel runt ritning

Anger omradet utanfor ritningen dar kolumntext eller radtext ska visas. Anger man ett varde
annat an noll kommer det visas kolumn eller radtext. Omradet som bildas av offset kommer

Elwin automatiskt rita ett rektangelobjekt. Anger man noll i alla fyra offsetfalten kommer
rektanglen ritas runt hela ritningen.

Vanster

Anger en offset till vanster pa ritningen. Ange noll om man inte vill ha ndgon offset p& denna

sidan av ritningen.

Hoger

Anger en offset till hoger pa ritningen. Ange noll om man inte vill ha nagon offset pa denna sidan

avritningen.

Uppe
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Anger en offset uppe pa ritningen. Ange noll om man inte vill ha ndgon offset pa denna sidan av
ritningen.

Nere
Anger en offset nere pa ritningen. Ange noll om man inte vill ha ndgon offset pd denna sidan av
ritningen.

Texthojd
Anger en texthojd for eventuell kolumn- och radtext.

Antal kolumner
Ange hur manga kolumner som ritningen ska delas in i. Detta vardet paverkar alla referenser
mellan alla typer av sidor och listor. Detta kan narsomhelst &ndras och Elwin &ndrar automatiskt
referenserna pa alla berérda sidor (utom listor som méste genereras pa nytt).

Antal rader
Ange hur manga rader som ritningen ska delas in i. Detta vardet paverkar alla referenser mellan
alla typer av sidor och listor. Detta kan narsomhelst &ndras och Elwin &ndrar automatiskt
referenserna pa alla berérda sidor (utom listor som méste genereras pa nytt).

Kolumntext
Valj i listboxen vilken typ av markning av kolumnerna. Detta paverkar dven alla referenser mellan
alla typer av sidor och listor.

Radtext
Valj i listboxen vilken typ av markning av raderna. Detta paverkar dven alla referenser mellan alla
typer av sidor och listor.

For automatiska listor finns det &ven féljande egenskaper.

Egenskaper fér automatiklistor (andra an nedan)
Egenskaper for bestallningslistor
Egenskaper for gravyrlayout

Egenskaper for indexsida

Egenskaper for inkopplingslista
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9.24.4 Egenskaper for automatiklistor

Egenskaper for automatiklistors ritningshuvud har ytterliggare en flik jamfért med andra ritningshuvud
(kretsschema osv.).

Oppna egenskaper for ritningshuvud
e | projekttradet under avsnittet Ritningshuvud, hogerklicka pa den automatiklistas ritningshuvud
man vill &ndra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande bild kan tankas 6ppnas (for information om flik 1 och flik 2, se egenskaper for ritningshuvud

)

Egenskaper foar Ritnings huvud

Standard] Utzeende Autamatikliztar l

Rader per zida 30
Rader i grupp 5
Avestand mellan rader 40 mm
Aystind mellan grupper 2.0 mm

=

(] Hialp Axbiryt

Rader per sida
Ange hur manga rader med information per listsida som ska genereras.

Rader i grupp
Ange hur manga rader som ska grupperas. Ange 0 for ingen gruppindelning av raderna.

Avstand mellan rader
Ange avstandet mellan tva rader.

Avstand mellan grupper
Ange avstandet mellan grupper. Endast aktuellt om Rader i grupp ar ett eller storre.

Exempel 1: Exempel 2:

Rader per sida: 30 Rader per sida: 30

Rader i grupp: 5 Rader i grupp: 0

Avstand mellan rader: 4,0 Avstand mellan rader: 4,0

Avstand mellan grupper: 8,0 Avstand mellan grupper: 8,0 (vardet anvandsinte)
Rutmonster: 4,0 Rutmonster: 4,0
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Kobeltyp . . Storlek. . Fbrg. | Koabelfyp . . Storlek. | Flirg.
) 11 = B | /1 1 B -|wa - - o Es e - - 1SS
o3 - - - -owEs - - - wEE - - -|wa - - -owEs - - - WSS
o - - - - wEE - - - wEE e -|wa - - o wEE e - - 10EE
w3 - - - - w3s - - - WEE - -|war - - - - wEs - - - 10EE
1 1 - N 11 11 I 1/ = N 1€ € A
1 ) 2 1 1 I 1 O 1122 R 11 1 A
1 1 2 11 12 I 11 O 111 R 111 1
I e 1 L 1 L T . O L N S T
Se aven

Egenskaper for ritningshuvud

9.24.5 Egenskaper for bestallningslistor

Egenskaper for bestallningslistors ritningshuvud har ytterliggare en flik jamfért med andra
ritningshuvud (kretsschema osv.).

Oppna egenskaper for ritningshuvud
e | projekttradet under avsnittet Ritningshuvud, higerklicka pa det bestallnings-ritningshuvud man
vill &ndra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande bild kan tankas 6ppnas (for information om flik 1 och flik 2, se egenskaper for ritningshuvud

)

Egenskaper, fir ritningshuvud

Standard] Utzeende  Autornatikliztar l

Annorlunda farsta sida v

Ingtaliningar for dvriga sidar: Inztallningar for forsta sidarn:

Riader per sida 2 Fader pa sidan |75
Rader i arupp g Flader i grupp liﬂ
Avstand mellan rader 8.0 mm Aystand mellan rader |75|:| mm
Avstand mellan grupper 100 mm Asestind mellan grupper IW mrm

(] Hialp Axbiryt

For en bestallningslista kan man skapa en annorlunda forsta listsida, genom att kryssa for
alternativet. Vid annorlunda forsta sida maste man foljdaktligen redigera tva sidor, forsta sidan och
ovrigasidor.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Skapa och underhdlla biblioteksdatabasen

293

Annorlunda férsta sida
Kryssa for alternativet om man vill definiera en annorlunda férsta listsida.

Rader per sida (Instéllning for dvriga sidor)
Ange hur manga rader med information per listsida som ska genereras. Minsta antal ar en
listrad.

Rader i grupp (Installning for évriga sidor)
Ange hur manga rader som ska grupperas. Ange 0 for ingen gruppindelning av raderna.

Avstand mellan rader (Installning for 6vriga sidor)
Ange avstandet mellan tva rader.

Avstand mellan grupper (Instéllning for 6vriga sidor)
Ange avstandet mellan grupper. Endast aktuellt om Rader i grupp &r ett eller storre.

Rader pa sidan (Installning for forsta sidan)
Ange hur manga rader med information per listsida som ska genereras. P& forsta sidan ar det
mdjligt att ange O listrader. Detta kan vara anvandbart nar forsta sidan enbart ska vara en
informationsida om leverantdren.

Rader i grupp (Instéllning for forsta sidan)
Ange hur manga rader som ska grupperas. Ange 0 for ingen gruppindelning av raderna.

Avstand mellan rader (Installning for forsta sidan)
Ange avstandet mellan tva rader.

Avstand mellan grupper (Installning for forsta sidan)

Ange avstandet mellan grupper. Endast aktuellt om Rader i grupp &r ett eller storre.

Se &aven
Egenskaper for ritningshuvud
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9.24.6 Egenskaper for gravyrlayout

Egenskaper for gravyrlayouters ritningshuvud har ytterliggare en flik jamfort med andra ritningshuvud
(kretsschema osv.).

Oppna egenskaper for ritningshuvud
e | projekttradet under avsnittet Ritningshuvud, hogerklicka pa den gravyrlayout-ritningshuvud man
vill &ndra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande bild kan tankas 6ppnas (for information om flik 1 och flik 2, se egenskaper for ritningshuvud

)

Egenskaper fin ritningshuvud

Standard | Utseende  Gravurlayout |

Exempel skylt [Editeringsyta)
Startpaozition bredd 200 ram Bredd 400

Startposition hojd 300 mm Hijd 200 mm
Slutpozition bredd 2900 mm
Siutposition hijd 1800 mm

Maszta kolumn addera

Al s

Maszta rad addera

(] Hialp Axbiryt

Start och slutposition bildar en rektangel pa ritningshuvudet. Inom (aldrig utanfor) denna rektangel
kommer alla gravyrlayouter skapas.

Startposition bredd
Anger startpositionen pa bredden dar gravyrlayouterna ska skapas.

Startposition hojd
Anger startpositionen pa hojden dar gravyrlayouterna ska skapas.

Slutposition bredd
Anger slutpositionen pa bredden dar gravyrlayouterna ska skapas.

Startposition hojd

Anger slutpositionen pa hojden dar gravyrlayouterna ska skapas.

Nasta kolumn addera
Gravyrlayouterna skapas i ordningen uppifran och ner, och sen fran vanster till htger. Detta
vardet anger mellanrummet mellan den bredaste gravyrlayouten till att ndsta kolumn ska borja.

Nasta rad addera
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9.24.7

Anger hojdavstdndet mellan tva gravyrlayouter.

For att f& en nagorlunda uppfattning hur ritningshuvudet kommer se ut sa kan man ange en
gravyrlayouts bredd och hojd. Elwin kommer rita upp denna gravyrlayout éver hela ritningshuvudet.
Observera att nar genereringen skapas sa ar det inte storleken pé gravyrskylten som det reserveras
plats for, utan det &r editeringsytan fér gravyrlayouten. Se egenskaper fér gravyrlayout for ytterliggare
information. Exempelskyltens varde anvands enbart vid redigeringen av ritningshuvudet och har ingen
betydelse vid generingen av projekts gravyrlayouten.

Bredd

Ange valfri bredd fér exempelskylten.
Hojd

Ange valfri hojd fér exempelskylten.

Se &aven
Egenskaper for ritningshuvud

Egenskaper for indexsida

Egenskaper for indexlistors ritningshuvud har ytterliggare en flik jamfért med andra ritningshuvud
(kretsschema osv.).

Oppna egenskaper for ritningshuvud
e | projekttradet under avsnittet Ritningshuvud, hogerklicka pa den indexsida-ritningshuvud man vill
andra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande bild kan tankas 6ppnas (for information om flik 1 och flik 2, se egenskaper fér ritningshuvud

)
Standard] Utseende  Indexsida l

Starlek for indexszida

Startpozition bredd 100 mm Bredd 400 mm
Startposition hijd 24,0 mm Hiid 200 mm
S lutposition bredd 2350 Skapa grafik v

Slutpozition hajd 1900

M azta kaolumn addera

E
=

2 2uels

E]
E]

M asta rad addera

Start och slutposition bildar en rektangel pa ritningshuvudet. Inom och aldrig utanfér denna rektangel
kommer all indexgrafik skapas.

Startposition bredd
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Anger startpositionen pa bredden dar indexgrafiken ska skapas.

Startposition hojd
Anger startpositionen p& hojden dar indexgrafiken ska skapas.

Slutposition bredd
Anger slutpositionen p& bredden dar indexgrafiken ska skapas.

Startposition hojd
Anger slutpositionen pa héjden dar indexgrafiken ska skapas.

Nasta kolumn addera
Indexgrafiken skapas i ordningen uppifran och ner, och sen fran vanster till hdger. Detta vardet
anger mellanrummet till nasta kolumn.

Nasta rad addera
Anger hojdavstandet mellan tva indexsidor.

Storlek for indexsida
Inom bredd och héjd kommer Elwin att skapa sidornas miniatyrbilder. Skalering av indexsidan
gors for att passa bredd och héjd s& bra som méjligt. Elwin kommer aldrig forvranga en
indexsida sa att bredd och hojd utnyttjas helt.
Bredd
Ange bredden for indexsidans miniatyrbild.
Hojd
Ange hojden for indexsidans miniatyrbild.

Skapa grafik
Kryss for detta alternativet for visning av miniatyrbilder av varje sida.

Se &aven
Egenskaper for ritningshuvud
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9.24.8 Egenskaper for inkopplingslista

Egenskaper for inkopplingslistans ritningshuvud har ytterliggare instéllningar jamfért med andra
ritningshuvud (kretsschema osv.).

Oppna egenskaper for ritningshuvud
e | projekttradet under avsnittet Ritningshuvud, hogerklicka pa den inkopplingslista-ritningshuvud
man vill &ndra, i popupmenyn klicka Egenskaper.

Foljande bild kan tankas 6ppnas (for information om flik 1 och flik 2, se egenskaper for ritningshuvud

)

Egenskaper fior Ritningshuyud

Standard | Utseends .ﬁ.utumatiklistnrl

R ader per zida 47
Rader i grupp

Awestand mellan rader 3.2 mm
Asesténd mellan grupper 55 mm

En zida per kabel
tellanrum mellan kablar

k.abel pa samma sida

L

Endast kabelinfo for forsta parten

(] | Hjalp | Axbiryt

Rader per sida
Ange hur manga rader med information per listsida som ska genereras.

Rader i grupp
Ange hur manga rader som ska grupperas. Ange 0 for ingen gruppindelning av raderna.

Avstand mellan rader
Ange avstandet mellan tva rader.

Avstand mellan grupper
Ange avstandet mellan grupper. Endast aktuellt om Rader i grupp &r ett eller storre.

En sida per kabel
Detta alternativet bestammer hur sidorna ska utformas.
Ikryssad s& kommer Elwin alltid skapa minst en sida per kabel (fler om mangledare har fler
parter &n en sida tillater).
Om ej ikryssad s& kommer Elwin skapa en lang lista pA samma sida. Far alla kablar/parter inte
plats sa skapas fler sidor.
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Foljande 3 installningar paverkar endast om En sida per kabel ej ar ikryssad.

Mellanrum mellan kablar
En tom rad skapas mellan tva olika kablar.

Kabel p& samma sida
Om en kabelns resterade parter inte far plats pa sidan, sa bérjar kabeln istallet 6verst pa nasta
sida. P& detta satt kommer en kabels alla parter alltid pA samma sida (under forutsattning att
en sida tillater tillrackligt antal parter).

Endast kabelinfo for forsta parten
Detta alternativet tar bort gemensam information frn part 2 och uppat, tex. visas kabelns
beteckning endast for part 1.

Se &aven
Egenskaper for ritningshuvud

9.24.9 Kopiera ritningshuvud

Ett ritningshuvud och dess egenskaper och objekt kan kopieras och sen klistras in som en kopia.
Kopian ligger i det tempordra minnet och férsvinner nar man kopierar ndgonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat éppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera ritningshuvud

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera ritningshuvudet.

2. | projekttradet under avsnittet Ritningshuvud, hdgerklicka p& det ritningshuvud man vill kopiera,
i popupmenyn klicka Kopiera.

Se &aven
Klistra in ritningshuvud
Importera databasobjekt

9.24.10 Klistra in ritningshuvud

Ett ritningshuvud som blivit kopierat kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan
databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand dé istallet importera
funktionen.

Att klistra in en layoutsymbol
1. Kopiera ett ritningshuvud.

2. Klicka knappen [:_2 Klstra in
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller
Tryck tangentbordskombination (férinstalining Ctrl+V) enligt dina instaliningar i
datorinstallningar.

3. | formuléret ange ett unikt namn for ritningshuvudet inom databasen.

4. Klicka OK for att bekréafta det nya ritningshuvudet.

i gruppen Redigeringsverktyg

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Skapa och underhdlla biblioteksdatabasen 299

Se &aven
Kopieraritningshuvud

Importera databasobjekt

Egenskaper for ritningshuvud

9.24.11 Rita grafiska objekt till ritningshuvud

Till ett ritningshuvud kan man rita grafiska objekt, pA samma satt som dom grafiska objekten till ett
kretsschema eller layoutsida. Alla grafikobjekten ar statiska objekt, dvs dom andrar sig inte
automatiskt.

Att rita grafiska objekt till ritningshuvud

1.

2.

Oppna ritningshuvudet for redigering genom att dubbelklicka pa ritningshuvudets namnr under
avsnittet Ritningshuvud.
Ritningshuvudet 6ppnas for redigering.

0 & T e
~, [ m
[

Grafikobjekten &r i tur och ordning enligt grafikobjekt menyn:

Rektangel

Linje

Cirkel med centrum som startpunkt

Cirkel med 2-punkter

Ellips med centrum som startpunkt

Pil

Bild

Textobjekt

Mattsattning (for nuvarande inte tillatet pa ett ritningshuvud)
Bage

9.24.12 Definiera texter till ritningshuvud

Textobjekt till ritningshuvud ar mojligt att infoga. En funktion inom objektet ritningshuvud ar att man
kan definiera variabla texter som anvandaren av ritningshuvudet slipper &ndra eller skapa sjalv
manuellt for varje nytt kretsschema eller layoutsida. Det finns darfor tva olika typer av texter till
gravyrlayouter, statisk text och variabel text.

Infoga text (statisk och variabel text)

1a) Valj textverktyget frdn snabbmenyn.

B0 E T s
~, [ m
[

eller
1b) Klicka Rita i menyraden (om aktiverad), sen klicka Text.

2) Formuléaret Infoga nytt textobjekt 6ppnas dér,
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Infoga nytt textobjekt

Text

Typ

A07. Sidbeskrnvning 1

T exthiojd Jugtering
25000/ mm O O O
® O O
o O O
] Hialp

Text

R atatian
Text
- (® —
€
50 5 OfF
YL
Abrot

Skriv in texten som ska visas pa sidan. Skriv tecknet @ for radbrytning eller enklast tryck Enter

knappen.

For typer annat an den statiska typen (6.Text) ar texten inte sé intressant utan bor ses som en
vagledning hur ritningshuvudet kommer se ut vid anvandning. Om faltet Text ar tomt vid en
variabel text sa visar Elwin den variabla textens nummer.

Typ

Anger om det &r en statisk eller variabel text.

6. Text

Statisk text som inte kan &ndras av anvandaren av ritningshuvudet. Ange texten i féaltet Text

Alla andra typer ar variabla texter och typerna skiljer sig beroende pa vilken typ av ritningshuvud

manredigerar.

Allaritningshuvud variabla texter fér alla typer av ritningshuvud.

Texttyper - Interna kablar
Texttyper - Kabellista
Texttyper - Inkopplingslista
Texttyper - Komponentlista
Texttyper - Gravyrlayout
Texttyper - Plintlista
Texttyper - Bestdllningslista
Texttyper - 1/0O-lista

Texttyper - Kabelkanallista
Texttyper - Apparatskenalista
Texttyper - Enkelledare-bestélining

Texttyper - Mangledare-bestillning
Texttyper - Indexsida
Texttyper - Reservdelslista

Texthdjd

Ange texthdjden for teckensnittet.
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Justering
Ange hur texten ska justeras i forhallande till insattningspunkten.

Rotation
Ange hur manga grader som texten ska roteras runt sin insattningspunkt. Graderna maste vara
heltal mellan -360..+360.

3) Tryck OK nar alla falt ar klara.

4) Placera textobjektet pa 6nskad plats och klicka.

9.24.13 Definiera bild till ritningshuvud

En bild till ett ritningshuvud méste finnas importerad till biblioteksdatabasen for att kunna visas. En
bild kan vara av formaten .jpg, .png eller .omp format. Se avsnittet Importera bild till
symbolbiblioteket.

Att definiera en bild till ritningshuvudet frdn databasen
1. Oppna ritningshuvudet for redigering som ska visa bilden
2a. Valj bildverktyget frAn snabbmenyn.

0 & T e
~, [ m
[

eller
2b. Klicka Rita i menyraden (om aktiverad), sen klicka Bild.

3. Placera muspekaren pé startpositionen for den nya bilden och klicka. Flytta sen muspekaren sa
att en rektangel bildas, flytta till 6nskad storlek och klicka en gang till.
4. Ett formular liknande nedan 6ppnas.

3l bild frén biblioteket Farhandzgranzkning

Bitmapnamn |Beskivhing

aLva Litett logatype med BlE bakarnd acl

OLVO

k. Hialp Avbrpt

5. Vadlji listan till vanster vilken bild som ska visas inom rektangeln. Bilden kommer forminskas
eller forstoras sa den tacker hela rektangeln, dock kommer bilden inte férvrangas i hojd/bredd-
forhallandet.

6. Klicka OK for att bekrafta vald bild eller Avbryt for att &ngra att infoga bild.
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Se aven
Importera bild
9.25 Valuta

9.25.1 Skapa valuta

Ett valutaobjekt ar objekt som definierar olika valutor som man senare kan anvanda nar man
prissétter komponenter och kablar. For en ny biblioteksdatabas skapas det en valuta automatiskt,
namligen svenska kronor. Valutan svenska kronor blir ocksa den valuta som &r forvalt standard for
databasen, men genom att l1&gga till ytterliggare valutor kan man &ndra standard valutan.

N&r man anger omrakningsfaktorn for valutor &r det mot standard valutan. Det &r viktigt att
standardvalutans omrakningsfaktor ar 1:1, annars kommer det bli konstiga prisséttningar.

Att skapa valuta

1. Oppna biblioteksdatabasen dar den nya valutan ska skapas.

2. Hogerklicka pa Valuta i projekttradet, sen klicka Lagg till valuta i popupmenyn.

3. Ange egenskaperna for den nya valutan.

4. Klicka OK for att bekrafta den nya valutan.

5. Den nya valutan har nu blivit skapad och ligger i projekttrédet under avsnittet Valuta.
Se aven

Egenskaper for valuta
Egenskaper for biblioteksdatabas

9.25.2 Egenskaper for valuta

Alla egenskaper for en valuta definieras pa ett formular. Det finns inga grafiska objekt som kan
definieras utan funktionen pa valutan bestams av falten i formularet.

Oppna egenskaper for valuta

o | projekttradet under avsnittet Valuta, hogerklicka pa den valuta man vill andra, i popupmenyn
klicka Egenskaper.

eller

o | projekttradet under avsnittet Valuta, dubbelklicka pa den valuta man vill &ndra.

Foljande bild skulle kunna 6ppnas

Egenskaper for valuta

Waluta kort namn |EURO Skapad |2005-03-30 21:53:07
Walutanamn |Europeiska unionen Uppdaterad |2005-03-31 20:19:16
Ornrakningsfaktor 91000 SEK = 1.0000 Faktor uppdaterad |2005-03-30 21:53:23

Statuz | aktiv ﬂ

] 4 | Hjalp Abryt

Valuta kort namn
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Ange ett namn for valutan. Namnet méaste vara unikt inom databasens valutor.

Beskrivning
Ange en beskrivning av valutan om man vill.

Omrakningsfaktor
Ange faktorn p& valutan mot den valuta som ar standard for databasen. | ovan bild star det allts&
att 9,1 svenska kronor ar 1 euro.

Status

Statusen p& en valuta kan narsomhelst dndras och statusen ska beteckna hur man ska kunna

anvanda valutan inom databasen.

aktiv
Status aktiv betecknar att valutan &r aktuell och kan anvéndas.

inaktiv
En valuta som anges som inaktiv kan inte valjas till komponenter och évriga objekt, men
dom referenser som redan finns ar OK. Dock ndr man sparar databasen kommer det
varningar att objekt refererar till en inaktiv valuta.

raderad
En valuta som anges som raderad kan givetvis inte véljas till komponenter och dvriga objekt.
Eventuella referenser till en raderad valuta kommer inte tillatas och det gar foljdaktligen inte
att spara databasen.

Skapad
Datum som anger nér valutan skapades.

Uppdaterad
Datum som anger nar valutan eller dess egenskaper dndrades senaste gangen.

Faktor uppdaterad
Datum som anger nar valutans omrakningsfaktor andrades senaste gangen.

OK
Klicka har nar man ar klar med sina &ndringar.

Avbryt
Klicka denna knappen for att avbryta sina andringar. Inget kommer sparas till databasen.

9.25.3 Kopiera valuta

En valuta kan kopieras och sen klistras in som en kopia. Kopian ligger i det temporéara minnet och
forsvinner nar man kopierar ndgonting annat.

OBS!
Du kan inte kopiera ett objekt fran ett databasbibliotek till ett annat 6ppet i en annan Elwin instans.
Anvand da istallet importera funktionen eller ppna mal-databasen i samma Elwin instans.

Kopiera valuta

1. Oppna biblioteksdatabasen dar man ska kopiera valutan.

2. | projekttradet under avsnittet Valuta, hogerklicka pa den valuta man vill kopiera, i popupmenyn
klicka Kopiera.

Se aven
Klistra in valuta
Importera databasobjekt
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9.25.4 Klistrain valuta

10

10.1

En valuta som blivit kopierad kan klistras in i samma biblioteksdatabas eller en annan databas.

OBS!
Du kan inte Klistra in ett kopierat objekt fran en annan instans av Elwin. Anvand da istallet importera
funktionen.

Att Kklistra in en valuta
1. Kopieraen valuta.

i [Z Klistrain N
2. Kilicka knappen = i gruppen Redigeringsverktyg
eller
Klicka Redigera i menyraden (om aktiverad), sen klicka Klistra in.
eller

Tryck tangentbordskombination (férinstallning Ctrl+V) enligt dina installningar i
datorinstéllningar.

3. Iformularet ange ett unikt valuta kortnamn for valutan inom databasen.

4. Klicka OK for att bekréfta den nya valutan.

Se aven

Kopieravaluta
Importera databasobjekt

Egenskaper for valuta

Appendix A - Texttyper for ritningshuvud

Texttyper for alla ritningshuvud
For alla typer av ritningshuvud ar féljande texttyper (variabla texter) tillatna.

Serie 800-819 ar 20 valfria informationstexter fran projektetinstallningarna.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

800 Textrad 1 fran projektinstallningarna (vad som helst)
(vad som helst)
819 Textrad 20 fran projektinstallningarna (vad som helst)

Serie 820-839 ar 20 valfria informationstexter frAn projektets sid-installningar.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

820 Textrad 1 fran projektets sid-installningar (vad som helst)
(vad som helst)
839 Textrad 20 fran projektets sid-installningar (vad som helst)

Serie 900-919 ar information om aktuell sida.

TEXTTYP  BESKRIVNING EXEMPEL

900 Aktuell sidas anlaggning AAA

901 Aktuell sidas placering AK1

902 Aktuell sidas funktion MTR

903 Aktuell sidas sidnummer 34

904 Aktuell sidas anlaggning+placering =AAA+AK1

905 Aktuell sidas anlaggning+placering+funktion =AAA+AK1/MTR

906 Aktuell sidas anlaggning+placering+funktion =AAA+AK1/MTR/34
+sidnummer

907 Sidbeskrivning 1 HUVUDMATNING
Informationen kommer fran Egenskaper fran sida/lista.

908 Sidbeskrivning 2 400 VAC / 50/60Hz / max 32A

Informationen kommer fran Egenskaper fran sida/lista.

Copyright © 2006-2023 3xM Automation



Appendix A - Texttyper for ritningshuvud 305

909
910

911

912

913
914
915
916
917
918
919

Serie 920-929 ar information om narliggande sidor.

TEXTTYP
920

921

922
923

Datum néar sidan/listan skapades.
Datum nar sidan/listan andrades.

En lista kan bara andras genom att andra dess
egenskaper. For ett kretsschema eller layoutsida
kommer denna texttypen ange néar en redigering av
sidans objekt eller dess egenskaper gjordes.
Datum nar listan genererades sista gangen.

2005-02-01
2005-03-02

2005-04-03

For ett kretsschema eller layoutsida ar det visserligen
tilltet att anvanda denna texttypen, men den kommer

alltid att vara blank vid anvéndningen.
Anvandarens initialer som skapade sidan/listan.
Informationen kommer fran Datorinstallningar

formularet.

Anvandarens initialer som andrade sidan/listan.
Anvandarens initialer som genererade listan.

Utskriftsdatum
Utskriftsdatum med tid
(reserverad)
(reserverad)
(reserverad)

BESKRIVNING

Forra sidans sidnummer inom samma placering.
Med samma placering menas att anlaggning,
placering och funktion maste vara samma.
Nasta sidas sidnummer inom samma placering.
Med samma placering menas att anlaggning,
placering och funktion maste vara samma.
Forra sidans sidnummer inom projekt.

Nasta sidas sidnummer inom projekt.

MM/PF

MN/PG

MO/PH

2005-05-04
2005-05-0416:23:45

EXEMPEL
33

tom (=eftersom 34 var sista
nummer i denna placering)

33
=AAA+AK1/PLC/1

Serie 930-939 ar information om projektet (informationen kommer fran
projektinstallningsformularet)

TEXTTYP
930
931
932
933
934
935

BESKRIVNING
Projektnamn
Ritningsnummer
Projektnummer
Godsmarke
Byggar
Ritningsversion

EXEMPEL
Asterix 2005
05-0122-001
052010
052010-MM
2005

1.00

Serie 940-959 &r information om kunden (informationen kommer fran
projektinstallningsformularet)

TEXTTYP
940
941
942
943
944
945
946
947
948
949
950
951
952
953

BESKRIVNING
Kundens namn

Fabrikens namn (oftast stad eller plats)

Avdelning
Produktionslinjens namn
Maskinnummer

Ovrig projektinfo 1

Ovrig projektinfo 2

Ovrig projektinfo 3

Ovrig projektinfo 4

Ovrig projektinfo 5

Antal sidor i hela projektet

Foretagsnamn pa elskapsbyggaren

Elskapsbyggarens adress 1
Elskapsbyggarens adress 2

EXEMPEL
Kundbolaget AB
Helsingborg
Tryckeri
TRYCK2000
1234-0001

(vad som helst)
(vad som helst)
(vad som helst)
(vad som helst)
(vad som helst)
34

Kalles Elverkstad AB
(vad som helst)
(vad som helst)
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954 Elskapsbyggarens adress 3 (vad som helst)

Serie 960-969 ar information om anvandaren (informationen kommer fran
datorinstallningsformuléaret)

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

960 Namn Nils Nilsson

961 Initialer NN

962 Titel Automationsingenjor
963 Email n.nilsson@bolaget.se
964 Telefon 08-123456788

965 Fax 08-123456789

966 Mobiltelefon 070-123456788

967 (reserverad)

968 (reserverad)

969 (reserverad)

Serie 970-989 ar information om anvandarens foretag (informationen kommer fran
datorinstallningsformuléaret)

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

970 Namn Bolaget AB
971 Faktura-adress 1 (vad som helst)
972 Faktura-adress 2 (vad som helst)
973 Faktura-adress 3 (vad som helst)
974 Leveransadress 1 (vad som helst)
975 Leveransadress 2 (vad som helst)
976 Leveransadress 3 (vad som helst)
977 Organisationsnummer XXXXXX=XXXX
978 Telefon (vad som helst)
979 Fax (vad som helst)
980 Webadress www.bolaget.se

10.2 Texttyper - Interna kablar

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Interna kablar lista. Dessa textfalt anvands nar
man definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1010-1019 ar information om logiksymbolen dar anslutningen startar (fran).

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1010 (fran) Logiksymbolens symbolbeteckning -K1

1011 (fran) Logiksymbolens anslutningsnamn Al

1012 (fran) Logiksymbolens sidreferens 56.1A

1013 (fran) Hela logiksymbolens beteckning med =AAA+AK1-K1:Al

anlaggningen, placering, symbolbeteckning och
anslutning (fullt)

1014 (fran) Logiksymbolens anlaggning =AAA
1015 (fran) Logiksymbolens placering +AK1
1016 (fran) Logiksymbolens beteckning med -K1:A1

anlaggning, placering, symbolbeteckning och
anslutning (smart)

1017 (fran) Hela logiksymbolens beteckning med =AAA+AK1-K1
anlaggningen, placering och symbolbeteckning
(fullt)

1018 (fran) Logiksymbolens beteckning med -K1
anlaggning, placering och symbolbeteckning
(smart)

Serie 1020-1029 ar information om logiksymbolen dar anslutningen slutar (till).
TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
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1020
1021
1022
1023

1024
1025
1026

1027

1028

(till) Logiksymbolens symbolbeteckning -K2

(till) Logiksymbolens anslutningsnamn Al

(till) Logiksymbolens sidreferens 56.3C

(till) Hela logiksymbolens beteckning med =AAA+AK1-K2:Al
anlaggningen, placering, symbolbeteckning och

anslutning (fullt)

(till) Logiksymbolens anlaggning =AAA

(till) Logiksymbolens placering +AK1

(till) Logiksymbolens beteckning med anlaggning, -K2:A1
placering, symbolbeteckning och anslutning

(smart)

(till) Hela logiksymbolens beteckning med =AAA+AK1-K2
anlaggningen, placering och symbolbeteckning

(fullt)

(till) Logiksymbolens beteckning med anlaggning,

K2

placering och symbolbeteckning (smart)

307

Texttyp 1030 &r information om namnet pa kablen och endast om Elwin hittar en

kabelnamn-logiksymbol pé kablen.

TEXTTYP
1030

BESKRIVNING

Namn pa kablen(ledningen)

EXEMPEL
0156

Serie 1031-1050 ar information fran biblioteksdatabasen for kablen (enkelledare) och
endast om Elwin hittar en kabelspecifikation-logiksymbol pa kablen.

TEXTTYP
1031
1032
1033
1034
1035
1036
1037

1038
1039

1040
1041
1042
1043
1044
1045
1046

1047

1048
1049
1050

BESKRIVNING
Kabeltyp

Kabelns ordernummer
Kabelfarg

Kabelfarg, foérkortning
Kabeltillverkare
Kabeleverantor

EXEMPEL

HO5V-K
1121123333
SVART

BK

Kabeltillverkaren AB
Kabelleveranttren AB

Kabellangd (dennainformationen anges avanvandareni 2 m
formularet for kabelspecifikationen)

Kabelstorlek 0,5mm?
Kabelbeskrivning (denna informationen anges av (vad som helst)
anvandaren i formularet for kabelspecifikationen)

Enhetav forpackningen m (meter)
Antal i forpackning (eller antal enheter av férpackningen) 200

Pris per forpackning 450

Rabatt som anges i % 10%

Pris i valuta, kort namn SEK

Pris i valuta, langt namn

SEK, Svenska kronor

Pris i egen valuta per enhet. Om valutan &r angivenien 15,10 SEK
annan valuta kommer Elwin alltid att rdkna om till den

egnavalutan.

Pris i egen valuta totalt. Har multiplicerar Elwin med 30,20 SEK
angiven langd (1037) och far da fram det totala priset for

denna kablen. Om valutan &r angiven i en annan valuta

kommer Elwin alltid att rakna om till den egna valutan.

Datum for senaste prisuppdatering

Kabelstorleksenhet

Ytterdiameter av kablen

2005-10-30
mm?2
2,1mm
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10.3 Texttyper - Kabellista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Kabellista lista. Dessa textfalt anvands néar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1100-1107 ar information om mangledaren pa kretsschemat.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1100 Mangledare kabelbeteckning -w1

1101 Mangledare anlaggning =BBB
1102 Mangledare placering +EXT
1103 Hela mangledarens beteckning med +EXT-W1

anlaggningen, placeringen och beteckningen. Om
anlaggning eller placering &r samma som for
listan skrivs dessa inte ut.
1104 Hela mangledarens beteckning med =BBB+EXT-W1
anlaggningen, placeringen och beteckningen.
Hela beteckningen skrivs alltid ut (till skillnad mot
1103)
1105 Mangledare kabelbeskrivning (denna (vad som helst)
informationen kommer fran anvandaren pa
formularet for kabelpartsymbolen)
1106 Mangledarens langd (dennainformationen 5,0m
kommer fr&n anvandaren pa formularet for
kabelpartsymbolen)
1107 Mangledare referens till inkopplingslista. Givetvis 1003-12
maste det finnas en inkopplingslista for att en
referens ska skapas.

Serie 1110-1133 ar information om mangledarens data fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1110 Mangledare kabelnamn HO5VV5-F
1111 Mangledare kabeltypnamn 3G1,5mm?2
1112 Mangledare ordernummer 11121113
1113 Mangledare storlek 1,5mm?2
1114 Mangledare antalet definierade parter. Detta ar 2

antalet tillgangliga parter definierade i
mangledaren.

1115 Mangledare jord definierad. Ett kryss (X) markerar X eller -
att det finns en jordpart definierad i mangledaren. (instéllning i projektinstaliningar)
1116 Mangledare skarm definierad. Ett kryss (X) Xeller -

markerar att det finns en skarmpart definierad i (instéllning i projektinstallningar)
mangledaren.

1117 Mangledare tillverkare Kabeltillverkaren AB
1118 Mangledare leverantor Kabelleverantéren AB
1119 Teknisk beskrivning av mangledaren. Data:

OBS! Spéanning 300/500V

Var forsiktig med detta faltet eftersom databasen Bla bla...
kan innehalla flera rader text.

1120 Enhetav férpackningen m (meter)

1121 Antal i férpackning 100

1122 Pris per forpackning 100

1123 Rabatt 10

1124 Pris i valuta, kort namn Euro

1125 Pris i valuta, langt namn Euro, Europeiska unionen
1126 Pris i egen valuta per enhet 8,10 SEK

1127 Pris i egen valuta totalt 40,50 SEK

1128 Datum for senaste prisuppdatering 2005-10-2010:30:45
1129 Antalet anvanda parter. Denna informationen 2
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10.4

hamtas fran kretsschema och anger antalet parter
som ar anvanda pa kretsschema. Jord- och
skarmparten ar inte inrdknade.

1130 Jord anvand. Ett kryss (X) markerar att jordparten
aranvand.
1131 Skarm anvand. Ett kryss (X) markerar att

skarmparten ar anvand.

1132 Mangledare storleksenhet
1133 Mangledarens ytterdiameter

Xeller -

309

(installning i projektinstallningar)

Xeller -

(installning i projektinstallningar)

mm?2
9,10mm

Serie 1140-1145 &ar information dar mangledaren startar (fran).

TEXTTYP BESKRIVNING

1140 (fran) Anlaggning

1141 (fran) Placering

1142 (frdn) Anlaggning+Placering (fullt)

1143 (fran) Symbolbeteckning

1144 (fran) Referens till anslutningen

1145 (fran) Anlaggning+placering+Symbolbeteckning
(fullt)

OBS! Det ar den lagsta parten i mangledaren som bestammer ovan information. Alltsa, om en

mangledare &r helt anvand sa bestammer part 1 ovan information.

EXEMPEL
=AAA

+AK1
=AAA+AK1
X1

56.1A
=AAA+AK1-X1

Serie 1150-1155 &r information dar mangledaren slutar (till).

TEXTTYP BESKRIVNING

1150 (till) Anlaggning

1151 (till) Placering

1152 (till) Anlaggning+Placering (fullt)

1153 (till) Symbolbeteckning

1154 (till) Referens till anslutningen

1155 (till) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning
(fullt)

OBS! Det ar den lagsta parten i mangledaren som bestammer ovan information. Alltsd, om en

mangledare ar helt anvand sa bestammer part 1 ovan information.

Texttyper - Inkopplingslista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Inkopplingslista. Dessa textfalt anvands nar man

definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

EXEMPEL
=AAA

+EXT
=AAA+EXT
X2

56.1H
=AAA+EXT-X2

Serie 1200-1206 ar information om mangledaren pa kretsschemat.

TEXTTYP BESKRIVNING

1200 Mangledare kabelbeteckning

1201 Mangledare anlaggning

1202 Mangledare placering

1203 Hela mangledarens beteckning med

anlaggningen, placeringen och beteckningen. Om
anlaggning eller placering ar samma som for
listan skrivs dessa inte ut.

1204 Hela mangledarens beteckning med
anlaggningen, placeringen och beteckningen.
Hela beteckningen skrivs alltid ut (till skillnad mot
1103)

1205 Mangledare kabelbeskrivning (denna
informationen kommer frdn anvandaren pa

EXEMPEL
-W1
=BBB
+EXT
+EXT-W1

=BBB+EXT-W1

(vad som helst)
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formularet for kabelpartsymbolen)

1206 Mangledarens langd (dennainformationen 5,0m
kommer fr&n anvandaren pa formularet for
kabelpartsymbolen)

OBS! Denna serien upprepas inte pa listan utan ar alltid en gang per sida.

Serie 1210-1233 ar information om mangledarens data fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1210 Mangledare kabelnamn HO5VV5-F
1211 Mangledare kabeltypnamn 3G1,5mma2
1212 Mangledare ordernummer 11121113
1213 Mangledare storlek 1,5mm?
1214 Mangledare antalet definierade parter. Detta 2

antalet tillgangliga parter definierade i
mangledaren.
1215 Mangledare jord definierad. Ett kryss (X) markerar X eller -
att det finns en jordpart definierad i mangledaren. (installning i projektinstaliningar)

1216 Mangledare skarm definierad. Ett kryss (X) Xeller -
markerar att det finns en skarmpart definierad i (installning i projektinstallningar)
mangledaren.

1217 Mangledare tillverkare Kabeltillverkaren AB
1218 Méangledare leverantor Kabelleverantéren AB
1219 Teknisk beskrivning av mangledaren. Data:

OBS! Spanning 300/500V

Var forsiktig med detta faltet eftersom databasen Bla bla...
kan innehalla flera rader text.

1220 Enhetav forpackningen m (meter)

1221 Antal i férpackning 100

1222 Pris per férpackning 100

1223 Rabatt 10

1224 Pris i valuta, kort namn Euro

1225 Pris i valuta, l&ngt namn Euro, Europeiska unionen
1226 Pris i egen valuta per enhet 8,10 SEK

1227 Pris i egen valuta totalt 40,50 SEK

1228 Datum for senaste prisuppdatering 2005-10-2010:30:45
1229 Antalet anvanda parter. Denna informationen 2

hamtas fran kretsschema och anger antalet parter
som &r anvanda pé kretsschema. Jord- och
skarmparten ar inte inrédknade.

1230 Jord anvand. Ett kryss (X) markerar att jordparten Xeller -

aranvand. (installning i projektinstallningar)
1231 Skarm anvand. Ett kryss (X) merkerar att Xeller -

skarmparten ar anvand. (installning i projektinstallningar)
1232 Mangledare storleksenhet mmg2
1233 Mangledare ytterdiameter 9,1mm

OBS! Denna serien upprepas inte pa listan utan ar alltid en gang per sida.

Serie 1240-1248 ar information dar mangledarens parter startar (fran).

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1240 (frén) Anlaggning =AAA

1241 (fr&n) Placering +AK1

1242 (frdn) Symbolbeteckning X1

1243 (fr&n) Anslutning 45

1244 (fran) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning+ =AAA+AK1-X1:45
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1245

1246
1247

1248

311

Anslutning (fullt)

(fran) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning+ +AK1-X1:45
Anslutning (smart)

(frén) Referens

(fran) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning
(fullt)

(frAn) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning
(smart)

56.1A
=AAA+AK1-X1

+AK1-X1

Serie 1250-1258 ar information dar mangledarens parter slutar (till).

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1250 (till) Anlaggning =AAA

1251 (till) Placering +EXT

1252 (till) Symbolbeteckning -Al

1253 (till) Anslutning L1

1254 (til) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning+ =AAA+EXT-Al:L1
Anslutning (fullt)

1255 (til) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning+ +EXT-A1:L1
Anslutning (smart)

1256 (till) Referens 56.1H

1257 (til) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning  =AAA+EXT-Al
(fullt)

1258 (till) Anlaggning+Placering+Symbolbeteckning  +EXT-Al
(smart)

Serie 1260-1262 ar information om varje part i mangledaren.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1260 Parthummer, dvs partfarg eller nummer BK eller 1

1261 Partens kabelnamn, namnet kommer 001
underforutsattning att en kabelnamn logiksymbol
hittas pa parten.

1262 Partreferens 56.1D

10.5

Texttyper - Komponentlista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Komponentlista. Dessa textfalt anvands nar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1300-1305 ar information om symbolen med komponenten definierad.

TEXTTYP
1300

1301

1302

1303

1304

1305

BESKRIVNING

Logiksymbolens anlaggning.

eller

Om det ar en layoutsymbol sa blir detta faltet
layoutsymbolens sida-anlaggning.
Logiksymbolens placering.

eller

Om det ar en layoutsymbol sa blir detta faltet
layoutsymbolens sida-placering.
Logiksymbolens symbolbeteckning. -K1

eller

Om det ar en layoutsymbol s& blir detta faltet

konstanten "LAYOUT".

Referens till logiksymboler eller layoutsymbolen. =57.1A

Hela symbolens beteckning med anlaggningen, +AK1-K1

placeringen och beteckningen. Hela beteckningenfor en layoutsymbol kan det bli
skrivs alltid ut (till skillnad mot 1304) +AK1-LAYOUT

Hela symbolens beteckning med anlaggningen, -K1

placeringen och beteckningen. Om anlaggning

EXEMPEL
=AAA

+AK1
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1310

eller placering & samma som for listan skrivs
dessa inte ut.

Antal komponenter till logiksymbolen och denna 1
informationen kommer frn egenskaperna pa
logiksymbolen.

Om det &r en layoutsymbol sa &r antalet alltid 1.

Serie 1311-1333 ar information om komponenten fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP
1311
1312
1313
1314
1315
1316
1317
1318

1319
1320
1321
1322

1323
1324
1325
1326
1327
1328

1329
1330
1331

1332

1333

BESKRIVNING EXEMPEL
Komponentbeskrivning Rela, 24VDC, 1-poligt vaxlande
Partnummer G2R-1SN (24VDC)
Ordernummer 45.444.33
Tillverkarens foretagsnamn. Komptillverkaren AB
Leverant6rens féretagsnamn Elleverantéren AB
Teknisk data A (vad som helst)
Teknisk data B (vad som helst)

Vikt per styck. Enheten kommer fran 0,6kg
biblioteksdatabasens standardinstallning for vikt.

Datum komponent skapad 2003-03-04

Datum komponent &ndrad 2004-08-21

Datum komponent senast prisuppdaterad 2005-03-22

Pris per férpackning. Detta ar i den valuta som 4
komponenten &r angiveni.

Rabatt. Angiven i procent. 10

Antal i férpackning. 1

Valuta, kort namn EUR

Valuta, l&ngt namn EUR, Europeiska unionen
Pris i egen valuta per enhet 32,40 SEK

Pris i egen valuta totalt, dvs. falt 1327 32,40 SEK

multiplicerat med falt 1310(antal).

Rekommenderad kretsschemasymbol. K1PR

Rekommenderad layoutsymbol. L G2R

Fysisk storlek bredd. Enheten kommer fran 21mm

biblioteksdatabasens standardinstallning for

layoutmattsattning.

Fysisk storlek hojd. Enheten kommer fran 55mm
biblioteksdatabasens standardinstallning for

layoutmattsattning.

Komponentgrupp RELA, TILLBEHOR
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10.6

10.7

Texttyper - Revisionslista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper fér en Revisionslista. Dessa textfalt anvands nar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1400-1408 ar information om symbolen med komponenten definierad.

TEXTTYP
1400

1401

1402

1403

1404

1405

1406

1407

1408

BESKRIVNING
Falt for revisionsnumret.

Den korta beskrivningen av revisionssymolen.

Den langa beskrivningen av revisionssymolen.

Datum for revisionen

Anvéandarens initialer. (Informationen kommer
automatiskt fran datorinstéllningarna vid tillfallet

forrevisionen).

Anvéandarens fulla namn. (Informationen kommer
automatiskt fran datorinstéllningarna vid tillfallet

forrevisionen).

Sidnumret dar revisionsanteckningen finns.

Referens till sidnumret d&r revisionanteckningen

finns.

Fulla sidnumret med anlaggning, placering och
funktion dar revisionsanteckningen gjordes.

Texttyper - Gravyrlayout

EXEMPEL
A

Tillagg av hjalpflakt
Tillagg av hjalpflakt mellan
huvudflakt och valsningen.

2006-01-11

MM/PF

Mats Matsson

45

145.2

+AK1/45

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Gravyrlayout. Dessa textfalt anvands nar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1500-1507 ar information om logiksymbolen som har definitionen av gravyrskylten.

TEXTTYP
1500

1501

1502

1503

BESKRIVNING
Logiksymbolens anlaggning
eller

Om det ar en gravyrlayout utan koppling till
kretsschema, s& kommer detta faltet motsvara
sidans anlaggning dar gravyrlayouten ar placerad.

Logiksymbolens placering
eller

Om det ar en gravyrlayout utan koppling till
kretsschema, s& kommer detta faltet motsvara
sidans placering dar gravyrlayouten ar placerad.

Logiksymbolens symbolbeteckning
eller

Om det ar en gravyrlayout utan koppling till
kretsschema, s& kommer detta faltet vara den

fasta texten "LAYOUT".

Hela logiksymbolens beteckning med

EXEMPEL
=AAA

+AK1

-K1

+AK1-K1
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anlaggningen, placeringen och beteckningen. Om
anlaggning eller placering & samma som for
gravyrlayouten skrivs dessa inte ut.
1504 Referens till logiksymbolen. /57.1A
1505 Symbolens gravyranmarkning. Detta &r texten (vad som helst)
som anvandaren anger i logiksymbolens
egenskaper.
1506 Antal gravyrskyltar. Detta ar antalet som 1
anvandaren anger i logiksymbolens egenskaper.
1507 Hela symbolens beteckning med anlaggningen, =AAA+AK1-K1
placeringen och beteckningen. Hela beteckningenor
skrivs alltid ut (till skillnad mot 1503). =AAA+AK1-LAYOUT
Serie 1520-1526 &r information om gravyrskylten fran biblioteksdatabasen.
TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1520 Gravyrskyltens symbolnamn i ID_SKYLT
biblioteksdatabasen.
1521 Gravyrskyltens beskrivning i biblioteksdatabasen. Skylt fér symbolbeteckningar
1522 Gravyrskyltens textfarg som ar angett i SVART
biblioteksdatabasen.
1523 Gravyrskyltens bredd som &r angett i 100mm
biblioteksdatabasen.
1524 Gravyrskyltens hojd som ar angett i 50mm
biblioteksdatabasen.
1525 Gravyrskyltens farg som ar angett i VIT
biblioteksdatabasen.
1526 Gravyrskyltens font som &r angett i Arial
biblioteksdatabasen. Observera att detta &r bara
ett textfalt och inte nagon referens till en verklig
font.
Serie 1599 ar en speciell typ.
TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1599 Fast listtext. Denna typen &ar anvandbar ndr man Textfarg
behdver en text som foljer med listraderna. Texten
ar alltid den som finns i ritningshuvudet fran
biblioteksdatabasen.
10.8 Texttyper - Plintlista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Plintlista lista. Dessa textfalt anvands nar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1610-1619 &r information om plintsymbolen dar anslutningen startar (fran).

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1610 (fr&n) Plintsymbolens symbolbeteckning X1

1611 (fr&n) Plintsymbolens anslutningsnamn Al

1612 (fr&n) Plintsymbolens sidreferens 56.1A

1613 (fran) Hela plintsymbolens beteckning med =AAA+AK1-X1:1

anlaggning, placering, plintbeteckning och
anslutning (fullt)

1614 (frén) Plintsymbolens anlaggning =AAA

1615 (frén) Plintsymbolens placering +AK1

1616 (frén) Plintsymbolens beteckning med anlaggning,-X1:1
placering, plintbeteckning och anslutning (smart)

1617 (frén) Hela plintsymbolens beteckning med =AAA+AK1-X1
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anlaggning, placering och plintbeteckning (fullt)
1618 (fran) Plintsymbolens beteckning med anlaggning,-X1
placering och plintbeteckning (smart)

315

Serie 1620-1629 ar information om logiksymbolen dar anslutningen slutar (till).

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1620 (till) Logiksymbolens symbolbeteckning -K2

1621 (till) Logiksymbolens anslutningsnamn Al

1622 (till) Logiksymbolens sidreferens 56.3C

1623 (till) Hela logiksymbolens beteckning med =AAA+AK1-K2:Al

anlaggning, placering, symbolbeteckning och
anslutning (fullt)

1624 (till) Logiksymbolens anlaggning =AAA

1625 (till) Logiksymbolens placering +AK1

1626 (till) Logiksymbolens beteckning med anlaggning, -K2:Al
placering, plintbeteckning och anslutning (smart)

1627 (till) Logiksymbolens beteckning med anlaggning, =AAA+AK1-K2
placering, symbolbeteckning och anslutning (fullt)

1628 (till) Logiksymbolens beteckning med anlaggning, -K2

placering och plintbeteckning (smart)

Texttyp 1630 ar information om namnet p& kablen och endast om Elwin hittar en
kabelnamn-logiksymbol pa kablen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1630 Namn pa kablen X1-50

Serie 1631-1650 ar information fran biblioteksdatabasen for kablen (enkelledare) och
endast om Elwin hittar en kabelspecifikation-logiksymbol pa kablen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1631 Kabeltyp HO5V-K
1632 Kabelns ordernummer 1121123333
1633 Kabelfarg SVART
1634 Kabelféarg, forkortning BK
1635 Kabeltillverkare Kabeltillverkaren AB
1636 Kabeleverantor Kabelleverantdren AB
1637 Kabellangd (dennainformationen anges av anvandareni 2 m
formularet for kabelspecifikationen)
1638 Kabelstorlek 0,5mm?2
1639 Kabelkommentar (denna informationen anges av (vad som helst)
anvandaren i formularet for kabelspecifikationen)
1640 Enhetav férpackningen m (meter)
1641 Antal i férpackning (eller antal enheter av forpackningen) 200
1642 Pris per férpackning 450
1643 Rabatt som anges i % 10%
1644 Pris i valuta, kort namn SEK
1645 Pris i valuta, langt namn SEK, Svenska kronor
1646 Pris i egen valuta per enhet. Om valutan &r angivenien 15,10 SEK
annan valuta kommer Elwin alltid att rakna om till den
egnavalutan.
1647 Pris i egen valuta totalt. Har multiplicerar Elwin med 30,20 SEK

angiven langd (1637) och far da fram det totala priset for
denna kablen. Om valutan &r angiven i en annan valuta
kommer Elwin alltid att rakna om till den egna valutan.

1648 Datum for senaste prisuppdatering 2005-10-30
1649 Kabelstorleksenhet mm2
1650 Ytterdiameter av kablen 2,1mm
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10.9 Texttyper - Bestallningslista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Bestéllningslista. Dessa textfélt anvands nar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1700-1710 &r information om leverantdren till komponenten. Denna informationen
kommer fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1700 Leverantdrens namn. Plintleveranttren AB
1701 Leveranttrenstelefonnummer 08-555 xxxx

1702 Leverantérens faxnummer 08-666 Xxxxx

1703 Leverantdrenswebadress www.nanting.se

1704 Kontaktperson hos leverantoren Olle Olsson

1705 Kontaktpersonens email olle.olsson@plintleverantor.se
1706 Kontaktpersonens telefon 08-555 xxx1

1707 Leverantorens adress falt 1 Box 22xxx

1708 Leverantorens adress falt 2 SE-2xx 50 Stockholm
1709 Leverantorens adress falt 3 SVERIGE

1710 Leverantdrens vrigt-falt (vad som helst)

Serie 1711-1719 ar information om komponenterna som ingar till leverantoren.
Informationen kommer delvis fran anvandarens symboler men aven fran
biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1711 Antalet olika artiklar som finns till denna 1
leverantoren.

1712 Ordersumma artiklar 140

1713 Ordersummaférpackningar 1400

1714 Summa overblivet material, dvs. typ 1713-1712. 1260

1715 Datum for den aldsta prisuppdateringen, dvs. den 2002-10-01
artikel som har den minst uppdaterade
prisuppgiften.

1716 Aktuell sida inom leverantdren 1

1717 Totala antalet sidor inom leveranttren 3

1718 Egen valuta, kort namn SEK

1719 Egen valuta, Iangt namn SEK, Svenska kronor

Serie 1720-1746 ar information om alla komponenter som ingar till leverantoren.
Informationen kommer delvis fran anvandarens symboler men aven fran
biblioteksdatabasen. Dessa félt ar sjalva listan i bestéllningen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1720 Antal enheter av en komponent 1

1721 Komponentbeskrivning Rela, 24VDC, 1-poligt vaxlande

1722 Komponent partnummer G2R-1SN (24VDC)

1723 Komponent ordernummer 45.444.33

1724 Tillverkarens féretagsnamn. Komptillverkaren AB

1725 Leverantdrens foretagsnamn Elleverantéren AB

1726 Teknisk data A (vad som helst)

1727 Teknisk data B (vad som helst)

1728 Vikt per styck. Enheten kommer fran 0,6 kg
biblioteksdatabasens standardinstallning for vikt.

1729 Datum komponent skapad 2003-03-04

1730 Datum komponent andrad 2004-08-21

1731 Datum komponent senast prisuppdaterad 2005-03-22
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1732 Pris per férpackning. Detta ar i den valuta som 56
komponenten ar angiven i.

1733 Rabatt. Angiven i procent. 10

1734 Antal i férpackning 1

1735 Komponentens valuta, kort namn EUR

1736 Komponentens valuta, Iangt namn EUR, Europeiska unionen

1737 Pris i egen valuta per enhet 32,40 SEK

1738 Pris i egen valuta totalt, dvs. falt 1737 32,40 SEK
multiplicerat med féalt 1720(antal).

1739 Rekommenderad kretsschemasymbol. K1PR

1740 Rekommenderad layoutsymbol L G2R

1741 Fysisk storlek bredd. Enheten kommer frén 21mm

biblioteksdatabasens standardinstallning for
layoutmattsattning.

1742 Fysisk storlek héjd. Enheten kommer fran 55mm
biblioteksdatabasens standardinstallning for
layoutmattsattning.

1743 Komponentgrupp RELA
1744 Antal hela férpackningar 1
1745 Pris totalt hela férpackningar 32,40 SEK
1746 Radnummer. Lopnummer inom leverantéren som 1

startar pa 1.

OBS!

Lopnumret tillhor inte nagon speciell artikel utan
ar ett Id6pnummer for sjalva listan.

Serie 1799 ar en speciell typ.
TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1799 Fast listtext. Denna typen ar anvandbar nar man /
behdver en text som foljer med listraderna. Texten
ar alltid den som finns i ritningshuvudet frén
biblioteksdatabasen.

10.10 Texttyper - I/O-lista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en 1/O-lista lista. Dessa textfalt anvands nar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1800-1805 &r information om I/O-punktens huvudsymbol.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1800 Anlaggning pa PLC-huvudsymbolen =AAA

1801 Placering pa PLC-huvudsymbolen +AK1

1802 Symbolbeteckning p& PLC-huvudsymbolen -Al

1803 Referens till PLC-huvudsymbolen. /45.0

1804 Hela PLC-huvudsymbolens beteckning med =AAA+AK1-Al

anlaggningen, placeringen och beteckningen.
Hela beteckningen skrivs alltid ut (till skillnad mot
1805)
1805 Hela symbolens beteckning med anlaggningen, +AK1-Al
placeringen och beteckningen. Om anlaggning
eller placering & samma som for listan skrivs
dessa inte ut.

Falt 1810 ar information om 1/O-punktens eventuella PLC-spegelsymbol
TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1810 Referens till den eventuella I/0O spegelsymbolen. /55.8

Serie 1820-1823 ar information om I/O-punkten.
TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

317
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1820 Fysiska anslutningen eller plinten till I/O-punkten. 1

1821 PLC-namnet for punkten, dvs det logiska namnet 1:010/10
som anvéands av PLC'n.

1822 PLC-symbolnamnet. | vissa -S1_START

programmeringsverktyg kan man ange
symbolnamn istallet for det logiska namnet.

1823 PLC-text. En kommentar om I/O-punkten Startknapp
foér maskinen
1824 PLC-text. En kommentar om 1/O-punkten. Om detStartknapp fér maskinen

finns radbrytningstecken kommer dessa ersattas
med ett mellanslag.

10.11 Texttyper - Kabelkanallista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Kabelkanallista lista. Dessa textfalt anvands nar
man definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 1900-1901 &r uppgifter om kabelkanalen som anvandaren har definierat.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
1900 Antal kanaler av samma storlek och langd 2
1901 Langd pa kabelkanalen 500mm

Serie 1910-1913 &r information om kabelkanalen fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1910 Kabelkanalens namn i biblioteksdatabasen BXH40X60

1911 Kabelkanalens beskrivande text i databasen. Typ Segma inkl. lock
1912 Hojd pa kanalen 60mm

1913 Bredd pa kanalen 40mm

Serie 1920-1921 ar uppgifter och information kombinerade fran layoutsida och
biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

1920 Kabelkanalens bredd och langd, specificerade i  40x500
formatet BxL

1921 Kabelkanalens bredd, héjd och langd, 40x60x500

specificerade i formatet BxHxL

10.12 Texttyper - Apparatskenalista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Apparatskenalista lista. Dessa textfalt anvands nar
man definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 7000-7001 ar uppgifter om apparatskenan som anvandaren har definierat.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
7000 Antal skenor av samma storlek och langd 2
7001 Langd p& apparatskenan 500mm

Serie 1910-1913 ar information om apparatskenan fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

7010 Apparatskenans namn i biblioteksdatabasen TS35X7.5

7011 Kabelkanalens beskrivande text i databasen. Halad, hojd 7,5mm
7012 Bredd pa apparatskenan 35mm
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10.13 Texttyper - Enkelledare bestallningslista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Enkelledare bestéllningslista. Dessa textfalt

anvénds nar man definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 7100-7110 ar information om leverantdren till enkelledaren. Denna informationen

kommer fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING

7100 Leverantérens namn.

7101 Leveranttrenstelefonnummer
7102 Leverantorens faxnummer
7103 Leverantdrenswebadress
7104 Kontaktperson hos leverantéren
7105 Kontaktpersonens email
7106 Kontaktpersonens telefon
7107 Leverantorens adress falt 1
7108 Leverantorens adress falt 2
7109 Leverantorens adress falt 3
7110 LeverantOrens ovrigt-falt

EXEMPEL
Kabelleverantéren AB
08-555 xxxx

08-666 XxxX
www.kabelleverantoren.se
Olle Olsson
o.olsson@kabelleverantoren.se
08-555 xxx1

Box 22xxx

SE-2xx 50 Stockholm
SVERIGE

(vad som helst)

Serie 7111-7119 &r information om alla enkelledarna som ingar till leverantoren.
Informationen kommer delvis fran anvandarens uppgifter men aven fran

biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

7111 Antalet olika enkelledare som finns till denna 1
leverantoren.

7112 Ordersummaenkelledare 9,45

7113 Ordersumma férpackningar 630

7114 Summa Overblivet material, dvs. typ 1713-1712. 620,55

7115 Datum for den aldsta prisuppdateringen, dvs. den 2002-10-01
enkelledare som har den minst uppdaterade
prisuppgiften.

7116 Aktuell sida inom leverantéren 1

7117 Totala antalet sidor inom leveranttren 3

7118 Egen valuta, kort namn SEK

7119 Egen valuta, langt namn SEK, Svenska kronor

Serie 7120-7141 &r information om enkelledarna som ingar till leverantoren. Informationen
kommer delvis frdn anvandarens uppgifter men aven fran biblioteksdatabasen. Féljande

texttyper presenteras i listform, en rad for varje enkelledare.

TEXTTYP BESKRIVNING

7120 Den totala langden av enkelledaren.

7121 Kabeltyp

7122 Ordernummer

7123 Kabelfarg

7124 Kabelfarg, forkortning

7125 Kabelstorleksenhet

7126 Kabelstorlek

7127 Kabelstorlek+kabelstorleksenhet

7128 Enhet av férpackningen

7129 Pris per forpackning

7130 Rabatt

7131 Antal i férpackning (eller antal enheter av
forpackningen)

7132 Kablens pris i valuta, kort namn

7133 Kablens pris i valuta, langt namn

7134 Pris i egen valuta per enhet

7135 Pris i egen valuta totalt, dvs. falt 7134

EXEMPEL
3

HO5V-K
1121123 333
VIT

WH

mm?2

0,5
0,5mmz2

m

70

10

200

EUR

EUR, Europeiska unionen
3,15 SEK

9,45 SEK
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multiplicerat med falt 7120(antal).

7136 Datum enkelledaren senast prisuppdaterades 2002-10-01
7137 Antal hela forpackningar som behéver kdpas. 1
7138 Pris totalt hela férpackningar. 630 SEK
7139 Radnummer. Lépnummer inom leverantéren som 1

startar pa 1.

oBS!

Lopnumret tillhor inte nagon speciell artikel utan

ar ett [6pnummer for sjalva listan.
7140 Tillverkare av enkelledaren Kabeltillverkaren AB
7141 Ytterdiameter av kablen 2,1mm

Serie 7199 ar en speciell typ.
TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
7199 Fast listtext. Denna typen ar anvandbar nar man /
behdver en text som foljer med listraderna. Texten
ar alltid den som finns i ritningshuvudet frén
biblioteksdatabasen.

10.14 Texttyper - Mangledare bestallningslista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Mangledare bestallningslista. Dessa textfalt
anvands nar man definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 7200-7210 ar information om leverantéren till mangledaren. Denna informationen
kommer fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

7200 Leverantdrens namn. Kabelleverantéren AB
7201 Leveranttrenstelefonnummer 08-555 xxxx

7202 Leverantérens faxnummer 08-666 Xxxxx

7203 Leverantdrens webadress www.kabelleverantoren.se
7204 Kontaktperson hos leverantoren Olle Olsson

7205 Kontaktpersonens email o.olsson@kabelleverantoren.se
7206 Kontaktpersonens telefon 08-555 xxx1

7207 Leverantorens adress falt 1 Box 22xxx

7208 Leverantorens adress falt 2 SE-2xx 50 Stockholm
7209 Leverantorens adress falt 3

7210 Leverantdrens ovrigt-falt (vad som helst)

Serie 7211-7219 ar information om alla mangledarna som ingéar till leverantoren.
Informationen kommer delvis fran anvandarens uppgifter men aven fran
biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

7211 Antalet olika enkelledare som finns till denna 1
leverantoren.

7212 Ordersummaenkelledare 9,45

7213 Ordersummaférpackningar 630

7214 Summa overblivet material, dvs. typ 1713-1712. 620,55

7215 Datum f6r den aldsta prisuppdateringen, dvs. den 2002-10-01
enkelledare som har den minst uppdaterade
prisuppgiften.

7216 Aktuell sida inom leveranttren 1

7217 Totala antalet sidor inom leverantéren 3

7218 Egen valuta, kort namn SEK

7219 Egen valuta, Iangt namn SEK, Svenska kronor

Serie 7220-7244 ar information om mangledarna som ingar till leverantdren. Informationen
kommer delvis frAn anvandarens uppgifter men aven fran biblioteksdatabasen. Foljande
texttyper presenteras i listform, en rad for varje mangledare.
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TEXTTYP
7220
7221
7222
7223
7224
7225

7226

7227

7228
7229
7230

7231
7232
7233
7234
7235
7236
7237
7238

7239
7240
7241
7242
7243

7244

BESKRIVNING

Den totala langden av mangledaren.
Mangledare kabelnamn
Mangledare kabeltypnamn
Mangledare ordernummer
Mangledare storlek

Mangledare antalet definierade parter. Detta ar
antalet tillgangliga parter definierade i

mangledaren.

EXEMPEL
10
HO5VV5-F
3G1,5mm?2
1121212
1,5

2

Mangledare jord definierad. Ett kryss (X) markerar X eller -
att det finns en jordpart definierad i mangledaren. (installning i projektinstaliningar)

Mangledare skarm definierad. Ett kryss (X)
markerar att det finns en skarmpart definierad i

mangledaren.

Mangledare storlek + enhet
Mangledare tillverkare

Teknisk beskrivning av mangledaren.
OBS!

Var forsiktig med detta féltet eftersom databasen

kan innehalla flera rader text.
Enhetav férpackningen

Pris per férpackning

Rabatt

Antal i en forpackning

Mangledare pris i valuta, kort namn
Mangledare pris i valuta, langt namn
Pris i egen valuta per enhet

Pris i egen valuta totalt, dvs. falt 7237

multiplicerat med falt 7220(langd).
Datum for senaste prisuppdatering
Mangledare storleksenhet

Antal hela férpackningar som behéver kdpas.

Pris totalt hela férpackningar

Radnummer. Lopnummer inom leverantéren som

startar pa 1.
oBS!

Lopnumret tillhor inte nagon speciell artikel utan

ar ett [6pnummer for sjalva listan.
Mangledare ytterdiameter

Serie 7299 ar en speciell typ.

TEXTTYP
7299

BESKRIVNING

Xeller -
(installning i projektinstallningar)

1,5mmz2
Kabeltillverkaren AB
Data:

Spéanning 300/500V
Bla bla...

m
542

0

100

SEK

SEK, Svenska kronor
5,42 SEK

54,20 SEK

2002-10-01
mm?2

1

542,00 SEK
1

9,1mm

EXEMPEL

Fast listtext. Denna typen ar anvandbar nar man /

behdver en text som foljer med listraderna. Texten
ar alltid den som finns i ritningshuvudet frén

biblioteksdatabasen.
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10.15 Texttyper - Indexsida

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper for en Indexsida. Dessa textfalt anvands nar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 7300-7319 ar information om varje sida i indexlistan.

TEXTTYP  BESKRIVNING EXEMPEL
7300 Anlaggning AAA
7301 Placering AK1
7302 Funktion MTR
7303 Sidnummer 34
7304 Hela sidans beteckning med anlaggning, placering, =AAA+AK1/MTR/34
funktion och sidnummer. Hela beteckningen skrivs
alltid ut (till skillnad mot 7305)
7305 Hela sidans beteckning med anlaggning, placering, +AK1/MTR/34
funktion och sidnummer. Om anlaggning, placering
eller funktions & samma som fér indexlistan skrivs
dessa inte ut.
7306 Sidbeskrivning 1 + Sidbeskrivning 2 HUVUDMATNING 400 VAC/
50/60Hz / max 32A
7307 Sidbeskrivning 1 HUVUDMATNING
Informationen kommer fran Egenskaper fran sida/lista.
7308 Sidbeskrivning 2 400 VAC / 50/60Hz / max 32A
Informationen kommer fran Egenskaper fran sida/lista.
7309 Datum nér sidan/listan skapades. 2005-02-01
7310 Datum nar sidan/listan andrades. 2005-03-02
En lista kan bara &ndras genom att andra dess
egenskaper. For ett kretsschema eller layoutsida
kommer denna texttypen ange nar en redigering av
sidans objekt eller dess egenskaper gjordes.
7311 Datum nar listan genererades sista gangen. 2005-04-03
For ett kretsschema eller layoutsida ar det visserligen
tillatet att anvanda denna texttypen, men den kommer
alltid att vara blank vid anvéndningen.
7312 Anvandarens initialer som skapade sidan/listan. MM/PF
Informationen kommer frn Datorinstallningar
formuléret.
7313 Anvandarens initialer som andrade sidan/listan. MN/PG
7314 Anvandarens initialer som genererade listan. MO/PH
7315 (reserverad)
7316 (reserverad)
7317 (reserverad)
7318 (reserverad)
7319 (reserverad)
Serie 7399 ar en speciell typ.
TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
7399 Fast listtext. Denna typen &ar anvandbar ndr man Textfarg

behdver en text som foljer med listraderna. Texten
ar alltid den som finns i ritningshuvudet fran
biblioteksdatabasen.
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10.16 Texttyper - Reservdelslista

Nedan listas alla tillgangliga listtexttyper fér en Reservdelslista. Dessa textfalt anvands nar man
definierar ett ritningshuvud i biblioteksdatabasen.

Serie 7400-7401 ar information fran logiksymbol och layoutsymbol.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL
7400 Antal komponenter som bor finnas som reservdel 1
7401 Antal komponenter definierade i ratt anlaggning 5

och placering (ej reservdelar).

Serie 7411-7433 ar information om komponenten fran biblioteksdatabasen.

TEXTTYP BESKRIVNING EXEMPEL

7411 Komponentbeskrivning Rela, 24VDC, 1-poligt vaxlande

7412 Partnummer G2R-1SN(24VDC)

7413 Ordernummer 45.444.33

7414 Tillverkarens foretagsnamn. Komptillverkaren AB

7415 Leveranttrens foretagsnamn Elleverantéren AB

7416 Teknisk data A (vad som helst)

7417 Teknisk data B (vad som helst)

7418 Vikt per styck. Enheten kommer fran 0,6kg
biblioteksdatabasens standardinstalining for vikt.

7419 Datum komponent skapad 2003-03-04

7420 Datum komponent &ndrad 2004-08-21

7421 Datum komponent senast prisuppdaterad 2005-03-22

7422 Pris per forpackning. Detta ar i den valuta som 4
komponenten &ar angiveni.

7423 Rabatt. Angiven i procent. 10

7424 Antal i férpackning. 1

7425 Valuta, kort namn EUR

7426 Valuta, l&ngt namn EUR, Europeiska unionen

7427 Pris i egen valuta per enhet 32,40 SEK

7428 Pris i egen valuta totalt, dvs. falt 1327 32,40 SEK
multiplicerat med falt 1310(antal).

7429 Rekommenderad kretsschemasymbol. K1PR

7430 Rekommenderad layoutsymbol. L G2R

7431 Fysisk storlek bredd. Enheten kommer fran 21mm

biblioteksdatabasens standardinstallning for
layoutmattsattning.
7432 Fysisk storlek héjd. Enheten kommer fran 55mm
biblioteksdatabasens standardinstallning for
layoutmattsattning.
7433 Komponentgrupp RELA, TILLBEHOR
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